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ท่ัวไปของน้ําและเรื่องการใชน้ําในทางทัศนียภาพพบวาคุณลักษณะของน้ํามีความสัมพันธกับรูปแบบ
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 ABSTRACT 

 

Creating architecture with water-based approach in the context of 

hospitality environment is strongly identified as a special issue in the built environment 

today. These research objectives are expected to explore; the presence and abstract 

dimension of water values, concrete dimension, a sense of hospitality and values, the 

relationship between water feature and human experiences, design ambience, water 

design performance. Related and previous research, case studies, selected design 

projects, in-depth interviews with designed architects and leading architects are used 

as research and design framework. Research findings reveal in both creativity and 

practicality values into design guidelines for resort architecture and its contexts as well 

as design consideration with water-based approach. Moreover, architects should be 

integrated and reinterpreted of intangible qualities and values of water environment 

into their design and future development as well. The finding indicated that experience 

design by water-based environment is related to the architectural elements about 

design the sequence of space and space planning. In addition, it was found that the 

general characteristics correlated with the visual uses of water. The most obvious to 

understand the visual uses of water is reflection. 

Keywords: water-based environment, experience design, resort architecture 
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Ref. code: 25605916030157OLD

 
 
 

(10) 

สารบัญภาพ 
 

ภาพท่ี หนา 

    2.1   ความสัมพันธองคประกอบทางสถาปตยกรรมและความรูสึกโอบลอม  9 

    2.2   น้ําตกอิสระ น้ําตกผานสิ่งกีดขวาง และน้ําตกผานท่ีลาดชัน  15 

    2.3   Water Temple บริเวณทางลงสูวิหารดานใน 17 

    2.4   แสดงลําดับของพ้ืนท่ี Water Temple  18 

    2.5   ปรากฏการณน้ําสะทอนสถาปตยกรรมใน Komyo-ji Temple  18 

    2.6   Church of Sky 19 

    2.7   ปรากฏการณน้ําใน Naoshima Contemporary Art Museum  20 

    2.8   ปรากฏการณน้ําสะทอนสถาปตยกรรมใน Modern Art Museum of Fort Worth  21 

    2.9   พ้ืนท่ีภายใน Water Museum  22 

    2.10 ดานหนาโรงกษาปณรังสิต 23 

    2.11 มุมมองจากภายในอาคารสูสัญลักษณไมกางเขนท่ีตั้งอยูกลางผืนน้ํา 24 

    2.12 Meditation Center Khao Yai  25 

    2.13 ปรากฏการณน้ําใน Teshima Art Museum 26 

    2.14 เสนนําสายตาสูทองฟา  27 
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 บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ท่ีมาและความสําคัญ 

 

น้ํามีความสําคัญมากตอการดํารงชีวิตของมนุษย น้ํามีความสัมพันธกับมนุษยในหลาย

ดานไมวาจะเปนการใชเพ่ืออุปโภค บริโภค การเกษตร การคมนาคม น้ําเปรียบเสมือนจุดเริ่มตนของ

ทุกสรรพสิ่งท้ังในดานวิถีชีวิต วัฒนธรรม เศรษฐกิจ รวมถึงการสรางสรรคสภาพแวดลอมดาน

สถาปตยกรรม ในอดีตน้ําถูกใชเปนองคประกอบหนึ่งในการวางผังทางสถาปตยกรรมท่ีสื่อแทนการ

จําลองผังจักรวาล นอกเหนือจากนั้นยังมีการใชน้ําในการสรางอาณาเขตเพ่ือความปลอดภัย กําหนด

ขอบเขตการเขาถึงในงานสถาปตยกรรม เปนตัวกําหนดทิศทางการวางผังของตัวอาคาร รวมถึง

ลักษณะของรูปแบบอาคาร (สุเมธ ชุมสาย ณ อยุธยา, 2539) 

ปจจุบันการนําเสนอรูปแบบแนวคิดการใชน้ําในงานสถาปตยกรรมเริ่มเปลี่ยนแปลงไป 

น้ําไมเพียงแตเปนองคประกอบหนึ่งในการวางผังทางสถาปตยกรรมเพ่ือสรางอาณาเขตหรือความ

ปลอดภัยเพียงเทานั้น น้ําถูกนําเสนอในรูปแบบของการสรางความงาม สุนทรียะ หรือใชเพ่ิมมูลคา

ใหกับงานสถาปตยกรรม ดังนั้นการใชน้ําในงานสถาปตยกรรมปจจุบันจึงไมใชเพียงแคน้ํา แตเปนสิ่งท่ี

ชวยสงเสริมเนนงานสถาปตยกรรม เพ่ือสรางบรรยากาศ ประสบการณ และความรูสึกพิเศษท่ีมีตอ

สถานท่ีไปในคราวเดียวกัน (สาโรช พระวงค, 2560) 

การใชน้ําในงานสถาปตยกรรมเพ่ือสรางบรรยากาศ ประสบการณ และความรูสึกพิเศษ

ท่ีมีตอสถานท่ีนั้นพบไดในอาคารหลากหลายประเภท เชนในอาคารประเภทศาสนสถาน Church on 

The Water ของ ทะดะโอะ อันโด (Tadao Ando) น้ํามีความสําคัญในการสะทอนแทงกางเขนแสดง

สัญลักษณความเชื่อและน้ํายังเปนสิ่งท่ีแสดงบรรยากาศสภาพแวดลอมในแตละชวงของปซ่ึงสงผลตอ

ประสบการณ และความประทับใจท่ีแตกตางกันในสถานท่ีเดิมแตคนละชวงเวลา ในงานสถาปตยกรรม

ประเภทพิพิธภัณฑโครงการพิพิธภัณฑศิลปะรวมสมัย นาโอะชิมะ (Naoshima Contemporary Art 

Museum) ผลงานออกแบบของสถาปนิกชาวญ่ีปุน ทะดะโอะ อันโด เชนกันน้ําในงานนี้ทําหนาท่ีเปน

ผลงานศิลปะท่ีสะทอนภาพทองฟาซ่ึงภาพท่ีปรากฏจะเปลี่ยนแปลงตามสภาพแวดลอมในชวงเวลา

นั้นๆ และงานสถาปตยกรรมประเภทรีสอรทโครงการภูเลเบย (Phulay Bay a Ritz-Carlton) ผลงาน

การออกแบบของสถาปนิกและศิลปนแหงชาติ เมธา บุนนาค น้ําถูกนํามาใชในการสะทอนตัวศาลา

กลางน้ํา สรางภาพประทับใจแรกของลูกคาท่ีเขาพักกอนเขาไปในพ้ืนท่ีของรีสอรท 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

2 

งานสถาปตยกรรมประเภทรีสอรทการสรางบรรยากาศ ประสบการณมีบทบาทมาก 

เนื่องจากปจจุบันผูบริโภคใหความสําคัญดานอารมณและความรูสึก (emotional benefit) มากยิ่งข้ึน 

การออกแบบประสบการณในงานสถาปตยกรรมประเภทรีสอรทจึงตองมีการพัฒนาแนวความคิดการ

ออกแบบเพ่ือการออกแบบบรรยากาศและประสบการณการเขาพักรีสอรทใหมีเอกลักษณ เพ่ือ

ตอบสนองความตองการของลูกคาท่ีเขาพัก (ชาตรี บัวคลี่, 2556) และน้ําก็เปนองคประกอบหนึ่งท่ีมี

บทบาทในการสรางบรรยากาศ ประสบการณในงานสถาปตยกรรมประเภทรีสอรทท่ีสามารถพบเห็น

ไดจากสถาปตยกรรมประเภทรีสอรทหลายแหง 

จากขอมูลท้ังหมดนี้จึงเปนท่ีมาของการศึกษาการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรม

ในการสรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรท เพ่ือสะทอนถึงแนวความคิด และกระบวนการ

การออกแบบประสบการณและการสรางสุนทรียศาสตรในงานสถาปตยกรรมประเภทรีสอรท รวมถึง

การศึกษาหาแนวทางพัฒนาพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรมในการใชน้ําและองคประกอบทาง

สถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท 

 

1.2 วัตถุประสงค 

 

1.2.1 เพ่ือศึกษาแนวคิดการออกแบบการสรางปรากฏการณในเรื่องของรูปแบบของ

ปรากฏการณน้ํา ความสัมพันธของปรากฏการณน้ํากับสถาปตยกรรม รวมถึงแนวทางการพัฒนาการ

ออกแบบในการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงานออกแบบอาคาร

ประเภทรีสอรท 

1.2.2 เพ่ือวิเคราะหแนวทางการการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการ

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรท 

1.2.3 เพ่ือเสนอแนวทางการออกแบบการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมใน

การสรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรท  

 

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

 

ขอบเขตดานเนื้อหา 

ศึกษาองคประกอบการสรางปรากฏการณในเรื่องของการใชน้ํา ไดแก รูปแบบของ

ปรากฏการณน้ํา และความสัมพันธของปรากฏการณน้ํ ากับสถาปตยกรรม เพ่ือใหไดมา ซ่ึง

องคประกอบการสรางปรากฏการณน้ําในท่ีวางท่ีสงผลตอประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรม โดย

ศึกษาในเรื่องขององคประกอบทางสถาปตยกรรม ไดแก 
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(1) การจัดวางท่ีวาง (space planning)  

(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space)  

(3) ลําดับชั้นของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space)  

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

 

1.4 ระเบียบวิจัย 

 

1.4.1 ศึกษาการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงาน

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรท จากงานวิจัยและการศึกษาท่ีเก่ียวของ เพ่ือเปนองคประกอบความรู 

และเปนแนวทางในการวิจัย 

1.4.2 ศึกษาการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงาน

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรทจากอาคารตัวอยาง (case studies) ถึงแนวคิดการสรางสรรค 

ลักษณะและรูปแบบการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมของอาคารประเภทรีสอรท  

1.4.3 ศึกษาแนวคิดการออกแบบ รวมถึงแนวทางการพัฒนาการออกแบบทาง

สถาปตยกรรมในการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท จากการ

สัมภาษณสถาปนิกผูออกแบบอาคารตัวอยาง 

1.4.4 วิเคราะหขอมูล จากขอ 1-3 สรุปเปนแนวทางการออกแบบอาคารประเภทรีสอรท

ในการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรม 

1.4.5 กําหนดโครงสรางและรายละเอียดของโครงการ (programming) เพ่ือพัฒนาการ

ออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความตองการเบื้องตนของโครงการ 

1.4.6 สรุปผลการออกแบบ และนําเสนอผลงานการออกแบบเพ่ือประเมินโดยสถาปนิก

และผูเชี่ยวชาญการออกแบบอาคารประเภทรีสอรท 

1.4.7 นําผลการประเมินมาพัฒนาและนําเสนอผลงานการออกแบบข้ันสุดทาย (final 

design) นําเสนอผลงานเพ่ือประเมินโดยสถาปนิกและผูเชี่ยวชาญการออกแบบอาคารประเภทรีสอรท 

1.4.8 สรุปผลการออกแบบ และนําเสนอผลงาน สรุป อภิปรายผลการออกแบบการใช

น้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรท รวมถึง

ขอเสนองานวิจัยในอนาคตตอไป 
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ตารางท่ี 1.1  

 

แผนภาพแสดงระเบียบวิธีวิจัย 

กําหนดหัวขอวิทยานิพนธ แนวคิด ทฤษฏี และงานวิจัยท่ีเกีย่วของ การศึกษาขอมลูจากการสํารวจลกัษณะทางกายภาพของ

โครงการและการสัมภาษณ 

การวิเคราะหขอมูล การจัดทําโปรแกรมและพัฒนาแบบ สรุปผลการวิจยัและขอเสนอแนะ 

ฃ 

 

 

 

 

 

1.1 ท่ีมาและความสําคัญ 

ปจจุบันนํ้าเปนสวนหน่ึงใน

การสรางประสบการณ และ

บ ร ร ย า ก า ศ ข อ ง ง า น

สถาป ตยกรรม  ซึ่ ง ใน งาน

สถาปตยกรรมประเภทรีสอรท

ก า ร ส ร า ง บ ร ร ย า ก า ศ 

ประสบการณมีความสําคัญตอ

ผูบริ โภค เ น่ืองจากปจจุ บัน

ผูบริโภคใหความสําคัญดาน

อารมณและความรูสึกมาก

ยิ่งข้ึน 

1.2 วัตถุประสงค 

เ พ่ือศึกษาคุณลักษณะ

ของนํ้า และความสัมพันธของ

ป ร า ก ฏ ก า ร ณ นํ้ า กั บ

สถาปตยกรรมประเภทรี -

สอรท เพ่ือนําไปตอยอดเปน

แ น ว ท า ง ก า ร อ อ ก แ บ บ

ประสบการณและการสราง

สุ น ท รี ย ศ า ส ต ร ใ น ง า น

สถาปตยกรรมประเภทรี -

สอรท เ พ่ือสรางมูลคาเพ่ิม

และประสบการณรูปแบบใหม

ในอาคารประเภทรี-สอรท 

 

2.1 ศึกษาทฤษฏีและงานวิจัยท่ี

เกี่ยวของ 

1. ความเขาใจตอปรากฏการณทาง

สถาปตยกรรม 

2. การรับรูพ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม 

3 .องค ประกอบของการส ร า ง

ปรากฏการณ 

4. คุณลักษณะของนํ้า 

 

 
2.2 แนวคิดและกระบวนการออกแบบ

ปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรม 

 

3.1 ศึกษาขอมูลโดยพิจารณาจากโครงการประเภทรี

สอรทท่ีไดรับการยอมรับในการออกแบบดีเดน ดังน้ี 

1. อนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา 

2. วีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท 

3. เดอะ ไลบราลี่ สมุย 

4. โบทานิกา เขาใหญ รีสอรท 

5. ภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ 

6. พูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย 

7. เรเนซองสภูเก็ต  รีสอรทแอนดสปา 

8. ศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา 

 
3.2 ศึกษาขอมูลของโครงการตัวอยางท่ีศึกษา ไดแก  

1. ลักษณะทางกายภาพของกรณศีึกษา 

2. ความสัมพันธของปรากฏการณนํ้ากับการรับรูทาง

สถาปตยกรรม 

3. คุณลักษณะของนํ้า 

3.3 ทําการรวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณ โดยทํา

การสัมภาษณสถาปนิกและภูมิสถาปนิกผูออกแบบ

โครงการตัวอยางท่ีศึกษา 

1. แนวคิดการออกแบบประสบการณรับรู เ ชิง

สถาปตยกรรม 

2. ความคิดเห็นเก่ียวกับคุณลักษณะของนํ้ากับการ

สรางสุนทรียภาพและประสบการณ 

3 . แ น ว ท า ง ก า ร พั ฒ น า ก า ร อ อ ก แ บ บ ท า ง

สถาปตยกรรมเ ก่ียวกับการใช นํ้ าและบริบททาง

สถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทในอนาคต 

 

4.1 ทําการวิเคราะหลักษณะ

โครงการตัวอยางท่ีไดจาก

การศึกษา จากลักษณะทาง

กายภาพ 

 
4 . 2  ทํ า ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห

เปรียบเทียบความคิดเห็นจาก

การสัมภาษณสถาปนิก ใน

ประเด็นตอไปน้ี 

1. แนวคิดการออกแบบ

ป ร ะ ส บ ก า ร ณ รั บ รู เ ชิ ง

สถาปตยกรรม 

2. ความคิดเห็นเก่ียวกับ

คุณลักษณะของ นํ้า กับการ

ส ร า ง สุ น ท รี ย ภ า พ แ ล ะ

ประสบการณ 

3.แนวทางการพัฒนาการ

ออกแบบทางสถาปตยกรรม

เก่ียวกับการใชนํ้าและบริบท

ทางสถาปตยกรรมอาคาร

ประเภทรีสอรทในอนาคต 
 

 อภิปรายเปนแนวทางการ

ออกแบบอาคารประเภทรี

สอรทในการใชน้ําและบริบท

ทางสถาปตยกรรม 

5.1 กําหนดรายละเอียดโครงการ 

( programming)  เ พ่ื อ พั ฒ น า ก า ร

ออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความ

ตองการเบ้ืองตนของโครงการ 

5 . 2  ส รุปผลการออกแบบ และ

นําเสนอผลงานการออกแบบ เ พ่ือ

ประเมินโดยสถาปนิกและผูเช่ียวชาญ

การออกแบบอาคารประเภทรีสอรท 

6.1 สรุปผลการศึกษา 

1. นําเสนอผลงานการออกแบบ

ข้ันสุดทาย (final design) 

2. อภิปรายผลการออกแบบการใช

นํ้าและบริบททางสถาปตยกรรมใน

การสรางสรรคงานออกแบบอาคาร

ประเภทรีสอรท 

6.2 เสนอแนวทางสําหรับการศึกษา

แ ล ะ พั ฒ น า ก า ร อ อ ก แ บ บ ท า ง

สถาปตยกรรม เก่ียวกับการใชนํ้าและ

บริบททางสถาปตยกรรมอาคาร

ประเภทรีสอรทในอนาคต 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

5 

1.5 นิยามศัพท 

 

ปรากฏการณน้ํา (water-based phenomenon) โดยพ้ืนฐานปรากฏการณหมายถึง 

เหตุการณท่ีเกิดข้ึน หรือปรากฏออกมาใหเห็น ในท่ีนี้ปรากฏการณน้ําหมายถึงการใชน้ําและบริบททาง

สถาปตยกรรมสรางประสบการณการรับรูทางสถาปตยกรรมและการรับรูทางดานอารมณความรูสึก

ของมนุษย 

การใชน้ํา (water-based environment) ในท่ีนี้หมายถึงการนําน้ําเปนองคประกอบ

หนึ่งการออกแบบงานสถาปตยกรรมเพ่ือสรางความงาม หรือคติความหมาย หรือทุกอยางรวมกัน  

องคประกอบทางสถาปตยกรรม (architectural environment) หมายถึงอาคารหรือ

กลุมอาคารรวมท้ังสวนตางๆท่ีเก่ียวเนื่องสัมพันธกัน นํามาประกอบข้ึนเปนงานสถาปตยกรรมประเภท

หนึ่งแลว สามารถสื่อใหงานสถาปตยกรรมชิ้นนั้นๆสะทอนออกมาถึงคุณลักษณะ ในแงของประโยชน

ใชสอย หรือความงาม หรือคติความหมาย หรือทุกอยางรวมกัน โดยในท่ีนี้องคประกอบทาง

สถาปตยกรรมหมายถึงองคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ีเอ้ือใหเกิดการรับรูประกอบดวย การจัดวางท่ี

วาง ท่ีวางปดลอม ลําดับชั้นของพ้ืนท่ี และลําดับของพ้ืนท่ี 

 

1.6 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 

1.6.1 เกิดการรวบรวมองคความรูท่ีเก่ียวของกับปรากฏการณน้ํา ในการใชน้ําและ

องคประกอบทางสถาปตยกรรมเพ่ือเปนแนวทางการศึกษาการพัฒนาการออกแบบสถาปตยกรรม

อาคารประเภทรีสอรทสําหรับนักศึกษาหรือผูท่ีสนใจศึกษาคนควาตอไป 

1.6.2 เ กิดการนําเสนอผลงานการออกแบบการใชน้ํ าและองคประกอบทาง

สถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทเพ่ือเปนตนแบบสําหรับผูประกอบการ 

1.6.3 เกิดการเสนอแนวทางการออกแบบการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรม

ในการสรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรทท่ีสงผลตอประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรม

ของรีสอรท เพ่ือการพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทสําหรับสถาปนิก

และนักออกแบบท่ีสนใจ 
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บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวจัิยที่เกี่ยวของ 

 

2.1 ความเขาใจตอปรากฏการณทางสถาปตยกรรม 

 

ป 2549 ทิพยสุดา ปทุมานนท ไดกลาววาการเกิดปรากฏการณของท่ีวาง โดยพ้ืนฐานท่ี

วางจะสามารถรับรูดวยการท่ีมนุษยมีความสัมพันธกับวัตถุ โดยปรากฏการณของท่ีวางนี้ เปน

ปรากฏการณตอผูรับรูแบบองครวมผานการสัมผัสของตา หู จมูก และกาย สูการรับรูของใจ โดย

องคประกอบตางๆ ของพ้ืนท่ีท่ีสงผลใหเกิดปรากฏการณไดแก สัดสวน (scale) พ้ืนผิว (texture) และ

เทคนิคการออกแบบท่ีมีสวนในการสรางปรากฏการณแบงออกเปน การจัดวางท่ีวาง ท่ีวางปดลอม 

ลําดับชั้นของพ้ืนท่ี และลําดับของพ้ืนท่ี เปนตน 

ป 2560 ศราวุธ เปรมใจ ไดกลาววาวิธีท่ีจะเขาใจปรากฏการณท่ีแสดงออกมาทางพ้ืนท่ี

ทางสถาปตยกรรมเกิดข้ึนจากการเคลื่อนท่ีเริ่มตนใหประสาทสัมผัสรับรูจนเกิดเปนประสบการณ 

ดังนั้นประสบการณของพ้ืนท่ีเกิดข้ึนจากการเคลื่อนไหวรางกายของมนุษยและการรับรู โดย

คุณลักษณะของการเคลื่อนไหวท่ีแตกตางกันถูกตั้งคําถามในการเปนตัวแปรสําคัญของปรากฏการณ 

แนวคิดในการออกแบบสถาปตยกรรมใหความสําคัญกับประสบการณของผูใชงานในพ้ืนท่ีนั้น ทําให

เกิดการคนหาวิธีการจัดองคประกอบทางกายภาพ เพ่ือเกิดคุณลักษณะของท่ีวางท่ีสอดคลองกับ

ประสบการณท่ีมุงหวัง สรุปคือพ้ืนฐานของการเขาใจปรากฏการณเกิดจากการท่ีมนุษยเคลื่อนไหวสูท่ี

วาง และเกิดกระบวนการรับรูคุณลักษณะของท่ีวางนั้นจนเกิดเปนประสบการณ 

 

2.2 การรับรูพ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม 

 
สถาปตยกรรมท่ีเกิดข้ึนลวนเกิดข้ึนเพ่ือการดํารงอยูและการสื่อสารบางอยาง โดยมนุษย

สามารถรับรูถึงการสื่อสารไดตอเม่ืออยูในสถาพแวดลอมหรือสถาปตยกรรมนั้น (ทิพยสุดา ปทุมานนท, 

2547 น.154) ซ่ึงการท่ีมนุษยจะรับรูถึงการสื่อสารของสภาพแวดลอมนั้นเกิดข้ึนจากรางกายของ

มนุษย ในขณะท่ีปเตอร ซุมธอร (Peter Zumthor) สถาปนิกชาวสวิสเชื่อวาสถาปตยกรรมไมไดมีไว

เพ่ือใชงานเพียงอยางเดียว การรับรูไดถึงรูป รส กลิ่น เสียง และสัมผัสของสถานท่ีนั้น ทําใหผูคนเกิด

ความเชื่อมโยงกับสถาปตยกรรมอยางแทจริง ซุมธอรจึงใหความสําคัญกับสัมผัสท่ีเกิดข้ึนบนงาน

สถาปตยกรรม เชน เม่ือมือแตะสวนหนึ่งของอาคารรูสึกอยางไร ไดกลิ่นอะไรเม่ือเดินเขาไปในอาคาร
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หลังนั้น เสียงท่ีเกิดข้ึนสะทอนอะไร หรือโสตสัมผัสท่ีรับรูไดทําใหนึกถึงอะไร (ณัฏฐิณี กาญจนาภรณ, 

2560) 

การรับรูพ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรมแบงการรับรูเปน 2 สวน (ทิพยสุดา ปทุมานนท, 2549 

น.54-60) คือ การรับรูระยะไกล (distance receptors) ไดแกการมองเห็น (visual space – 

physical elements) การไดยิน (acoustic space) การไดกลิ่น (olfactory space) และสวนการ

รับรูระยะใกลชิด (immediate receptors) ไดแกการใชเนื้อและหนังในรับประสบการณการรับรูผาน

ความรูสึกอบอุน (thermal space) และการรับรูผานการสัมผัสพ้ืนผิว (tactile space) 

2.2.1 การรับรูพ้ืนท่ีระยะไกล 

2.2.1.1 การมองเห็น (visual space) 

การรับรูทางการมองเห็นมีความสําคัญ และมีบทบาทมากในการเกิด

พฤติกรรมของมนุษยในสภาพแวดลอม รับรูถึงการเปลี่ยนแปลงของท่ีวาง และเวลา ปจจัยดานการ

มองเห็นเปนปจจัยหลักท่ีสถาปนิกนํามาใชในการออกแบบสถาปตยกรรมเพ่ือสรางการรับรู ในป 2554

สันต สุวัจฉราภินันท ไดอธิบายกลไกของการรับรูของไบรอัน ลอรสัน (Bryan Lawson) จากหนังสือ 

Language of Space (1997) วา สิ่งท่ีมองเห็นหมายถึงท้ังหมดของฉากท่ีปรากฏ แตเราอาจจะรับรู

แตเพียงบางสวนของมันเทานั้น สิ่งท่ีเรารับรูจะกลายเปนจุดเดนอยูขางหนา (foreground) และท้ิง

สวนท่ีเราไมไดรับรูไปยังฉากหลัง (background) นั่นหมายถึงเราสังเกตจับความไดเปนบางสวน สวน

อ่ืน ๆ ท่ีเราไมไดสนใจในการจับใจความก็จะถูกผลักออกไปฉากหลัง ลอรสันขยายความวาคุณลักษณะ

ท่ีสามารถทําใหตัวมันเปนจุดเดน เชน ความโดดเดนในแงของความสูงหรือเสนตั้ง (verticality) ความ

สมมาตร (หรือไมสมมาตร) (symmetry) สี (colour) จํานวน (number) ความหมาย (meaning) 

และสิ่งท่ีสําคัญคือบริบทของมัน (context) ท่ีจะชวยเอ้ือใหโดดเดน หรือทําใหกลืนหายไปกับสิ่งอ่ืน ๆ 

2.2.1.2 การไดยิน (acoustic space) 

การไดยินนั้นเปนการสรางประสบการณภายใน เสียงมีบทบาทตอมนุษย

ในเรื่องของอารมณ ความรูสึก และพฤติกรรม โดยสวนมากประสบการณทางการไดยินในงาน

สถาปตยกรรมจะถูกใชเพ่ือสรางความสงบ เสนอความนาสนใจของความเงียบ นิ่ง ผานการเลือกใช

วัสดุ ท่ีวาง และแสง (ณัฏฐิณี กาญจนาภรณ, 2560) 

2.2.1.3 การไดกล่ิน (olfactory space) 

การรับรูทางกลิ่นเปนหนึ่งในระบบสัมผัสของมนุษย กลิ่นสามารถสงผลตอ

พฤติกรรมหลาย ๆ อยางของพฤติกรรมมนุษย การไดกลิ่นคือการทํางานรวมกันระหวางจมูกและสมอง 

กลิ่นนั้นจะคงอยูในความทรงจําไดดีกวาภาพหรือเสียง การรับรูดวยกลิ่นสามารถนําความรูสึกกลับไปสู

พ้ืนท่ีท่ีเราหลงลืม และสามารถสรางจินตนาการและกระตุนความทรงจําแกการรับรูดวยสายตาได ใน
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งานสถาปตยกรรมบริบทถือเปนปจจัยหนึ่งท่ีมีบทบาทตอการสรางกลิ่นเฉพาะของสถาปตยกรรมนั้น ๆ 

(ณัฏฐิณี กาญจนาภรณ, 2560) 

2.2.2 การรับรูพ้ืนท่ีระยะใกล 

2.2.2.1 การรับรูผานความรูสึกอบอุน (thermal space) 

การรับรูผานความรูสึกอบอุนเปนความสัมพันธของมนุษยและบริบท

โดยรอบ ซ่ึงเปนการสัมผัสทางออม (indirect dimension) ผานตัวกลาง เชน อากาศ แสงแดด สาย

ฝน ลม สงผลตอการรับรูผานผิวหนังทําใหรูสึกถึง อุณหภูมิ ความรอน ความเย็น ซ่ึงสงผลใหเปนการ

สัมผัสถึงบรรยากาศ ณ สถานท่ีนั้น (ณัฏฐิณี กาญจนาภรณ, 2560) 

2.2.2.2 การรับรูจากการสัมผัส (tactile space) 

การรับรูผานการสัมผัสเปนประสบการณสวนตัว โดยเปนการท่ีสวนหนึ่ง

ของผิวหนังสัมผัสกับวัตถุหรือสิ่งแวดลอม ซ่ึงอาจเปนลักษณะการสัมผัสโดยตรง (direct dimension) 

อยางการตอบสนองทางชีวิตประจําวัน เชนการสัมผัสผานอริยาบท นั่ง เดิน นอน ยืน หรือเปนการ

สัมผัสเพ่ือเปด ปด หยิบ จับ เปนการกระทําโดยตั้งใจหรือจงใจ (ณัฏฐิณี กาญจนาภรณ, 2560) 

 

2.3 องคประกอบการสรางปรากฏการณ 

 

เม่ือปรากฏการณคือความสัมพันธของมนุษยกับท่ีวาง โดยผานกระบวนการรับรู ป 

2549 ทิพยสุดา ปทุมานนทไดกลาวถึงเทคนิคการออกแบบท่ีเปนสวนหนึ่งของการสรางองคประกอบ

ของท่ีวาง ดังนี้ 

2.3.1 การจัดวางท่ีวาง (space planning) 

ท่ีวางแบงออกเปน 2 ประเภทคือ ท่ีวางสําหรับการเคลื่อนท่ี และท่ีวางสําหรับ

พ้ืนท่ีท่ีไมมีการเคลื่อนท่ี โดยท่ีวางสําหรับการเคลื่อนท่ีภหมายถึงทางเดินไปสูจุดหมายใดจุดหมายหนึ่ง 

สําหรับเลนเกมกีฬา สําหรับทํากิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีมีการเคลื่อนไหว สวนท่ีวางท่ีไมมีการเคลื่อนท่ีหมายถึง

พ้ืนท่ีสําหรับพักผอนสายตาไปยังทัศนียภาพ สําหรับอานหนังสือ รอเพ่ือน หรือพูดคุยกันเปนตน 

2.3.2 ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

การกําหนดขอบเขตของท่ีวางสามารถทําไดหลากรูปแบบ โดยการกําหนด

ขอบเขตของท่ีวางสงผลถึงการรับรูความเปนภายใน – ภายนอก ของสถานท่ี ซ่ึงเกิดจากลักษณะทาง

กายภาพนํามาซ่ึงการรับรูถึงความเชื่อมตอของพ้ืนท่ีหรือการแบงแยกท่ีวาออกจากกัน คุณลักษณะของ

การปดลอมมี 2 ลักษณะดวยกันคือการปดลอมดวยองคประกอบทางนอนเชน พ้ืนและหลังคา และ

การปดลอมดวยองคประกอบทางตั้งอยางเชนผนัง 
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การปดลอมดวยองคประกอบทางตั้ง เรื่องรูปทรง ตําแหนง แตความสูงของผนัง

เปนเรื่องสําคัญท่ีสถาปนิกจําเปนตองศึกษากอนนําไปใชเปนสวนหนึ่งของการออกแบบ 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.1 ความสัมพันธองคประกอบทางสถาปตยกรรมและความรูสึกโอบลอม. จาก จิตวิทยา

สถาปตยกรรมสวัสดี (น.213), โดย ทิพยสุดา ปทุมานนท, 2549, กรุงเทพฯ : โรงพิมพแหงจุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

 

2.3.3 การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

การจัดลําดับชั้นของพ้ืนท่ีสามารถแยกไดหลายรูปแบบ 

(1) การจัดลําดับท่ีวางท่ีแบงตามการถือครองพ้ืนท่ี (territories claim) ของพ้ืนท่ี

สาธารณะ (public) พ้ืนท่ีท่ีมีลักษณะเปนก่ึงสาธารณะ (semi – public) พ้ืนท่ีก่ึงสวนตัว (semi – 

private) และสุดทายคือพ้ืนท่ีสวนตัว (private)  

(2) การจัดลําดับชั้นของพ้ืนท่ีท่ีแบงตามลักษณะทางกายภาพของสถาปตยกรรม

ของพ้ืนท่ีตามการใชงานและกิจกรรม ซ่ึงจะแบงออกเปนพ้ืนท่ีภายนอกอาคาร (outdoor) พ้ืนท่ีก่ึง
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ภายนอกอาคาร (semi – outdoor) พ้ืนท่ีก่ึงภายในอาคาร (semi – indoor) และพ้ืนท่ีภายในอาคาร 

(indoor) 

(3) การจัดลําดับชั้นของพ้ืนท่ีท่ีแบงตามลักษณะของกิจกรรม เชนพ้ืนท่ีของความ

สนุก พ้ืนท่ีระหวางกลาง และพ้ืนท่ีสงบเงียบ 

(4)  การจัดลําดับชั้นของพ้ืนท่ี ท่ีแบงตามลักษณะของปรากฏการณแสง 

(phenomenal of light) กลาวคือพ้ืนท่ีภายนอกอาคารนั้นถูกเปรียบเหมือนแสงสีขาว พ้ืนท่ีก่ึง

ภายนอกอาคารเปรียบไดกับแสงสีเทาออน พ้ืนท่ีก่ึงภายในอาคารเปรียบไดกับแสงสีเทาเขม และ

สุดทายไดแกพ้ืนท่ีภายในอาคารท่ีเปรียบเหมือนแสงสีดํา 

(5) การจัดลําดับชั้นของพ้ืนท่ีท่ีแบงตามลักษณะทางกายภาพของภูมิทัศน ซ่ึง

พ้ืนท่ีท่ีอยูระหวางกลางของงานสถาปตยกรรมและพ้ืนท่ีท่ีวางโดยรอบ 

การจัดลําดับชั้นของพ้ืนท่ีในงานวิจัยนี้จะหมายถึงการจัดลําดับชั้นของพ้ืนท่ีท่ีแบง

ตามลักษณะทางกายภาพของสถาปตยกรรมของพ้ืนท่ีตามการใชงานและกิจกรรม ซ่ึงจะแบงออกเปน

พ้ืนท่ีภายนอกอาคาร พ้ืนท่ีก่ึงภายนอกอาคาร พ้ืนท่ีก่ึงภายในอาคาร และพ้ืนท่ีภายในอาคาร ซ่ึงมี

ความสัมพันธกับลักษณะท่ีวางปดลอม ท่ีกลาวมาขางตน 

2.3.4 ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

ลําดับของพ้ืนท่ี หมายถึงการลําดับใหการออกแบบพ้ืนท่ีมีความสัมพันธติดตอกัน 

ซ่ึงการรับรูความตอเนื่องของท่ีวางสามารถรับรูไดทางสายตา และการเคลื่อนไหว รูปแบบลําดับของ

พ้ืนท่ีมีจุดเริ่มตนและจุดจบในการเคลื่อนท่ี การลําดับของพ้ืนท่ีนั้นบางครั้งเกิดในรูปแบบท่ีเรียบงาย

เพ่ือชวยกําหนดวาจะเกิดอะไรข้ึนตอไป หรือความยุงยากซับซอนตรงขามกับสิ่งท่ีสามารถคาดเดาได 

การออกแบบท่ีใหความรูสึกถึงการคาดเดาวาตองมีอะไรรออยู (sense of anticipation) หรือรูสึกถึง

ความหลากหลาย (sense of variety) เพ่ือสรางใหเกิดความแปลกใจ ซ่ึงการลําดับของพ้ืนท่ีนั้นจะ

สงผลตอการรับรูดานจิตใจ ความรูสึกนึกคิด เชน รูสึกถึงความตื่นเตน ความกลัว ความแข็งแรง ความ

ออนแอเปนตน  

2.3.5 เทคนิคพิเศษอ่ืนๆ 

ในหัวขอนี้ไดมีกลาวถึงเทคนิคการใชน้ําในงานสถาปตยกรรมรวมอยูดวย โดย

ทิพยสุดากลาววาในภูมิภาคท่ีมีอากาศสบาย น้ําเปนองคประกอบท่ีสําคัญในการออกแบบ ซ่ึงการใชน้ํา

แบงออกเปนสองประเภท ไดแก 

2.3.5.1 ระบบน้ํานิ่ง 

น้ํานิ่งทําใหท่ีวางเกิดความลึกล้ํา โดยทําหนาท่ีสะทอนเงาวัตถุ และเม่ือมี

แสงกระทบในชวงเวลากลางคืน ผลการสะทอนท่ีเกิดข้ึนนั้นจะยิ่งสงผลใหเกิดสุนทรียภาพแบบทวีคูณ 
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2.3.5.2 ระบบน้ําไหล 

ระบบน้ําไหลในท่ีนี้ทิพยสุดาหมายถึงทางน้ํา และน้ําพุ น้ําไหลเม่ือใชใน

ระดับต่ํา น้ําจะกอใหเกิดการกําหนดขอบเขตของท่ีวาง การใชน้ําเพ่ือสรางขอบเขตนั้นเปนการก้ัน

บริเวณท่ีไมตองการใหผูคนผานเพ่ือสรางมุมมองงดงามในงานสถาปตยกรรม และในเวลาเดียวกันน้ํา

ไหลชวยสรางความตอเนื่องของท่ีวาง 

 

2.4 คุณลักษณะของน้ํา 

 

นักออกแบบไดใชประโยชนจากคุณสมบัตท่ีิมีเสนหดึงดูดท้ังในทางดานการมองเห็น และ

ดานอ่ืน ๆ ของน้ําในภูมิทัศน น้ํานั้นสามารถหยุดนิ่งหรือเคลื่อนท่ีไดหลายระดับ สามารถลึกหรือตื้น 

สามารถสะทอนทองฟา ดวงอาทิตย ธรรมชาติและวัตถุอ่ืน ๆ น้ําสามารถไดรับสีตาง ๆ สรางเสียงและ

เม่ือสัมผัสทําใหรูสึกเย็น ซ่ึงสีของน้ํามีความเก่ียวของกับลักษณะการรับรูและประสบการณอ่ืน ๆ 

เชนกัน เสียงท่ีเกิดจากน้ําอาจเปนองคประกอบสําคัญของประสบการณของมนุษยในดานภูมิทัศน ท้ัง

ในดานการสัมพันธและไมสัมพันธกับประสบการณการมองเห็น การเคลื่อนไหวทางธรรมชาติบางอยาง

เปนท่ีนาสนใจสําหรับมนุษยเชนการเคลื่อนไหวของน้ําในความหลากหลายและความตอเนื่อง การ

เคลื่อนไหวเปนสวนหนึ่งท่ีมีผลกระทบสําคัญตอการรับรูของมนุษยและการประเมินผลความงามของ

สภาพภูมิทัศน  (Burmil, Daniel and Hetherington, 1999) 

2.4.1 คุณลักษณะท่ัวไปของน้ํา (general characteristics) 

2.4.1.1 สภาวะยืดหยุน (plasticity) 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําคือ น้ําอยูในสภาวะยืดหยุน สามารถเปลี่ยน

รูปรางไดอยางอิสระ รูปรางของน้ํานั้นจะถูกกําหนดโดยลักษณะของภาชนะท่ีบรรจุ ดังนั้นกลาวคือ

คุณลักษณะของน้ํานั้นข้ึนอยูกับ ขนาด สี พ้ืนผิว สถานท่ี และรูปรางภาชนะท่ีบรรจุ นักออกแบบ

สามารถออกแบบน้ําไดดวยการออกแบบคุณลักษณะของภาชนะบรรจุน้ํา ซ่ึงสิ่งท่ีตองคํานึงในการ

ออกแบบอยางแรกคือ ลักษณะของผลลัพทปรากฏการณน้ําท่ีตองการ เพราะน้ําเปนองคประกอบท่ี

รูปรางเฉพาะ และรูปลักษณตามสถานการณท่ีกําหนดใหเปน 

2.4.1.2 การเคล่ือนไหว (motion) 

น้ําสามารถแบงออกเปน 2 รูปแบบหลัก ๆ ตามลักษณะของการ

เคลื่อนไหว ไดแกน้ํานิ่ง (สงบ ไมมีการเคลื่อนไหว) หรือน้ําท่ีมีการเคลื่อนไหว (มีการเคลื่อนท่ีหรือ

เปลี่ยนแปลงรูปราง) 
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(1) น้ํานิ่ง (static water) 

มีลักษณะสงบ ผอนคลาย และสุขุม ซ่ึงสงผลตรงตอความรูสึกและ

อารมณของมนุษย การรับรูลักษณะของน้ําท่ีมีความสงบ นิ่งโดยการมองเห็น จะสงเสริมความคิดให

รูสึกถึงความตอเนื่อง ไมขาดสาย และแสดงถึงความสมดุล 

(2) น้ําท่ีมีการเคลื่อนไหว (dynamic water) 

น้ําไหล คือประเภทของน้ําท่ีข้ึนอยูกับการเคลื่อนไหว ไมวาจะเปน

การเคลื่อนท่ี การไหล การตกลง หรือรวมถึงน้ําพุ น้ําท่ีมีการเคลื่อนไหวแสดงถึงพลังและการกระตุน

เก่ียวกับอารมณ โดยน้ําท่ีมีการเคลื่อนไหวนี้งายตอการดึงดูดความสนใจทางการมองเห็น อีกท้ัง

บางครั้งอาจจะคลอไปดวยเสียงท่ีเกิดจากการเคลื่อนไหวของน้ํา น้ําท่ีมีการเคลื่อนไหวนี้มีศักยภาพใน

การสรางความนาตื่นเตน ตื่นตาตื่นใจใหกับผูท่ีพบเห็น 

2.4.1.3 เสียง (sound) 

น้ํามีความสามารถท่ีจะปลอยเสียงออกมาเม่ือน้ํามีความเคลื่อนไหว หรือ

ปะทะกับวัตถุหรือพ้ืนผิว โดยเสียงของน้ําสามารถสรางองคประกอบท่ีสมบูรณและชวยดึงดูดดาน

มุมมองการรับรูทางสายตา นอกจากนั้นเสียงของน้ําสามารถใชควบคุมอารมณ ความรูสึกของมนุษย 

2.4.1.4 การสะทอน (reflectivity) 

น้ํามีความสามารถท่ีจะสะทอนสภาพแวดลอมท่ีตั้งอยูรอบ ๆ น้ําท่ีสงบ

และนิ่งนั้นทําหนาท่ีคลายกระจก กลาวคือเม่ือผิวน้ํานิ่งเรียบภาพท่ีสะทอนนั้นจะมีความแมนยํา คลาย

ภาพความเปนจริง แตเม่ือผิวน้ําเกิดความกระเพ่ือมโดยลมหรือสิ่งรบกวนอ่ืน ๆ น้ําจะสูญเสียความ

แมนยําของรายละเอียดท่ีสะทอน แตยังคงสามารถเขาใจได 

น้ําจะแสดงลักษณะเฉพาะของสิ่ง ท่ีบรรจุและลักษณะของสภาพ 

แวดลอมโดยรอบ โดยตอบสนองตอปจจัยดังตอไปนี้ 

(1) ความลาดชัน (slope) 

พ้ืนท่ีลาดเอียงเปนสาเหตุท่ีทําใหน้ําเกิดการเคลื่อนท่ี โดยความเร็ว

ของน้ําจะเพ่ิมข้ึน หากความชั้นเพ่ิมข้ึน ระดับความสูงของการเคลื่อนท่ีเพ่ิมข้ึน ซ่ึงดึงดูดความสนใจ

ทางดานการมองเห็น และเสียงท่ีเกิดข้ึนก็ชวยสรางสุนทรียภาพ 

(2) รูปรางและขนาดของสิ่งท่ีบรรจุ (container shape ans size) 

เนื่องจากน้ําเปนของเหลวปริมาณของน้ําสามารถขยายออกไดเรื่อย 

ๆ จนกวาจะถูกหยุด หรือจํากัดดวยทางลาดชันท่ีสูงข้ึน หรือผนังแนวตั้ง ดงนั้นรูปรางของน้ําจะมี

ลักษณะตามสิ่งท่ีบรรจุ กลาวคือเสนกรอบของน้ําจะมีรูปรางไมเรียบหากขอบของสิ่งท่ีบรรจุมีความเวา

เขาเวาออกในรูปแบบอิสระ สวนผลกระทบจากขนาดของสิ่งท่ีบรรจุน้ํากําหนดไดอยางชัดท่ีสุดคือ 

ลักษณะของการไหลของน้ํา ตัวอยางเชน เม่ือปริมาณน้ําไหลคงท่ี น้ําจะมีความนิ่งมากกวาหากสิ่งท่ี
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บรรจุมีความกวางคงท่ี แตปริมาณน้ําจะรุนแรงข้ึนหากปลายของรองน้ํามีความแคบลงเนื่องจากเปน

การเพ่ิมแรงตาน 

(3) ความหยาบของสิ่งท่ีบรรจุ (container roughness) 

วัสดุและความหยาบละเอียดของพ้ืนผิวสิ่งท่ีบรรจุเปนอีกปจจัยหนึ่ง

ในการกําหนดรูปรางลักษณะและการไหลของน้ํา เม่ือน้ํามีการไหลในปริมาณท่ีคงท่ี น้ําจะมีการไหลท่ี

นิ่งสงบเม่ือท้ังดานขางของรองน้ํา รวมท้ังพ้ืนของรองน้ํามีความเรียบและไรสิ่งกีดขวาง ในทางกลับกัน

ในปริมาณน้ําเทากัน รองน้ําขนาดเดียวกันจะไหลชากวาและรุนแรงมากกวาหากผิวของรองน้ํามีความ

หยาบและขรุขระมากกวา 

(4) อุณหภูมิ (temperature) 

น้ํามีคุณสมบัติท่ีสามารถเปลี่ยนรูปจากของเหลวกลายเปนของแข็งได 

เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิตามฤดูกาล ระหวางฤดูรอนและฤดูหนาว ดังนั้นสามารถ

ออกแบบจากการเปลี่ยนแปลงท่ีนาประทับใจจากปรากฏการณนี้อีกดวย น้ําท่ีนิ่งสงบมักปรากฏเปน

ผีนน้ําสีเขม ขณะท่ีจะปรากฏเปนสีออนและมีความเงาเคลือบริเวณผิวหากเปลี่ยนเปนสถานะของแข็ง 

(5) ลม (wind) 

ผิวน้ําท่ีเรียนสามารถเปลี่ยนแปลงจากระนาบกระจกไปสูคลื่นน้ําท่ี

ขาวท่ีรุนแรงไดจากการกระทําของและความรุนแรงของลม 

(6) แสง (light) 

แสงมีความสัมพันธกับน้ําในการกําหนดคุณลักษณะในการมองเห็น

รวมถึงอารมณของน้ํา น้ําสามารถเปลี่ยนการรับรูจากท่ีมีประกายแวววับและความรูสึกมีชีวิตชีวาเม่ือ

มันเคลื่อนท่ีหรือตกลงมากระทบกับวัตถุ เปนความอึมครีมเม่ืออยูในสภาวะสงบใตทองฟายามคํ่าคืน 

ดังนั้นการตอบสนองทางดานอามรณจากสนุกสนาน สดชื่น สูความเศรา สามารถสรางไดจาก

ความสัมพันธของน้ํากับแสง 

จากลักษณะพ้ืนฐานของน้ํ า ท่ีกลาวมา สรุปไดวาน้ํ านั้นไม มี

คุณสมบัติในการออกแบบไดอยางชัดเจน เนื่องจากเปนของเหลว ดังนั้นการท่ีเราจะสามารถรับรู

คุณลักษณะของน้ําไดนั้นตองข้ึนอยูกับปจจัยภายนอกท่ีมากระทําหรือสงผลตอมัน เม่ือสภาพแวดลอม

เปลี่ยนคุณลักษณะของน้ําก็จะเปลี่ยนไปดวยเชนกัน 

ดวยการท่ีมีหลายปจจัยในตการมากําหนดหรือสงผลตอน้ําทําใหน้ํา

เปนองคประกอบท่ีสามารถปรับเปลี่ยนไดสูง และมีความหลากหลายในการออกแบบ น้ําจึงเปนมิติ

หนึ่งท่ีนาสนใจในการออกแบบ เพราะมันมีความสามารถในการเปลี่ยนแปลงท่ีนอกเหนือจากการ

ควบคุมของผูออกแบบ เปนความทาทายสําหรับนักออกแบบท่ีตองมีความเขาใจท่ีมากพอเก่ียวกับ
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ปจจัยตาง ๆ ท่ีเปนตัวกําหนดลักษณะของน้ําเพ่ือท่ีจะสามารถออกแบบผลของมุมมองการรับรูไดอยาง

ท่ีตั้งใจไว 

2.4.2 การใชน้ําในทางทัศนียภาพ 

2.4.2.1 น้ํานิ่งเรียบ 

น้ํานิ่งเรียบมีท้ังในลักษณะของสระน้ํา และหนองน้ํา โดยสระน้ํา

หมายความถึงแหลงน้ําขนาดใด ๆ ก็ไดท่ีตั้งอยูบนโครงสรางท่ีแข็งแรงและมีขอบเขตท่ีชัดเจน ปจจัยท่ี

สําคัญคือสระน้ําตองมีลักษณะเปนสิ่งกอสราง ไมใชสระธรรมชาติหรือดูออนแอ แหลงน้ํานิ่งเรียบแบบ

ท่ีสองนั้นคือหนองน้ํา ซ่ึงแตกตางจากสระน้ําในแงของการออกแบบท่ีปรากฏในลักษณะเปนแหลงน้ํา

ตามธรรมชาติหรือก่ึงธรรมชาติ แตกระนั้นหนองน้ําอาจจะเปนไดท้ังท่ีสรางข้ึนหรือท่ีมีอยูแลวบนพ้ืนท่ี  

สําหรับน้ําท่ีนิ่งเรียบ ซ่ึงสามารถนํามาใชเปนพ้ืนกระจกสะทอนเงา

ทองฟา หรือ องคประกอบอ่ืน ๆ ขางเคียง อยางเชน อาคารสิ่งปลูกสราง ตนไม งานประติมากรรม

และผูคน   โดยความสามารถในการสะทอนเงาข้ึนอยูกับปจจัยตางๆ ดังนี้ ปจจัยแรกไดแก ขนาดและ

ตําแหนงท่ีตั้งของแหลงน้ําท่ีนิ่งเรียบ โดยคํานึงถึงตําแหนงท่ีอยูของผูรับชม และวัตถุตางๆ ท่ีมันจะ

สะทอนเงาออกมา ปจจัยอีกขอหนึ่งคือความลึกของแหลงน้ํา และโทนสีของผิวน้ํา เพ่ือเพ่ิม

ความสามารถในการสะทอนใหดียิ่งข้ึนผิวหนาของแหลงน้ําควรจะตองเปนสีโทนมืด ซ่ึงสามารถทําได

โดยการเพ่ิมระดับความลึกของแหลงน้ํา หรือทําใหพ้ืนผิวหนาของแหลงน้ําปรากฏเปนสีโทนมืด ปจจัย

อ่ืน ๆ ท่ีสงผลกระทบตอการสะทอนเงาของแหลงน้ําไดแก ระดับน้ําท่ีผิวน้ําและคุณลักษณะของผิวน้ํา 

ในการท่ีจะทําใหเกิดการสะทอนเงาท่ีชัดเจน ระดับน้ําในสระควรจะอยูในระดับท่ีสูง ผิวน้ําของแหลง

น้ําสะทอนเงานั้นควรจะตองปราศจากการเคลื่อนไหว และปราศจากสิ่งกีดขวาง (Booth, 1983) ซ่ึงใน

ป 2004 มีการศึกษาคุณลักษณะการสะทอนของน้ํานิ่งเรียบท่ีเก่ียวกับการศึกษาสถานการณน้ําและ

การสะทอนตาง ๆ ของบอน้ํา โดยผูวิจัยไดทําการจัดทําแบบจําลอง 4 รูปแบบ น้ําใส (สระทราย

ดานลางพรอมน้ํา), โปรงใสไมใชน้ํา (แกวใสดานบนของสระน้ําโดยดานลางทรายไมมีน้ํา), วัสดุสะทอน

ท่ีไมใชน้ํา (กระจกท่ีดานบนของสระวายน้ํา) และน้ําสะทอน (สระวายน้ําสีดําดานลางเปนน้ํา) ซ่ึงผล

การศึกษาพบวาผูตอบแบบสอบถามคิดวาน้ําท่ีสะทอนไดนาสนใจมากท่ีสุด (Nasar and Li, 2004) 

หากวาแหลงน้ํานั้นไมไดทําหนาท่ีเปนองคประกอบสะทอนเงา แหลงน้ํา

ก็อาจจะมีคุณสมบัติพิเศษทางทัศนียภาพ ข้ึนอยูกับการจัดการพ้ืนผิวท่ีตั้งแหลงน้ํา โดยเฉพาะอยางยิ่ง

สวนของพ้ืนดานลางของแหลงน้ํา นั้นสามารถไดรับการออกแบบใหมีรูปแบบท่ีดึงดูดสายตา โดยการ

ใชวัสดุ สีและพ้ืนผิวท่ีดึงดูดความสนใจ (Booth, 1983) 

2.4.2.2 น้ําไหล 

แหลงน้ําไหลคือแหลงน้ําท่ีมีการเคลื่อนไหวของมวลน้ํา ท่ีถูกจํากัดอยูใน

ชองทางเดินท่ีมีขอบเขตชัดเจน แหลงน้ําไหลจะเกิดข้ึนเม่ือชองทางเดินและพ้ืนดานลางของแหลงน้ํามี
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ลักษณะลาดชัน ทําใหน้ําไหลไปตามแรงโนมถวง คุณลักษณะของแหลงน้ําไหลนั้นจะข้ึนอยูกับปริมาณ

น้ํา ความลาดชันของเนิน ขนาดของชองทางเดิน และคุณสมบัติของพ้ืนท่ีพ้ืนดานลางของสระและ

ดานขางของชองทางเดิน  

ลักษณะของแหลงน้ําไหลท่ีเชี่ยวกรากมากกวานั้นสามารถสรางข้ึนได 

เม่ือชองทางน้ําไหลถูกจัดใหสลับเปลี่ยนไปมาระหวางชวงท่ีกวางและชวงท่ีแคบ พ้ืนดานลางของ

ชองทางน้ํามีลักษณะความลาดชันสูง หรือชองทางน้ํานั้นประกอบข้ึนจากวัสดุท่ีมีความขรุขระ 

อยางเชน กอนหินหรือโขดหิน ปจจัยตางๆ เหลานี้ จะกอใหเกิดอุปสรรคท่ีกระแสน้ําตองปะทะและ

ไหลผานออมไป โดยเกิดเปนกระแสท่ีเชี่ยวกราด น้ําแตกพลานเปนฟองและมีเสียงดัง 

2.4.2.3 น้ําตก 

น้ําตกเกิดข้ึนจากน้ําเคลื่อนท่ีหลนลงมาอยางฉับพลัน ในชองทางเดินท่ีมี

การยกระดับแหลงน้ําตกนั้นแบงออกไดเปนสามประเภท ประเภทแรกคือแหลงน้ําตกอิสระ แหลง

น้ําตกประเภทนี้จะตกลงมาโดยตรงจากพ้ืนท่ียกระดับมาสูอีกท่ีหนึ่งโดยปราศจากอุปสรรคกีดขวาง 

ประเภทท่ีสองคือแหลงน้ําตกผานสิ่งกีดขวาง ซ่ึงเกิดจากการท่ีธารน้ํากระทบเขากับสิ่งกีดขวางหรือท่ี

ราบตางๆ ในระหวางท่ีไหลตกลงมาระหวางสองจุดท่ีมีการยกระดับ แหลงน้ําตกประเภทท่ีสามนั้นคือ

แหลงน้ําตกผานท่ีลาดชัน แหลงน้ําประเภทนี้คลายคลึงกันอยางมากกับแหลงน้ําไหล แตแตกตางกัน

ตรงแหลงน้ําตกนี้น้ําท่ีไหลลงมาจะไหลตามแนวพ้ืนผิวท่ีราบชันท่ีสูง 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2 น้ําตกอิสระ น้ําตกผานสิ่งกีดขวาง และน้ําตกผานท่ีลาดชัน (Norman, 1983) 
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คุณลักษณะของน้ําในแหลงน้ําตกนั้นข้ึนอยูกับปริมาณน้ํา ความเร็ว 

ความสูงของการตก และลักษณะของขอบผาท่ีน้ําตกลงมา การผสมผสานกันของตัวแปรตาง ๆ เหลานี้ 

จะกอใหเกิดลักษณะและเสียงท่ีปรากฏแตกตางกันไป แปรอีกขอหนึ่งท่ีสงอิทธิพลตอภาพและเสียงท่ี

ปรากฏของแหลงน้ําตกคือพ้ืนผิวท่ีน้ําตกลงมากระทบ แตในกรณีของแหลงน้ําตกผานท่ีลาดชัน

คุณลักษณะของน้ํานั้นนอกจากตัวแปรขางตนแลวยังข้ึนอยูกับวัสดุและคุณลักษณะของพ้ืนท่ีลาดชัน

อีกดวย 

สรุปคือน้ํานั้นเปนองคประกอบท่ีมีลักษณะแตกแยกยอยออกไปไดอยาง

มากมาย โดยลักษณะและภาพท่ีปรากฏของน้ํานั้นจะข้ึนอยูกับปจจัยภายนอกท่ีกระทําตอตัวมัน ไมวา

จะใชน้ํารูปแบบใดหรือใชการผสมผสานรูปแบบของน้ําอยางไร ในพ้ืนท่ีกลางแจง การใชงานนั้นควร

จะตองอิงอยูกับคุณลักษณะท่ีมุงหมายและเปาประสงคของโครงการและคํานึงถึงความสัมพันธของน้ํา

กับคุณลักษณะทางภูมิอากาศในภูมิภาค ในการออกแบบนั้นน้ําควรจะตองถูกประสานใหเขากับ

องคประกอบอ่ืน ๆ ท้ังหมด เพ่ือท่ีลักษณะและหนาท่ีของน้ํานั้นจะกลายเปนองคประกอบสวนหนึ่ง

ของแนวการออกแบบท้ังหมด เชนเดียวกันกับองคประกอบการออกแบบตัวอ่ืน ๆ 

 

2.5 แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรม 

  

ในการศึกษาแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมมี

การกําหนดเกณฑในการเลือกกรณีศึกษาจากการกลาวของทิพยสุดา ปทุมานนทถึงเทคนิคการ

ออกแบบการใชน้ําท่ีเปนสวนหนึ่งของการสรางองคประกอบของท่ีวางแบงออกเปน 2 รูปแบบคือ 

ระบบน้ํานิ่ง และระบบน้ําไหล ซ่ึงการเลือกกรณีศึกษามีความหลากหลายของประเภทอาคาร เพ่ือ

ศึกษารูปแบบ กระบวนการเขาไปรับรู รวมท้ังสิ่งท่ีสงผลประสบการณการรับรูท่ีหลากหลาย ในการ

นําไปวิเคราะหถึงแนวทางการพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรมในการใชน้ําและบริบททาง

สถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท 

2.5.1 ระบบน้ํานิ่ง 

2.5.1.1 การศึกษาสถาปตยกรรม “Water Temple” 

Water Temple เปนผลงานการออกแบบของสถาปนิกชาวญี่ปุน ทะ

ดะโอะ อันโด (Tadao Ando) ในป ค.ศ.1991 ตั้งอยูท่ีเกาะอะวาจิ (Awaji) ประเทศญี่ปุน เปนอาคาร

ทางศาสนาท่ีหยิบยกประเด็นเรื่องน้ํามาเปนสวนเก่ียวของในการออกแบบ เพ่ือสรางประสบการณการ

รับรูการเคลื่อนท่ีผานน้ําในรูปแบบใหมในงานสถาปตยกรรม ซ่ึงสามารถอธิบายการออกแบบ

ปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมไดดังนี้ 
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ภาพท่ี 2.3 Water Temple บริเวณทางลงสูวิหารดานใน. สืบคนจาก 

https://weburbanist.com/2016/06/27/reflecting-on-a-master-architect-10-water-

centric-works-by-tadao-ando/ 

(1) การออกแบบปรากกฏการณน้ํา โดยบริเวณผืนน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปด

โลง มีบันไดทอดยาวเปนทางลงสูวิหารดานในผานกลางผืนน้ํา ทําใหชวงบันไดมีเริ่มมีการปดลอมดวย

องคประกอบทางตั้งของผนัง การออกแบบประสบการณรูปแบบใหมใหมนุษยเขาไปสัมผัสกับน้ําอยาง

ใกลชิด โดยมีสถาปตยกรรมเปนสื่อกลาง 

(2) การจัดลําดับชั้นของพ้ืนท่ี เปนการนําพามนุษยเขาสูการเชื่อมตอพ้ืนท่ี

ระหวางพ้ืนท่ีภายนอกและก่ึงภายนอกอาคาร เปนการผสานระหวางท่ีวางและงานสถาปตยกรรม 

(3) ลําดับของพ้ืนท่ีเปนการออบแบบท่ีแอบซอนและเปดเผยในภายหลัง 

ในชวงแรกจะถูกบังคับใหเดินผานถนน และถูกบังดวยผนังคอนกรีตขนาดใหญสงู 3 เมตร และเม่ือเดิน

ลัดเลาะมาตามทางจึงถึงทางลงสูวิหารดานลางซ่ึงเปนการเดินทะลุผานใจกลางบอน้ํา 

(4) Water Temple เปนการใชผืนน้ํา ท่ีนิ่งสงบการรับรูทางสายตา 

สะทอนสภาพแวดลอมของภูเขา ทองฟา สวนไมไผ ความนิ่งสงบของน้ําเปนการสรางความรูสึกสงบ 

เตรียมจิตใจกอนเขาสูพ้ืนท่ีทางศาสนา ประกอบกับการเดินผานทางลงก่ึงกลางของสถาปตยกรรมท่ีมี

ความสมมาตรซายขวายังเปนการปรับสภาพจิตใจสูสมดุล และมีสมาธิ อีกท้ังการเคลื่อนตัวผานทางลง

กลางผืนน้ําทําใหรับรูอุณหภูมิความเย็นของน้ําผานผิวหนัง 
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ภาพท่ี 2.4 แสดงลําดับของพ้ืนท่ี Water Temple. สืบคนจาก 

https://www.flickr.com/photos/73343706@N00/6512691529 ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

2.5.1.2 การศึกษาสถาปตยกรรม “Komyo-ji Temple” 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5 ปรากฏการณน้ําสะทอนสถาปตยกรรมใน Komyo-ji Temple. สืบคนจาก 

http://www.faithandformawards.com/original_site/features/39_2_ando/index.php 
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Komyo-ji Temple เปนผลงานการออกแบบของทะดะโอะ อันโด ในป 

ค.ศ.2000 ตั้งอยูท่ีฝงตะวันออกของเมืองไซโจว (Saijo) ประเทศญี่ปุน เปนอาคารทางศาสนาซ่ึง

สามารถอธิบายการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมไดดังนี้ 

(1) อาคารหลักท่ีทําจากไมลอยตัวเหนือน้ํา ซ่ึงน้ําเปนสัญลักษณอยางหนึ่ง

ท่ีแสดงถึงลักษณะสําคัญของสภาพแวดลอมพ้ืนถ่ิน 

(2) การออกแบบปรากฏการณน้ําเปนลักษณะน้ําท่ีลอมรอบอาคารนิ่งสงบ 

ทําใหสะทอนใหเห็นถึงโครงสรางไมท่ียื่นออกไป และสรางการรับรูทางสายตาในการขยายความสูงของ

วิหารในเวลาเดียวกัน พ้ืนผิวน้ําเม่ือกระทบกับแสง จะสะทอนถึงความเคลื่อนไหวของผิวน้ําท่ีบนผนัง

คอนกรีตเสาหินของอาคารผานชองวางระหวางกระจกกับแผนไม และในชวงเวลากลางคืนแสงไฟจาก

ภายในอาคารจะสองสะทอนกับผิวน้ําสรางความลึกลับใหกับตัวสถาปตยกรรม 

 

2.5.1.3 การศึกษาสถาปตยกรรม “Church of Sky” 

Church of Sky เปนผลงานการออกแบบของ Jun Itami ในป ค.ศ.2009 

ตั้งอยูท่ีเกาะเชจู (Jeju Island) ประเทศเกาหลีใต เปนอาคารทางศาสนาท่ีตั้งอยูในเขตพิพิธภัณฑ

ศิลปะ โดยมีแนวความคิดเพ่ือแสดงความเคลื่อนไหวของทองฟา และแสง ซึ่งสามารถอธิบายการ

ออกแบบปรากฏการณ์นํา้ในงานสถาปัตยกรรมได้ดงันี ้

 

 
 

ภาพท่ี 2.6 Church of Sky. สืบคนจาก https://designforbyofkorea.com/2017/01/30/water-

museum/ 
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(1) ผิวน้ําท่ีเงียบสงบเปดโลงเปนตัวแบงแยกขอบเขตอาคารออกจาก

สภาพแลวลอมโดยรอบอยางชัดเจน มีเพียงทางเดินหินท่ีทอดผานน้ําเขาสูตัวอาคาร 

(2) ผิวน้ํานี้ยังทําหนาท่ีเปนฉากในการแสดงความเคลื่อนไหวของทองฟา 

และเชื่อมสภาพแวดลอมทางธรรมชาติกับโครงสรางของอาคารใหเปนหนึ่งเดียวกันโดยการรับรูทาง

สายตา 

2.5.1.4 การศึกษาสถาปตยกรรม “Naoshima Contemporary Art 

Museum” 

Naoshima Contemporary Art Museum เปนผลงานการออกแบบของ 

ทะดะโอะ อันโด ในป ค.ศ.2004 ตั้งอยูท่ีเกาะนาโอชิมา (Naoshima) ประเทศญี่ปุน เปนอาคาร

ประเภทพิพิธภัณฑ ซ่ึงสามารถอธิบายการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมไดดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.7 ปรากฏการณน้ําใน Naoshima Contemporary Art Museum. สืบคนจาก 

http://www.cruisegourmet.com/feature-story/naoshima-the-art-island-of-japan/4634/ 

 

(1) การออกแบบปรากฏการณน้ําโดยใชพ้ืนท่ีลักษณะพ้ืนท่ีเปดโลงสู

ทองฟา (Open-to-sky Space) ไมมีหลังคาคลุม มีเพียงระนาบแนวตั้งโอมลอมรอบผืนน้ําท่ีนิ่งสงบ 

(2) ปรากฏการณ์นํา้ถูกออกแบบให้ปรากฏอยู่บริเวณการจดัลําดับชัน้

ของพืน้ท่ีก่ึงภายใน เปนลานเพ่ือเชื่อมตอหองนิทรรศการแตละหอง 
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(3) Naoshima Contemporary Art Museum ใชผืนน้ําท่ีสงบนิ่งสะทอน

ภาพทองฟาซ่ึงภาพท่ีปรากฏจะเปลี่ยนแปลงตามสภาพแวดลอมในชวงเวลานั้นๆ เม่ือผืนนํา้ท่ีสงบนิ่ง

กระทบเข้ากับแสงแดดทําให้เกิดปรากฏการณ์สะท้อนภาพบนผิวนํา้ การออกแบบนํา้เพ่ือการ

สะท้อนภาพทําให้เกิดการรับรู้ทางด้านการมองเห็นท่ีแปลกไปจากมมุมองปกต ิ

2.5.1.5 การศึกษาสถาปตยกรรม “Modern Art Museum of Fort Worth” 

Modern Art Museum of Fort Worth เปนผลงานการออกแบบของ 

ทะดะโอะ อันโด ในป ค.ศ.2002 ตั้งอยูท่ีรัฐเท็กซัส (Texas) ประเทศสหรัฐอเมริกา เปนอาคาร

ประเภทพิพิธภัณฑ ซ่ึงสามารถอธิบายการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมไดดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.8 ปรากฏการณน้ําสะทอนสถาปตยกรรมใน Modern Art Museum of Fort Worth. 

สืบคนจาก https://www.archdaily.com/213084/flashback-modern-art-museum-of-fort-

worth-tadao-ando 

 

(1) การออกแบบปรากฏการณน้ําเปนผืนน้ําตื้นขนาดใหญถูกจัดอยู

ภายนอกอาคารเปนสวนพ้ืนท่ีโลงกวางไรซ่ึงการปดลอม ผืนน้ํานี้ถูกปูบนพ้ืนเติมเต็มท่ีวางทาง

สถาปตยกรรม 

(2) ผืนน้ํานี้เปนแนวก้ัน กําหนดขอบเขตการเขาถึงสถาปตยกรรม เม่ือเกิด

การรับรูดานการมองเห็นจากทางดานหนาทําใหดูเหมือนพิพิธภัณฑนี้ลอยอยูบนน้ํา 
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(3) ในบางชวงเวลาผืนน้ํานี้เม่ือกระทบกับแสงแดดจะเกิดการสะทอนให

เห็นถึงความเคลื่อนไหวของน้ําบนผนังกระจกเขาสูภายในอาคาร อีกท้ังในเวลากลางคืนแสงภายใน

อาคารกระทบกับผิวน้ําทําใหปรากฏเหมือนโคมไฟขนาดใหญท่ีลอย และสะทอนอยูบนผิวน้ํา 

(4) ภาพสะทอนบนผืนน้ําตื้นท่ีเกิดข้ึนยังชวยทําใหสถาปตยกรรมรูปทรง

เลขาคณิต ภาพสะทอนเนนย้ําโครงสรางความสมมาตร 

 

2.5.1.6 การศึกษาสถาปตยกรรม “Water Museum in Pinx Biotopia Art 

Museums ” 

Water Museum เปนผลงานการออกแบบของ Jun Itami ในป ค.ศ.

2006 ตั้งอยูท่ีเกาะเชจู (Jeju Island) ประเทศเกาหลีใต เปนอาคารประเภทพิพิธภัณฑ ซ่ึง Water 

Museum ถูกสรางข้ึนเพ่ือแสดงสุนทรียะทางศิลปะ และสถาปตยกรรม ซึ่งสามารถอธิบายการ

ออกแบบปรากฏการณ์นํา้ในงานสถาปัตยกรรมได้ดงันี ้ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.9 พ้ืนท่ีภายใน Water Museum. สืบคนจาก 

https://designforbyofkorea.com/2017/01/30/water-museum/ 

 

(1) Water Museum มีจุดมุงหมายเพ่ือสะทอนสภาพภูมิทัศนธรรมชาติ

ของเกาะเชจู โดยใชผืนน้ําตื้นทอดยาวใจกลางอาคารทําหนาท่ีเปนผืนผาใบท่ีถูกวาดโดยทองฟา 
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2.5.1.7 การศึกษาสถาปตยกรรม “โรงกษาปณใหมจังหวัดปทุมธาน”ี 

โรงกษาปณใหมจังหวัดปทุมธานีถูกสรางข้ึนเม่ือป พ.ศ.2530 ซ่ึงตั้งอยูท่ี

ถนนพหลโยธิน อําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี บนเนื้อท่ี ประมาณ 126 ไร 

 

 
 

ภาพท่ี 2.10 ดานหนาโรงกษาปณรังสิต. สืบคนจาก 

http://www.royalthaimint.net/ewtadmin/ewt/mint_web/ewt_news.php?nid=216 

 

(1) การออกแบบมีการวางผังอาคารใหมีคูน้ําลอมรอบภายนอกอาคาร ซ่ึง

เปนการรับรูถึงการสรางขอบเขตท่ีวาง และกําหนดการเขาถึงตัวอาคาร 

2.5.2 ระบบน้ําไหล 

2.5.2.1 การศึกษาสถาปตยกรรม “Church on The Water” 

Church on The Water เปนผลงานการออกแบบของ ทะดะโอะ อันโด 

ในป ค.ศ.1988 ตั้งอยูท่ีฮอกไกโด (Hokkaido) ประเทศญี่ปุน เปนอาคารทางศาสนารูปทรงสี่เหลี่ยม

เรียบงาย ทามกลางปาเขาท่ีเงียบสงบ มีเอกลักษณจุดเดนท่ีอนุสรณแทงกางเขนกลางสระน้ํา 
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ภาพท่ี 2.11 มุมมองจากภายในอาคารสูสัญลักษณไมกางเขนท่ีตั้งอยูกลางผืนน้ํา. สืบคนจาก 

http://llmdesign.com/what-inspires-llm-to-design/ 

 

(1) ผืนน้ําขนาดใหญท่ีลดละดับเปนข้ันนําสายตาไปสูแมน้ําธรรมชาติ ทะ

ดะโอะกลาววาความลึกของผืนน้ําถูกออกแบบใหผิวน้ํามีความสัมพันธตอลม แมเพียงสายลมเพียง

เล็กนอยก็ทําใหเกิดระลอกคลื่นได 

(2) ผืนน้ําสะทอนแทงกางเขนแสดงสัญลักษณความเชื่อเกิดความรูสึกมี

สมาธิ ความลําลึกถึงพระเจา จากมุมมองในอาคารผานหนาตางกระจกบานใหญเผยมุมมองกวางไร

บานกรอบในชวงเดือนธันวาคมถึงเดือนเมษายนผืนน้ําจะกลายเปนผืนน้ําสีขาว บรรยากาศท่ีสะทอน

สภาพแวดลอมท่ีเกิดข้ึนเปนประสบการณท่ีแตกตางออกไปในสถานท่ีเดิม 

2.5.2.2 การศึกษาสถาปตยกรรม “Meditation Center Khao Yai” 

Meditation Center Khao Yai เปนอาคารสถานปฏิบัติธรรมถูกออกแบบโดย

บริษัท ดวงฤทธิ์ บุนนาค จํากัด ตั้งอยูท่ีจังหวัดนครราชสีมา  
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ภาพท่ี 2.12 Meditation Center Khao Yai. สืบคนจาก 

https://www.facebook.com/pg/DBALP/photos/?tab=album&album_id=101537540236

61867 

 

(1) Meditation Center Khao Yai เปนอาคารไมท่ีถูกลอมรอบดวยน้ํา

เปนการกําหนดขอบเขตการเขาถึงตัวอาคาร โดยมีทางเดินดานหนาเปนตัวเชื่อมตอพ้ืนท่ีอาคารกับ

พ้ืนท่ีสภาพแวดลอมภายนอก มีทางเดินผานก่ึงกลางผืนน้ําสรางการรับรูทางสายตาใหรูสึกถึงความ

สมมาตรซายขวาของอาคาร และยังเปนการปรับสภาพจิตใจสูสมดุล มีสมาธิ 

(2) ผืนน้ําเปดโลง และมีการออกแบบท่ีเปนลําดับแบบข้ันบันไดทําใหรับรู

เสียงของน้ําท่ีกําลังไหลชวยสงผลใหสรางความรูสึกผอนคลาย 

2.5.2.3 การศึกษาสถาปตยกรรม “Teshima Art Museum” 

Teshima Art Museum เปนผลงานการออกแบบของ คาซูโยะ เซจิมะ 

(Kazuyo Sejima) และ เรียว นิชิซาวา (Ryue Nishizawa) ในป ค.ศ.2010 ตั้งอยูท่ีประเทศญี่ปุน เปน

อาคารประเภทพิพิธภัณฑ ซึง่สามารถอธิบายการออกแบบปรากฏการณ์นํา้ในงานสถาปัตยกรรมได้

ดงันี ้

 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

26 

 
ภาพท่ี 2.13 ปรากฏการณน้ําใน Teshima Art Museum. สืบคนจาก https://www.architectural-

review.com/today/teshima-art-museum-by-ryue-nishizawa-teshima-island-

japan/8612052.article 

 

 (1) สถาปตยกรรมมีจุดมุงหมายในการสรางพ้ืนท่ีเคลื่อนไหวแบบปดและ

เปดสําหรับงานศิลปะและสภาพแวะลอมในคราวเดียวกัน เพ่ือสรางความหลากหลายของ

สภาพแวดลอม สถาปตยกรรม และศิลปะ หยดน้ําท่ีเคลื่อนท่ีนี้เองเปนองคประกอบหนึ่งท่ีแสดงถึง

ความเคลื่อนไหวในพ้ืนท่ีท่ีสงบนิ่ง 

(2) ปรากฏการณน้ําเปนลักษณะของหยดน้ําท่ีกอตัว และสะสมอยูบริเวณ

พ้ืน มีการโยกยาย เคลื่อนท่ีอยางอิสระตามแรงลม ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงของน้ําท่ีเกิดข้ึนเปนตัวสะทอน

องคประกอบของธรรมชาติรอบตัว 

2.5.2.4 การศึกษาสถาปตยกรรม “Salk Institute” 

สถาบันวิจัยซอลค เพ่ือการศึกษาชีววิทยา (Salk Institute of Biological 

Studies) ท่ีเปนงานของ หลุยส คาหน (Louis Kahn) ในป ค.ศ.1965 ตั้งอยูท่ีเมืองลาโฮยา (La Jolla) 

กรุงซาดิเอโก (San Diego) ประเทศสหรัฐอเมริกา 
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ภาพท่ี 2.14 เสนนําสายตาสูทองฟา. สืบคนจาก https://dreamaction.co/architecture-salk-

institute/ 

 

(1) พ้ืนท่ีลานโลงมีแนวแกน (Axis) และความสมมาตร (Symmetrical) ท่ีชัดเจน 

โดยปรากฏการณน้ําเปนลักษณะรางน้ําท่ีเปนเสนตรงพุงตรงไปสูขอบฟา เพ่ือนําสายตาและเชื่อม

สถาปตยกรรมและขอบฟาเขาดวยกัน 

(2) จากการรับรูทางสายตา รางน้ําไหลตรงยาวกับเชื่อมตอกับทะเลโดยตรง ใน

ความจริงแลว ปลายทางของรางน้ําลงไปสูบอน้ําขนาดเล็กดานลางบริเวณสวนรานอาหารสราง

สุนทรียศาสตรดานเสียง และความรูสึกสดชื่นมีชีวิตชีวาใหแกท่ีวาง 

2.5.2.5 การศึกษาสถาปตยกรรม “Sayamaike Museum” 

Sayamaike Museum เปนผลงานการออกแบบของ ทะดะโอะ อันโด ใน

ป ค.ศ.2001 ตั้งอยูท่ีโอซากา (Osaka) ประเทศญ่ีปุน เปนอาคารประเภทพิพิธภัณฑ ซึ่งสามารถ

อธิบายการออกแบบปรากฏการณ์นํา้ในงานสถาปัตยกรรมได้ดงันี ้
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ภาพท่ี 2.15 Sayamaike Museum. สืบคนจาก https://thespaces.com/2016/11/03/andy-

donohoe-photographs-the-concrete-curves-of-tadao-andos-sayamaike-museum/ 

 

(1) ผูมาเยือนจะตองเดินลงบันไดใตผืนน้ํา ท่ีวางท่ีเคลื่อนไหวดวยเสียง

น้ําตกขณะเดินผานทางเดินท่ีซอนอยูหลังมานน้ําตก ซ่ึงไมเพียงแตไดรับรูเสียงน้ํา ยังไดรับรูถึงแสงท่ี

กระทบกับน้ํา และละอองความชื้นในอากาศ 

2.5.2.6 การศึกษาสถาปตยกรรม “Children's Museum” 

Children's Museum เปนผลงานการออกแบบของ ทะดะโอะ อันโด ใน

ป ค.ศ. 1989 ตั้งอยูท่ีเมืองฮิเมะจิ (Himeji) ประเทศญ่ีปุน เปนอาคารเรียนรูวัฒนธรรมเพ่ือการพัฒนา

ความคิดสรางสรรคและความรูสึกนึกคิดของเหลาเด็ก ๆ พิพิธภัณฑมีหองสมุด โรงละครในรม โถง

อเนกประสงค พ้ืนท่ีเลนและเรียนรูมากมาก โดยทางเดินกวางท่ีนําไปสูทางเขานั้นเปนลักษณะ

ข้ันบันไดเรียงรายไปดวยน้ําท่ีลอไปกับตัวของบันได 
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ภาพท่ี 2.16 Children's Museum. สืบคนจาก 

https://en.wikiarquitectura.com/building/museum-of-children/ 

 

(1) ปรากฏการณน้ําเปนรูปแบบของผืนน้ําตกตื้น ๆ เปดโลง ท่ีดานขาง

ของพิพิธภัณฑท่ีไหลลงไปสูทัศนียภาพมุมกวางของอางเก็บน้ําซ่ึงฉากหลังเปนภูเขา และเปนพ้ืนท่ีนี้ยัง

เปนพ้ืนท่ีเพ่ือเปดโอกาสใหเด็ก ๆ ไดเลนตามใจชอบอีกดวย การท่ีเด็กเขามามีปฏิสัมพันธกับผืนน้ําแหง

นี้ทําใหเด็กรับรูถึงความเขาใจตอธรรมชาติ 

(2) ปรากฏการณน้ําเปนรูปแบบของผืนน้ําตกเปนสวนหนึ่งในการสราง

การรับรูถึงการเคลื่อนไหว การเชื่อมตอของพ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม และนําทองฟา น้ํา และสีเขียว

ของผืนปามาผสานกันอยางเหมาะสม  

2.5.2.7 การศึกษา “The Iceland Pavilion at Expo 2000” 

ศาลาไอซแลนดในงาน Expo 2000 ไดตอนรับแขกผูมาเยือนดวยผิวน้ําท่ี

ไหลเปนระลอกฉาบผิวอาคาร เม่ือแสงอาทิตยสองกระทบกับคลื่นน้ําท่ีเคลื่อนไหวตกลงมาเหมือน

น้ําตกนั้นแสดงใหเห็นถึงความเคลื่อนไหวของเมฆ ผนังของอาคารแหงนี้สรางความสดชื่นและสราง

ความประทับใจกับสภาพแวดลอม 
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ภาพท่ี 2.17 ผิวน้ําบนผนังอาคาร The Iceland Pavilion at Expo 2000. สืบคนจาก 

https://www.archdaily.com/795388/when-droplets-create-space-a-look-at-liquid-

architecture 

 

2.5.2.8 การศึกษา “Luce Tempo Luogo และ Light in Water” 

ในป 2011 DGT Architect ไดไดทําการคนหาผลกระทบของแสงกับน้ํา

ในพ้ืนท่ีท่ีมีการควบคุมสภาพแวดลอม โดยเสนอการสรางประสบการณรูปแบบใหมของมิติแสงท่ี

ปรากฏในหยดน้ําทําใหการรับรูหยดน้ําเปลี่ยนเปนรูปของเสนในผลงาน Luce Tempo Luogo ใน

งาน Toshiba Milano Salone ในป 2015 DGT Architect ไดนําแนวคิดเดิมมาปรับเปลี่ยนอีกครั้ง

เปนรูปแบบของพ้ืนท่ีวงกลมในผลงาน Light in Water ซ่ึงเขาทําใหผูชมไดรับรูจุดของแสงในหยดน้ํา 
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ภาพท่ี 2.18 Luce Tempo Luogo. สืบคนจาก https://www.archdaily.com/795388/when-

droplets-create-space-a-look-at-liquid-architecture 

 

 
 

ภาพท่ี 2.19 Light in Water. สืบคนจาก https://www.archdaily.com/795388/when-

droplets-create-space-a-look-at-liquid-architecture 
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ตารางท่ี 2.1  

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ํารูปแบบน้ํานิ่ง 

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ 
กระบวนการ 

เขารับรูประสบการณ 

รูปแบบของ

ปรากฏการณนํ้า 

อุปกรณการรับรู 
สิ่งท่ีสงผลตอการรับรู 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 

1 Water 

Temple 

 
 

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

เปดโลง 

 

   สะทอนสภาพแวดลอม 

ส ร า ง ค ว าม รู สึ ก ส งบ 

สรางสมาธิ ปรับสภาพ

จิตใจสูสมดุล 

2 Komyo-ji 

Temple 

  

ผื น นํ้ า ท่ี ล อ ม ร อ บ

อาคาร แบบน่ิงสงบ 

ในท่ีวางเปดโลง  

   สะทอนโครงสรางงาน

สถาปตยกรรม และทํา

ใหดูเหมือนอาคารลอย

อยูบนผิวนํ้า 

3 Church of 

Sky 

  

ผื น นํ้ า ท่ี ล อ ม ร อ บ

อาคาร แบบน่ิงสงบ 

ในท่ีวางเปดโลง  

   ส ะ ท อ น ภ า พ ค ว า ม

เคลื่อนไหวของทองฟา 

เช่ือมสภาพแวดลอมทาง

ธรรมชาติกับโครงสราง

อาคาร 
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ตารางท่ี 2.1(ตอ)  

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในรูปแบบน้ํานิ่ง 

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ 
กระบวนการ 

เขารับรูประสบการณ 

รูปแบบของ

ปรากฏการณนํ้า 

อุปกรณการรับรู 
สิ่งท่ีสงผลตอการรับรู 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 

4 Naoshima 

Contemporary 

Art Museum 

ผืนนํ้าน่ิงสงบในพ้ืนท่ี

ลักษณะพ้ืนท่ีเปดโลง

สูทองฟา 

สะทอนภาพสภาพ 

แวดลอมเพ่ือแสดงถึง

ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง

สภาพแวดลอม 

5 Modern Art 

Museum of 

Fort Worth 

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

เปดโลง 

สะทอนโครงสรางงาน

สถาปตยกรรม และ

ทําใหดูเหมือนอาคาร

ลอยอยูบนผิวนํ้า 

6 Water 

Museum 

ผืนนํ้าน่ิงสงบในพ้ืนท่ี

ลักษณะพ้ืนท่ีเปดโลง

สูทองฟา 

สะทอนภาพสภาพ 

แวดลอมเพ่ือแสดงถึง

ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง

สภาพแวดลอม 
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ตารางท่ี 2.1(ตอ)  

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ํารูปแบบน้ํานิ่ง  

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ 
กระบวนการ 

เขารับรูประสบการณ 

รูปแบบของ

ปรากฏการณนํ้า 

อุปกรณการรับรู 
สิ่งท่ีสงผลตอการรับรู 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 

7 โรงกษาปณ

ใหมจังหวัด

ปทุมธานี 

  

ผื น นํ้ า ท่ี ล อ ม ร อ บ

อาคาร แบบน่ิงสงบ 

ในท่ีวางเปดโลง  

   สะทอนงานโครงสราง

สถาปตยกรรมเนนย้ํา

ความสมมาตรของ

โครงสราง 

หมายเหตุ. โดยผูวิจัย 
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2.5.3 สรุปแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรม 

2.5.3.1 ระบบน้ํานิ่ง 

จากตางรางแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงาน

สถาปตยกรรมในระบบน้ํานิ่งพบวา จากการศึกษาท้ังหมด 7 การศึกษาในรูปแบบอาคารท่ีแตกตางกัน

พบวารูปแบบกระบวนการเขาไปรับรูประสบการณหลัก ๆ ท้ังหมดแบงออกเปน 5 รูปแบบแตกตางกัน

ในสวนของการจัดวางตําแหนงของผืนน้ํา และรูปแบบการเขาถึงท่ีวาง ดังภาพ 2.20 

 

 
 

ภาพท่ี 2.20 สรุปรูปแบบกระบวนการเขาไปรับรูประสบการณในงานสถาปตยกรรมในระบบน้ํานิ่ง.

โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

ในสวนของรูปแบบของปรากฏการณน้ําหลัก ๆ มี 2 รูปแบบคือผืนน้ําท่ีนิ่ง

สงบในลักษณะท่ีวางเปดโลง โดยยอมใหลมสงผลกระทบตอผิวน้ํา ซ่ึงรูปแบบของปรากฏการณน้ํา

ลักษณะนี้จะมีความสัมพันธกับงานสถาปตยกรรมในสวนของการสรางขอบเขตในการเขาถึงงาน

สถาปตยกรรม และผืนน้ําท่ีสงบนิ่งในลักษณะมีระนาบรอบดาน โดยผนังมีสวนในการชวยกันลมไมให

เกิดการปะทะกับผิวน้ํา ซ่ึงรูปแบบของปรากฏการณน้ํ าลักษณะนี้จะมีความสัมพันธ กับงาน

สถาปตยกรรมในสวนของการใชน้ําเพ่ือสรางเปนงานศิลปะ หรือกําหนดเสนทางการเดินภายในอาคาร 

โดยอุปกรณการรับรูในรูปแบบของปรากฏการณน้ําระบบน้ํานิ่งนั้น ใชการรับรูทางการมองเห็นเปน

หลัก ซ่ึงสิ่งท่ีสงผลตอประสบการณรับรู ไดแก 
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(1) การสะทอนสภาพแวดลอม และสถาปตยกรรม 

รูปแบบการใชน้ําในงานสถาปตยกรรม Water Temple, Naoshima 

Contemporary Art Museum, Water Museum และ  Church of Sky มีลักษณะผิวน้ํานิ่ งสงบ

เปรียบเหมือนวัสดุปูผิวรูปแบบหนึ่ง ผิวน้ําเม่ือมีความนิ่งมากพอจะมีคุณสมบัติท่ีสงผลตอประสบการณ

รับรูในการสะทอนสภาพแวดลอมและแสดงถึงการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม การออกแบบน้ําเพ่ือ

การสะทอนภาพทําใหเกิดการรับรูทางดานการมองเห็นท่ีแปลกไปจากมุมมองปกติ ในงาน

สถาปตยกรรม Komyo-ji Temple, Modern Art Museum of Fort Worth และ โรงกษาปณใหม

จังหวัดปทุมธานี ผิวน้ําทําหนาท่ีชวยเนนย้ําความสมมาตรของโครงสรางทางสถาปตยกรรม  

 

 
 

ภาพท่ี 2.21 รูปแบบการใชน้ําในงานสถาปตยกรรมท่ีสงผลตอประสบการณรับรูการสะทอน

สภาพแวดลอม และสถาปตยกรรม. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

(2) แสดงภาพลวงตา 

รูปแบบกระบวนการเขาไปรับรูประสบการณโดยใชผืนน้ําลอมรอบ

อาคาร ทําใหรูราวกับอาคารลอยอยูบนผิวน้ํา จากทฤษฎีจิตวิทยาเกสตัลท (Gestalt Psychology) มี

การพูดถึงการรับรูวัตถุวาประกอบไปดวยภาพ (figure) และพ้ืน (ground) โดยน้ําท่ีถูกนําเขามาเปน

องคประกอบในงานสถาปตยกรรมเปรียบเสมือนพ้ืนเพราะมีสวนชวยในการทําใหสถาปตยกรรมนั้น

เดนชัดข้ึนมาอยางเชนในงานสถาปตยกรรม Komyo-ji Temple, Church of Sky และ Modern Art 

Museum of Fort Worth  



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

37 

 
 

ภาพท่ี 2.22 รูปแบบการใชน้ําในงานสถาปตยกรรมท่ีสงผลตอประสบการณรับรูภาพลวงตา. โดย 

ผูวิจัย, 2560. 

 

(3) สรางความรูสึกสงบ 

รูปแบบการใชน้ําในงานสถาปตยกรรม Water Temple ผิวน้ําท่ีนิ่งมี

คุณสมบัติทําใหบรรยากาศสงบ เหมาะกับการทําสมาธิ หรือปรับความรูสึกของผูใชอาคารกอนเขาถึง

อาคารในลําดับถัดไป 

(4) แสดงถึงความเคลื่อนไหวของท่ีวาง 

รูปแบบการใชระบบน้ํานิ่งในงานสถาปตยกรรมท่ีมีลักษณะผืนน้ําท่ีนิ่ง

สงบในลักษณะท่ีวางเปดโลง โดยยอมใหลมสงผลกระทบตอผิวน้ํา เม่ือผืนน้ําถูกลมพัดเกิดการ

เคลื่อนไหวภาพท่ีสะทอนจะมีความชัดเจนนอยลงขณะเดียวกัน ผิวน้ํานั้นเม่ือกระทบเขากับแสงแดด

ทําใหเกิดปรากฏการณสะทอนพรายน้ํา แสดงถึงความเคลื่อนไหวเชนในงานสถาปตยกรรม 

Naoshima Contemporary Art Museum และ Modern Art Museum of Fort Worth เปนตน 
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ตารางท่ี 2.2  

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ํารูปแบบน้ําไหล 

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ 
กระบวนการ 

เขารับรูประสบการณ 

รูปแบบของ

ปรากฏการณนํ้า 

อุปกรณการรับรู 
สิ่งท่ีสงผลตอการรับรู 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 

1 Church on 

The Water 

  

ผืนนํ้าข้ันบันไดขนาด

คงท่ี ปริมาณนํ้าและ

ความรุนแรงในการ

ไหลนอย  
  

  สะทอนแทงกางเขน

สัญลักษณแหงความ

เช่ือของศาสนา และ

เช่ือมพ้ืนท่ีทางสายตา

ไปสูแมนํ้าธรรมชาติ 

2 Meditation 

Center 

Khao Yai 

  

ผืนนํ้าข้ันบันไดขนาด

คงท่ี ปริมาณนํ้าและ

ความรุนแรงในการ

ไหลนอย  
  

  สะทอนสถาปตยกรรม 

เสียงนํ้าไหลคลอเบา ๆ 

สรางความรูสึกผอน

คลาย 

3 Teshima 

Art 

Museum 

  

หยดนํ้าท่ีเคลื่อนไหว

อยางอิสระ 

 

   การความเคลื่อนไหว

ในพ้ืนท่ีท่ีสงบน่ิง การ

เปลี่ยนแปลงของนํ้า

สะทอนองคประกอบ

ของธรรมชาติรอบตัว 
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ตารางท่ี 2.2 (ตอ) 

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ํารูปแบบน้ําไหล 

ลําดับ ช่ือโครงการ 
ภาพโครงการ กระบวนการ 

เขารับรูประสบการณ 

รูปแบบของ

ปรากฏการณนํ้า 

อุปกรณการรับรู 
สิ่งท่ีสงผลตอการรับรู 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 

4 Salk 

Institute of 

Biological 

Studies 
  

ลางนํ้าท่ีเปนเสนตรง

พุงตรงไปสูขอบฟา 

 

   เ ช่ือมสถาปตยกรรม

และขอบฟา 

 

5 Children's 

Museum 

  

ผืนนํ้าข้ันบันไดขนาด

คงท่ี ปริมาณนํ้าและ

ความรุนแรงในการ

ไหลนอย 
  

  การเช่ือมตอของพ้ืนท่ี 

และมีเสียงคลอของนํ้า

ไหล 

6 The 

Iceland 

Pavilion at 

Expo 2000 

  

ผิวนํ้าไหลเปนระลอก

ฉาบผิวอาคาร 

 

   แสงสองกระทบกับ

คลื่นนํ้า แสดงถึงความ

เคลื่อนไหวของวัสด ุ

 

หมายเหตุ. โดยผูวิจัย 
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2.5.3.2 ระบบน้ําไหล 

จากตางรางแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงาน

สถาปตยกรรมในระบบน้ําไหลพบวา จากการศึกษาท้ังหมด 6 การศึกษาในรูปแบบอาคารท่ีแตกตาง

กันพบวารูปแบบกระบวนการเขาไปรับรูประสบการณ ท้ังหมดแบงออกเปน 6 รูปแบบซ่ึงมีความ

หลากหลายของการจัดวางท่ีวาง การเขาถึง และการเลือกใชลักษณะของน้ําในการสรางประสบการณ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.23 สรุปรูปแบบกระบวนการเขาไปรับรูประสบการณในงานสถาปตยกรรมในระบบน้ําไหล.

โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

 ในสวนของรูปแบบของปรากฏการณน้ํามีท้ังรูปแบบของผืนน้ําท่ีลดหลั่น

เปนข้ันบันไดในท่ีวางเปดโลงโดยมีการเกิดความสัมพันธทางสถาปตยกรรมท่ีหลากหลาย ซ่ึงนอกจากนี้

ยังมีรูปแบบของปรากฏการณท่ีเกิดในแนวดิ่งดวย ไดแก รูปแบบของท่ีวางเปดโลงสูทองฟา โดยมีฝน

เปนตัวกอใหเกิดปรากฏการณในท่ีวาง เพ่ือแสดงถึงการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมและท่ีวาง 

รูปแบบของน้ําท่ีไหลฉาบผิวผนังหรืออาคาร และรูปแบบของหยดน้ําท่ีหยดลงมาทําใหเกิดการมองเห็น

เหมือนระนาบทางสถาปตยกรรม อุปกรณการรับรูในรูปแบบของปรากฏการณน้ําระบบน้ําไหลนั้น ใช

การรับรูอยางหลากหลายท้ังทางการมองเห็น การไดยิน การไดกลิ่น และการสัมผัส ซ่ึงสงผลตอ

ประสบการณรับรูไดแก 

 

 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

41 

(1) เชื่อมตอพ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม 

รูปแบบการใชน้ําในงานสถาปตยกรรม Church on The Water, 

Children's Museum และ Salk Institute of Biological Studies ผิวน้ําท่ีเคลื่อนไหวในแนวระนาบ

ท่ีดูเหมือนไมมีสิ้นสุด ซ่ึงสงผลตอการรับรูถึงความเคลื่อนไหวของท่ีวางดวยเชนกัน และเกิดการเชื่อง

ตอทางสายตอของท่ีวางหนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่ง 

 

 
 

ภาพท่ี 2.24 รูปแบบการใชน้ําในงานสถาปตยกรรมท่ีสงผลตอประสบการณรับรูน้ําท่ีแสดงถึงการ

เชื่อมตอพ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

(2) แสดงการเปลี่ยนแปลงธรรมชาติและเวลา 

รูปแบบการใชน้ําในงานสถาปตยกรรม Teshima Art Museum หยด

น้ําท่ีเคลื่อนท่ีภายในงานสถาปตยกรรมเปนองคประกอบหนึ่งท่ีแสดงถึงความเคลื่อนไหวในพ้ืนท่ี 

ขณะเดียวกันการเปลี่ยนแปลงของหยดน้ําท่ีเกิดข้ึนเปนตัวสะทอนการเปลี่ยนแปลงขององคประกอบ

ของธรรมชาติรอบตัว 

(3) ความเคลื่อนไหวของผิววัสดุ 

รูปแบบการใชน้ําในงานสถาปตยกรรม The Iceland Pavilion at 

Expo 2000 สงผลตอประสบการณรับรูวัสดุอีกรูปแบบหนึ่งคือการสรางความเคลื่อนไหวของผิววัสดุ

โดยการใชน้ําไหลฉาบผิวระนาบของอาคาร 
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ตารางท่ี 2.3 

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ํารูปแบบน้ําตก 

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ 
กระบวนการ 

เขารับรูประสบการณ 

รูปแบบของ

ปรากฏการณนํ้า 

อุปกรณการรับรู 
สิ่งท่ีสงผลตอการรับรู 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 

1 Sayamaike 

Museum 

  

หยดนํ้าตกอยางอิสระ 

    

สรางการรับรูระนาบ

ทางสถาปตยกรรม 

และเสียงของนํ้าท่ีตก

ลงมากับผิวนํ้าดานลาง 

2 Luce 

Tempo 

Luogo 

  

หยดนํ้าตกอยางอิสระ

ในท่ีท่ีมีการควบคุม

สภาพแวดลอม     

สรางการรับรูระนาบ

ทางสถาปตยกรรม 

3 Light in 

Water 

  

หยดนํ้าตกอยางอิสระ

ในท่ีท่ีมีการควบคุม

สภาพแวดลอม 
    

สรางการรับรูระนาบ

ทางสถาปตยกรรม 

หมายเหตุ. โดยผูวิจัย 
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2.5.3.3 ระบบน้ําตก 

จากตางรางแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงาน

สถาปตยกรรมในระบบน้ําตกพบวา จากการศึกษาท้ังหมด 3 การศึกษาในรูปแบบอาคารท่ีแตกตางกัน

พบวารูปแบบกระบวนการเขาไปรับรูประสบการณ ท้ังหมดแบงออกเปน 2 รูปแบบซ่ึงมีความ

หลากหลายของสภาพปดลอมท่ีแตกตางกัน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.25 สรุปรูปแบบกระบวนการเขาไปรับรูประสบการณในงานสถาปตยกรรมในระบบน้ําตก.

โดย ผูวิจัย, 2560. 

ในสวนของรูปแบบของปรากฏการณน้ํามีท้ังรูปแบบของหยดน้ําตกอยาง

อิสระและหยดน้ําตกอยางอิสระในท่ีท่ีมีการควบคุมสภาพแวดลอม ซ่ึงรูปแบบของหยดน้ําท่ีหยดลงมา

ทําใหเกิดการมองเห็นเหมือนระนาบทางสถาปตยกรรม อุปกรณการรับรูในรูปแบบของปรากฏการณ

น้ําระบบน้ําไหลนั้น ใชการรับรูอยางหลากหลายท้ังทางการมองเห็น การไดยิน และการสัมผัส ซ่ึง

สงผลตอประสบการณรับรูไดแก 

(1) ระนาบทางสถาปตยกรรม 

รูปแบบการใชน้ําในงานสถาปตยกรรม Sayamaike Museum, Luce 

Tempo Luogo และ Light in Water การใชน้ําเปนลักษณะการออกแบบแนวการเกิดของหยดน้ําท่ี

หยดตอเนื่อง ทําใหการรับรูหยดน้ําเปลี่ยนเปนรูปของเสน สรางประสบกาณรับรูรูปแบบใหมของ

ระนาบ เนื่องจากหยดน้ําท่ีตกลงมาเปนสายทําใหเกิดการแบงขอบเขตของท่ีวางแยกออกจากกันใน

ระนาบแนวตั้ง  
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

3.1 การออกแบบการวิจัย 

 

การวิจัยครั้งนี้มุงเนนการศึกษาจากเอกสารท่ีเก่ียวของ การสํารวจกรณีศึกษา รวมถึงการ

สัมภาษณสถาปนิกเพ่ือกําหนดแนวทางการออกแบบการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมในการ

สรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรท ซ่ึงจากการศึกษาเบื้องตนพบวาการวิจัยลักษณะนี้เปน

วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1 แผนภาพแสดงวิธีดําเนินการวิจัย. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

ภาพท่ี 3.1 วิธีดําเนินการวิจัยเริ่มตนจากการเก็บรวบรวมขอมูลระดับทุติยภู มิ 

(Secondary data) ท่ีเก่ียวของกับการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงาน

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรท และนําเปนหลักทฤษฏีในการศึกษาขอมูลโครงการตัวอยางท่ีศึกษา 

รวมถึงขอมูลจากการสัมภาษณ จากนั้นก็ทําการวิเคราะหขอมูลโดยสรุปเปนประเด็นตาง ๆ เก่ียวกับ

การใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท และกําหนดรายละเอียดโครงการท่ีจะ

ออกแบบ และนําเสนอผลงาน สุดทายจึงทําการสรุปผลการศึกษา 
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3.2 กลุมตัวอยาง 

 

3.2.1 กลุมตัวอยางสวนกรณีศึกษา 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาจะเลือกเฉพาะ กลุมโครงการประเภทรีสอรทระดับ 

5 ดาวในประเทศไทย โดยเลือกจากกลุมตัวอยางท่ีมีแนวความคิดการออกแบบโดยการใชน้ําและ

องคประกอบทางสถาปตยกรรม โดยเปนโครงการประเภทรีสอรทท่ีไดรับการยอมรับในการออกแบบ

ดีเดน และไดรับการเผยแพรในหนังสือหรือวารสารตาง ๆ ซ่ึงจากการคัดเลือกไดมา 8 โครงการ รวม

ท้ังหมด 13 กรณีศึกษา การเลือกตัวอยางจะเปนการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง โดยศึกษาเก่ียวกับ

ลักษณะและรูปแบบการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมของอาคารประเภทรีสอรท โดยโครงการท่ี

ไดรับการคัดเลือก ไดแก 

1. โครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา 

2. โครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท 

3. โครงการเดอะ ไลบราลี่ สมุย 

4. โครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท 

5. โครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ 

6. โครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย 

7. โครงการเรเนซองสภูเก็ต  รีสอรทแอนดสปา 

8. โครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา 

3.2.2 กลุมตัวอยางสวนสถาปนิกและภูมิสถาปนิก 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาจะเลือกเฉพาะ โดยเลือกจากกลุมตัวอยางสถาปนิก

และภูมิสถาปนิกผูออกแบบโครงการสวนกรณีศึกษา ซ่ึงจากการคัดเลือกกรณีศึกษาท้ังสิ้น 8 โครงการ 

สามารถรวบรวมกลุมตัวอยางสวนสถาปนิกและภูมิสถาปนิกท้ังหมด 5 ทาน การเลือกตัวอยางจะเปน

การเลือกแบบเฉพาะเจาะจง โดยศึกษาแนวคิดการออกแบบ รวมถึงแนวทางการพัฒนาการออกแบบ

ทางสถาปตยกรรมเก่ียวกับการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท โดยสถาปนิก

และภูมิสถาปนิกท่ีไดรับการคัดเลือก ไดแก 

1. ภูมิสถาปนิกจักรกฤษณ อุนวิเศษ 

2. ภูมิสถาปนิกปรีดาพนธ บัณฑิตยานนท 

3. สถาปนิกพิสิษฐ สายัมพล 

4. สถาปนิกสมิตร โอบายะวาทย 

5. สถาปนิกเมธา บุนนาค 
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3.3 ตัวแปรท่ีใชในงานวิจัย 

 

3.3.1 ตัวแปรตนในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย องคประกอบการสรางปรากฏการณ

ไดแก คุณลักษณะของน้ํา (water characteristics) และเทคนิคการออกแบบท่ีมีสวนในการสราง

ปรากฏการณแบงออกเปน การจัดวางท่ีวาง (space planning) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

ลําดับชั้นของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) และลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) (the 

hierarchy of space) และลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space)  

3.3.2 ตัวแปรตามไดแกประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรม 

 

3.4 เครื่องมือท่ีใชในงานวิจัย 

 

แบบสัมภาษณเชิงลึกเก่ียวกับแนวคิดการออกแบบ รวมถึงแนวทางการพัฒนาการ

ออกแบบทางสถาปตยกรรมเก่ียวกับการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทซ่ึง

การสัมภาษณแบบมีโครงสรางไดกําหนดคําถามใน 3 ประเด็นหลัก ๆ ดังนี้ 

1) แนวคิดการออกแบบประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรม 

2) ความคิดเห็นเก่ียวกับคุณลักษณะของน้ํากับการสรางสุนทรียภาพและประสบการณ 

3) แนวทางการพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรมเก่ียวกับการใชน้ําและบริบททาง

สถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทในอนาคต 

 

3.5 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

3.5.1 การเก็บขอมูลปฐมภูมิ (Primary Data) 

การเก็บขอมูลโดยใชแบบสัมภาษณโดยทําการสัมภาษณกลุมสถาปนิกและภูมิ

สถาปนิกผูออกแบบโครงการกรณีศึกษา เพ่ือการเก็บรวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูลของกลุมตัวอยาง 

รวมถึงเก็บรวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูลแนวทางการพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรมในการใช

น้ําและบริบททางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท ซ่ึงจะแยกวิเคราะหเปนประเด็นตางๆ 

กระบวนการสัมภาษณเจาะลึกนั้น ผูวิจัยดําเนินกระบวนการบันทึกขอมูล โดยวิธีการจดบันทึกขอมูล

และการบันทึกเสียงผูใหสัมภาษณ 

3.5.2 การเก็บรวบรวมขอมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) 

ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลระดับทุติยภูมิ (Secondary data) ท่ี

เก่ียวของกับการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรี
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สอรท เพ่ือเปนองคประกอบความรู และเปนแนวทางในการวิจัย จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

ท้ังบทความจากหนังสือ วารสาร รายงาน วิทยานิพนธโดยมุงเนนไปยัง 3 ประเด็นหลัก ไดแก การรับรู

พ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม องคประกอบการสรางปรากฏการณ และ แนวคิดและกระบวนการออกแบบ

ปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรม รวมท้ังศึกษารวบบรวมแนวคิดและกระบวนการออกแบบการ

ใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมในงานสถาปตยกรรมอ่ืน ๆ เพ่ือนํามาใชเปนสวนประกอบใน

กระบวนการวิเคราะหแนวทางการพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรมในการใชน้ําและบริบททาง

สถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท 

 

3.6 การวิเคราะหขอมูล 

 

3.6.1 วิเคราะหขอมูลจากการศึกษาคนควาขอมูลจากเอกสารวิชาการและขอมูลจากสื่อ

เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยทําการวิเคราะห องคประกอบตาง ๆ ของพ้ืนท่ี (element of space) ท่ี

สงผลใหเกิดปรากฏการณน้ําในการสรางประสบการณ และเทคนิคการออกแบบท่ีมีสวนในการสราง

ปรากฏการณ โดยสรุปเปนประเด็นตาง ๆ และนํามาวิเคราะหโดยใชการบรรยายเนื้อหา 

3.6.2 การศึกษาขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณ โดยสรุปเปนประเด็นตาง ๆ เก่ียวกับการ

ใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท โดยนํามาวิเคราะหโดยใชการบรรยาย

เนื้อหา 

3.6.3 วิเคราะหขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถามแนวทางการพัฒนาการออกแบบทาง

สถาปตยกรรมในการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท เพ่ือคนหาแนวคิดการ

ออกแบบปรากฏการณน้ํา โดยนํามาวิเคราะหโดยใชการบรรยายเนื้อหา 

 

3.7 การสรุปผลการวิจัย 

 

จากการวิเคราะหขอมูลแนวความคิด รวมถึงแนวทางการพัฒนาการออกแบบการใชน้ํา

และบริบททางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท ทําใหกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของ

โครงการจริง (programming) และนําเสนอผลงานการออกแบบเพ่ือประเมินโดยสถาปนิกและ

ผูเชี่ยวชาญการออกแบบอาคารประเภทรีสอรท และนําไปสูการสรุปผลการออกแบบ และนําเสนอ

ผลงาน สรุป อภิปรายผลการออกแบบการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงาน

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรท รวมถึงแนวทางการออกแบบ และขอเสนองานวิจัย 
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บทที่ 4 

ผลการวิจัย 

 

การวิเคราะหขอมูลประกอบดวยขอมูลจากการสํารวจเก่ียวกับการใชน้ําและบริบท

ทางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรทจากอาคารตัวอยาง (case 

study) จํานวน 8 กรณีศึกษา และจากการสัมภาษณสถาปนิกถึงแนวคิดการออกแบบ รวมถึงแนวทาง

การพัฒนาการออกแบบการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรท ซ่ึงการ

วิเคราะหขอมูลจะเปนไปตามลําดับของหัวขอดังตอไปนี้ 

4.1 การวิเคราะหขอมูลจากการสํารวจกรณีศึกษา 

4.2 การวิเคราะหบทสัมภาษณ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 แผนภาพแสดงลําดับการวิเคราะหขอมูล. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

4.1 การวิเคราะหขอมูลจากการสํารวจกรณีศึกษา 

 

การเก็บขอมูลเบื้องตนจากการสํารวจกลุมตัวอยางรีสอรทท้ังหมด 8 โครงการไดแก 

โครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา,  โครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท, 

โครงการเดอะ ไลบราลี่ สมุย, โครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท, โครงการภูเลยเบย อะริทซ คารล

ตัน รีเสิรฟ, โครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย, โครงการเรเนซองสภูเก็ต  รีสอรทแอนดสปา  และ

โครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา ซ่ึงการวิเคราะหในการศึกษาจะมีเนื้อหาไดแก ลักษณะทาง

กายภาพของกรณีศึกษา ความสัมพันธของปรากฏการณน้ํากับการรับรูทางสถาปตยกรรม และ

คุณลักษณะของน้ํา 

 

 

 

วิเคราะหขอมูลจากการ

สํารวจกรณีศึกษา 

วิเคราะหบทสัมภาษณ สรุปผลการวิจัยและ

ขอเสนอแนะ 
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4.1.1 โครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา 

โครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา ออกแบบโดยบริษัท เคอ

รี่ ฮิลล อารคิเทคส (Kerry Hill Architects) ซ่ึงกอสรางข้ึนเม่ือป พ.ศ. 2463  เ ม่ือเปลี่ยนเปน

โรงแรม ตั้งอยูใจกลางเมืองเชียงใหมติดกับแมน้ําปง อาคารหองพักของรีสอรทเปนอาคาร 4 ชั้น รูปตัว

แอล โอบลอมสนามหญาและสวนเขียว หันหนาเขาสูแมน้ําปง ภายในโครงการมีหองพักท้ังหมด 84 

หอง แบงออกเปนหองดีลักซ 52 หอง และหองสวีท 32 หอง ไดรับการตกแตงแบบไทยและโคโลเนียล 

โดยเดิมสถานท่ีตั้งของโรงแรมเปนท่ีตั้งของสถานกงศุล ซ่ึงไดรับการเก็บรักษาและบูรณาการใหเขากับ

การออกแบบของโรงแรม สวนของพ้ืนท่ีตอนรับของโรงแรมถูกออกแบบใหมุงความสนใจไปยังอาคาร

กงศุลเดิม โดยออกแบบสวนภูมิทัศนดวยผืนน้ําขนาดใหญเพ่ือสะทอนอาคารดังกลาว และเปนการ

แบงแยกระหวางอาคารเดิมกับอาคารใหม 

4.1.1.1 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรม 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2 ผังอาคารโครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา ออกแบบโดยบริษัทเคอรี่

ฮิลล อารคิเทคส (Kerry Hill Architects). ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.2 การวางผังอาคารสวนพ้ืนท่ีตอนรับประกอบดวย พ้ืนท่ีหมายเลข 1 คือ

จุดรับสงผูโดยสาร หมายเลข 2 คือโถงตอนรับ หมายเลข 3 คือพ้ืนท่ีสวนตอนรับ หมายเลข 4 คือพ้ืนท่ี
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นั่งพักคอยภายในสวนตอนรับ และอาคารกงศุลเดิมนั้นคืออาคารหมายเลข 7 ซ่ึงพ้ืนท่ีสีเทาท่ีอยู

ระหวางสวนนั่งพักคอยและอาคารกงศุลเดิมนั้นคือสระน้ํา 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณสระน้ํานิ่งถูกออกแบบใหมีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยนผืนผายาว

จากฝงอาคารหนึ่งถึงอีกฝงหนึ่งของอาคารใหมสวนพ้ืนท่ีนั่งพักคอยในพ้ืนท่ีตอนรับ โดยสระน้ําตั้งอยูใน

พ้ืนท่ีระหวางอาคารกงศุลเกา ซ่ึงอาคารกงศุลท่ีตั้งอยูถัดไปอยูก่ึงกลางสระน้ํานี้พอดี 

 

 
 

ภาพท่ี 4.3 ผังสวนพ้ืนท่ีตอนรับโครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.3 แสดงถึงการจัดวางตําแหนงของอาคารและสระน้ํา ซ่ึง

สระน้ํามีขนาดกวาง 7.00 เมตร ยาว 28.00 เมตร ถูกวางหางจากอาคารท่ีสะทอน 7.00 เมตร และ

อาคารท่ีสะทอนมีขนาดความกวาง 12.00 เมตร สูง 8.00 เมตร 

(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ําเปนสระน้ํานิ่งในพ้ืนท่ีเปดโลง มีอาคารหลังใหมซ่ึงเปนพ้ืนท่ีนั่ง

พักคอยในสวนตอนรับตั้งติดขอบสระน้ําทางทิศใต ซ่ึงพ้ืนท่ีสวนนี้มีลักษณะเปนชองเปดโลงเปนชวง ๆ 

สัมพันธกับตําแหนงพ้ืนท่ีนั่งพักคอยท่ีออกแบบไว ทางทิศตะวันออกเปนทางเดินเชื่อมสูอาคารหอง

ประชุม กวาง 3.5 เมตร และถัดไปเปนกําแพงสูงข้ันระหวางพ้ืนท่ีทางเดินกับสวนถัดไป ทางทิศเหนือ
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เปนสนามหญาโลงข้ันระหวางสระน้ําและอาคารกงศุลเกา สุดทายทิศตะวันตกเปนทางเดินยาวมี

หลังคาคลุม และดานขางเปดโลง สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึงลักษณะพ้ืนท่ีปดลอมของสระ

น้ําท่ีพ้ืนท่ีสวนใหญเปนพ้ืนท่ีโลง ลักษณะของสภาพแวดลอมโดยรอบไมไดสงผลการรับรูลักษณะปด

ลอมของสระน้ํา 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

พ้ืนท่ีสวนพ้ืนท่ีตองรับท่ีมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีวางโลงมีหลังคาคลุมก่ึง

ภายในอาคาร (semi – indoor) ซ่ึงจากสวนนี้สามารถมองเห็นพ้ืนท่ีถัดไปคือสระน้ําภายในโครงการ

โครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา จัดอยูในสวนพ้ืนท่ีภายนอกอาคาร (outdoor) 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบใหเปนสวนสรางความประทับใจแรกในการเขาถึง

รีสอรท โดยเปดมุมมองใหเห็นไดอยางชัดเจนจากการเดินจากจุดรับสงผูโดยสาร สูโถงตอนรับ ซ่ึงจุดนี้

เองเปนจุดท่ีสามารถรับรูภาพสะทอนของดานหนาอาคารกงศุลไดครบถวนท่ีสุด จากนั้นคอยพาเขาสู

พ้ืนท่ีตองรับ โดยผูคนท่ีเขามาพักสามารถเห็นมุมมองภาพสะทอนของอาคารจากการใชเวลาในพ้ืนท่ี

นั่งพักคอยภายในสวนพ้ืนท่ีตอนรับไดเชนกัน 

4.1.1.2 การออกแบบคุณลักษณะของน้ํา 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในโครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท 

แอนด สปา ผูรับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพไดจากการมองเห็น โดยสระน้ํามีลักษณะเปน

สี่เหลี่ยมผืนผาตามภาชนะท่ีบรรจุ นิ่งสงบ ไมมีการเคลื่อนไหว และน้ําท่ีสงบนิ่งนี้ทําหนาท่ีคลาย

กระจกสะทอนอาคารกงศุลเกา แสดงถึงความสมดุลของอาคาร 

(1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน 

หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของสระ

น้ํา ซ่ึงสระน้ํามีขนาดกวาง 7.00 เมตร ยาว 28.00 เมตร ถูกวางหางจากอาคารท่ีสะทอน 7.00 เมตร 

และอาคารท่ีสะทอนมีขนาดความกวาง 12.00 เมตร สูง 8.00 เมตร ดังนั้นกลาวไดวาผูชมจะอยูหาง

จากวัตถุท่ีสะทอน 14.00 เมตร และขนาดสระน้ํามีขนาดเปนครึ่งหนึ่งของระยะหางจากตําแหนงของผู

รับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน โดยตําแหนงของผูชมท่ีสามารถรับชมภาพสะทอนอาคารมี 2 จุด คือ

ตําแหนง 1 และตําแหนง 2 ดังภาพ 4.4  

ภาพท่ี 4.4 ตําแหนงท่ี 1 แสดงตําแหนงของผูรับชมมุมมองตรงจาก

ทางเขาอาคาร ตําแหนงท่ี 2 แสดงตําแหนงของผูรับชมจากพ้ืนท่ีพักคอยภายในสวนพ้ืนท่ีตอนรับ ซ่ึง

เปนลักษณะท่ีนั่งท่ีถูกกดใหต่ํากวาระดับพ้ืนภายในอาคาร 0.50 เมตร 
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ภาพท่ี 4.4 ภาพแสดงตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอนโครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท 

แอนด สปา. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

 
 

ภาพท่ี 4.5 ภาพสะทอนของอาคารกงศุลโครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

ภาพท่ี 4.5 แสดงถึงภาพสะทอนท่ีผูรับชมสามารถรับรูไดของอาคาร

กงศุลเดิมภายในโครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา ซ่ึงเปนการรับรูจากการรับรูภาพ

สะทอนในตําแหนงการรับภาพตําแหนงท่ี 1 
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(2) ความลึกของแหลงน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

สระน้ํามีระดับความลึกประมาณ 0.25 เมตร ซ่ึงระดับของผิวน้ํานั้น

อยูในระนาบเดยีวกับขอบสระพอดี ดังภาพท่ี 4.6 พ้ืนผิวหนาของสระน้ําปรากฏเปนสีโทนมืดเนื่องจาก

วัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนสระและขอบสระเปนกระเบื้องสีดํา พ้ืนดานลางของสระโรยหินกรวดหยาบสีดํา 

ดังภาพท่ี 4.7 
 

 
 

ภาพท่ี 4.6 ภาพตัดแสดงรายละเอียดสระน้ําโครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา, โดย

ผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.6 แสดงถึงรายละเอียดของระดับความลึกของสระน้ําโดย

สวนท่ีติดกับฝงพ้ืนท่ีนั่งพักคอยบริเวณพ้ืนท่ีตองรับ ระดับผิวน้ําจะต่ํากวาขอบท่ีนั่งของผูรับชม 0.10 

เมตร ระดับความลึกของน้ําถึงผิวหนาของกรวดโรยพ้ืนมีระยะ 0.20 เมตร ในทางกลับกันฝงของสระ

น้ําท่ีติดกับสนามหญาโลง กอนถึงอาคารกงศุลเดิมระดับของผิวน้ําอยูในระดับเดียวกับของสระ เม่ือผิว

น้ําเกิดการกระเพ่ือม น้ําจะลนไหลลงตะแกรงระบายน้ําดานขาง 
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ภาพท่ี 4.7 ภาพวัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนโครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 
 

(3) ลักษณะผิวน้ําของสระน้ํา 

ลักษณะของท่ีวางบริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปดโลงดังท่ีกลาว

มาขางตน ทําใหผิวหนาของสระน้ําสามารถถูกกระทําจากปจจัยภายนอกไดอยางอิสระ บางชวงเวลา

ผิวน้ําจะเกิดการกระเพ่ือมจากสิ่งรบกวนอยางลม และเม่ือผิวน้ําเกิดความกระเพ่ือมภาพสะทอนท่ี

เกิดข้ึนนั้นจะสูญเสียความแมนยําของรายละเอียดท่ีจะสะทอน ดังภาพท่ี 4.8 

 

 
 

ภาพท่ี 4.8 ลักษณะผิวน้ําท่ีสะทอนอาคารโครงการอนันตรา เชียงใหม รีสอรท แอนด สปา. โดย ผูวจิัย

, 2560. 
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ภาพท่ี 4.8 แสดงถึงลักษณะผิวน้ําท่ีสะทอนอาคารโครงการอนันตรา เชียงใหม รี

สอรท แอนด สปา เม่ือถูกลมมากระทํา ภาพท่ีผูรับชมสามารถรับรูไดจะมีลักษณะไมคมชัด ภาพจะมี

การบิดเบี้ยวเปนระลอกคลื่นขนาดเล็ก 

4.1.2 โครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท 

โครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท ออกแบบโดยบริษัท สํานักงาน

สถาปนิกกรุงเทพ ตั้งอยูบริเวณตําบลบานปง อําเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม ภายในโครงการแบงพ้ืนท่ี

ออกเปน 2 สวน คือพ้ืนท่ีสวนรีสอรท และพ้ืนท่ีสวนคอนโดมิเนียม พ้ืนท่ีสวนรีสอรทประกอบดวย

หองพักท้ังหมด 87 หอง แบงออกเปน 7 รูปแบบใหผูเขาพักไดเลือกพัก โดยการออกแบบรีสอรทเปน

การผสมผสานวัฒนธรรมและความเปนธรรมชาติของภาคเหนือ รายลอมดวยหุบเขา และเนื่องจาก

พ้ืนท่ีเดิมอากาศคอนขางรอนในบางฤดูสงผลใหสถาปนิกมีแนวคิดการใชน้ําภายในพ้ืนท่ี น้ําจึงเปน

สวนประกอบหนึ่งในการทําใหบรรยากาศและผูท่ีเขามาพักผอนรูสึกสบาย  

 

 
ภาพท่ี 4.9 ผังอาคารโครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท ออกแบบโดยบริษัท สํานักงาน

สถาปนิกกรุงเทพ, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

จากภาพท่ี 4.9 การวางผังอาคารท่ีมีน้ําเปนสวนประกอบมีพ้ืนท่ีท่ีนาสนใจ 2 จุด

ดวยกันคือ สวนพ้ืนท่ีสวนทางเขาและสวนตอนรับประกอบดวย พ้ืนท่ีหมายเลข 13 คือจุดรับสง
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ผูโดยสาร หมายเลข 16 คือทางเดินรอบสระน้ํา หมายเลข 17 คือสระน้ํา กอนจะเดินข้ึนสู หมายเลย 

19 คือพ้ืนท่ีสวนตอนรับ หมายเลข 18 คือพ้ืนท่ีนั่งพักคอยภายในสวนตอนรับ และอีกสวนหนึ่งท่ี

นาสนใจคือ สวนทางเดินเชื่อมจากอาคารตอนรับสูอาคารท่ีพักไดแกหมายเลข 5  

4.1.2.1 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมพ้ืนท่ีสวนทางเขา

และสวนตอนรับ 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณสระน้ําถูกออกแบบใหอยูระหวางสวนพ้ืนท่ีสวนทางเขาและ

สวนตอนรับ มีลักษณะคลายตัวยู เนื่องจากมีพ้ืนบางสวนจากดานทางเขายื่นเขาไปเปนสวนหนึ่งของ

สระน้ํา พ้ืนท่ีกลางสระน้ํามีแทนน้ําตกขนาดเล็ก จํานวน 3 แหง รอบสระน้ําเปนทางเดินเพ่ือนําพาผูท่ี

เขาพักเดินสูอาคารตอนรับดานหนา 

 

 
ภาพท่ี 4.10 ผังอาคารโครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท สวนพ้ืนท่ีทางเขาและสวนตอนรับ. 

โดย ผูวิจัย, 2560. 
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จากภาพท่ี 4.10 บริเวณสระน้ําหมายเลข 17 มีแทนน้ําตกขนาดเล็ก 3 จุดตั้งอยู

ตรงกลาง โดยมีทางเดินรอบขนาด 2.30 เมตร เพ่ือเชื่อมพ้ืนท่ีสวนทางเขากับพ้ืนท่ีตอนรับ เพ่ือใหคนท่ี

เขามาเห็นพ้ืนท่ีจุดหมายท่ีขาจะเขาไป แตยังไมสามารถเขาถึงได มีการเวยระยะใหเขาไดถายรูป ซ่ึง

สระน้ํามีขนาดกวาง 14.00 เมตร ยาว 20.00 เมตร ต้ังหางจากประตูทางเขา 2.30 เมตร และอาคาร

ตอนรับ 7.50 เมตร โดยหางจากกําแพงสูงทางฝงซาย 3.50 เมตร 

(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ํานั้นเปนท่ีวางเปดโลงมีกําแพงประกบ 2 ดานคือดานฝงทางเขา

ท่ีอยูทางทิศใตของสระน้ํา หางจากขอบสระ 2.30 เมตร และทางดานฝงทิศตะวันตกมีกําแพงทึบ หาง

จากขอบสระ 3.50 เมตร ทางดานทิศเหนือเปนอาคารตอนรับท่ีมีลักษณะเปนท่ีวางเปดโลงมีหลังคา

คลุม และทางดานทิศตะวันออกเปนทุงหญาโลง สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึงลักษณะการ

ปดลอมของสระน้ําท่ีมีลักษณะปดลอม 2 ดาน และเปดโลง 2 ดาน 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

การจัดลําดับชั้นของพ้ืนท่ีเริ่มตนจากพ้ืนท่ีจุดรับสงผูโดยสารท่ีเปน

พ้ืนท่ีเปดโลงสวนภายนอกอาคาร (outdoor) ผานกําแพงเขาสูพ้ืนท่ีสระน้ําและทางเดินรอบสระน้ําที

เปนพ้ืนท่ีลักษณะภายนอกอาคาร (outdoor) เชนกัน แตมีความเปนสวนตัวมากกวาพ้ืนท่ีสวนแรก 

กอนเดินสูอาคารตอนรับท่ีมีลักษณะเปนท่ีวางโลงมีหลังคาคลุมหรือพ้ืนท่ีก่ึงภายในอาคาร (semi - 

indoor) 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบใหเปนสวนสรางความประทับใจแรกในการเขาถึง

รีสอรท รวมถึงเปนสวนท่ีชะลอการเขาถึงของผูท่ีเขามาพักกอนท่ีจะเขาถึงจุดตอไป โดยซอนสระน้ําไว

หลังกําแพงทางเขา ตองเดินผานประตูท้ังแบงแยกพ้ืนท่ีจุดรับสงกับพ้ืนท่ีภายในรีสอรทกอนจะเขาถึง

พ้ืนท่ีสวนนี้ โดยเสนประสีแดงแสดงการเดินเขาถึงพ้ืนท่ี ดังภาพท่ี 4.10 

4.1.2.2 การออกแบบคุณลักษณะของน้ําพ้ืนท่ีสวนทางเขาและสวนตอนรับ 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในโครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รี

สอรท ผูรับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพท่ีไดจากการมองเห็น และเสียงท่ีเกิดจากการไดยิน 

โดยสระน้ํามีลักษณะรูปตัวยูตามภาชนะท่ีบรรจุ และเนื่องจากกลางสระมีน้ําตกขนาดเล็ก 3 แหงทําให

ผิวน้ําของสระน้ํามีการกระเพ่ือมและทําใหเห็นถึงความเคลื่อนไหวตลอดเวลา และมีเสียงของน้ําท่ีเกิด

จากการตกกระทบเปนชั้น ๆ จะถึงผิวน้ําดานลาง คลอเบา ๆ ขณะเขามาสูพ้ืนท่ีนี้ 

(1) ปริมาณน้ํา ความเร็วของการไหลของน้ํา 

น้ําตกท่ีตั้งอยูกลางสระมีปริมาณน้ําท่ีไหลตกลงมานอย มีความเร็วใน

การไหลนอย เห็นเปนลักษณะของผิวน้ําใสเคลือบวัสดุปูผิว ลักษณะน้ําท่ีตกสูผิวน้ําดานลางไมรุนแรง  
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ภาพท่ี 4.11 ลักษณะน้ําตกบริเวณทางเขาโครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท, โดยผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.11 แสดงลักษณะของการไหลของน้ําตก เม่ือน้ําตกมีปริมาณน้ําท่ี

ไหลตกลงมานอย มีความเร็วในการไหลนอย เห็นเปนลักษณะของน้ําท่ีตกลงมาเปนน้ําใสผิวเคลือบ

วัสดุปูผิว เม่ือตกกระทบสูผิวน้ําดานลางเกิดเปนระลอกคลื่น สงผลใหผิวน้ําของสระน้ําเกิดการ

เคลื่อนไหวตลอดเวลา 

(2) ความสูงของการตก 

สระน้ํามีระดับความลึกประมาณ 0.25 เมตร ซ่ึงระดับของผิวน้ํานั้น

อยูในระนาบเดียวกับขอบสระพอดี มีแทนน้ําพุต้ังกลางสระน้ําท้ังหมด 3 จุด สูงรวม 0.70 เมตร โดย

ลักษณะน้ําตกเปนรูปแบบการตกผานสิ่งกัดขวางลักษณะข้ันบันไดสูงชวงละ 0.10 เมตร จึงเกิดเปน

เสียงคลอของน้ําเบาๆ ดังภาพท่ี 4.12 

ภาพท่ี 4.12 ภาพแสดงรายละเอียดของสวนพ้ืนท่ีสระน้ํา (ภาพบน) 

และสวนน้ําตก (ภาพลาง) สวนของพ้ืนท่ีสระน้ําจากขอบสระถึงสวนพ้ืนสระมีการลดระดับในลักษณะ

เปนข้ันบันไดข้ันละ 0.05 เมตร จนถึงจุดสุดทายท่ีลดระดับ 0.10 เมตร โดยผิวน้ําต่ํากวาขอบสระ

ประมาณ 0.02 เมตร ในสวนพ้ืนท่ีน้ําตกลักษณะน้ําตกเปนรูปแบบการตกผานสิ่งกัดขวางลักษณะ

ข้ันบันไดสูงชวงละ 0.10 เมตร 
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ภาพท่ี 4.12 ภาพตัดแสดงรายละเอียดของสระน้ํา. โดย ผูวจิัย, 2560. 

 

(3) ลักษณะของขอบผาท่ีน้ําตกลงมา 

ลักษณะของขอบข้ันท่ีน้ําไหลตกลงมานั้น เปนกระเบื้องดินเผาขอบ

เรียบ ลักษณะการไหลตกของน้ําจึงมีความตอเนื่อง ปรากฏเปนแผนน้ําไหลเคลือบวัสดุบางๆ 

(4) พ้ืนผิวท่ีน้ําตกลงมากระทบ 

พ้ืนผิวท่ีน้ําตกลงมากระทบเปนผิวน้ําของสระ โดยระยะการตกข้ัน

สุดทายสูง 0.10 เมตร ทําใหเกิดเสียงคลอเบา ๆ และสงผลใหผิวน้ํามีการกระเพ่ือมตลอดเวลาจากการ

กระทําของน้ําตก และเม่ือผิวน้ําเกิดความกระเพ่ือมทําใหสระน้ํานี้เสียคุณสมบัติการสะทอนท่ี

เนื่องจากสูญเสียความแมนยําของรายละเอียดท่ีจะสะทอน 
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4.1.2.3 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมสวนทางเดินเช่ือม

จากอาคารตอนรับสูอาคารท่ีพัก 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

ลักษณะท่ีวางเปนทางเดินยาวเปนเสนตรงตามพ้ืนท่ีหมายเลข 5 มุงสู

อาคารท่ีพักดานหนาซ่ึงท่ีทางเดินนี้มีจุดเชื่อมระหวางพ้ืนท่ีสวนชั้นลางอาคารตอนรับ โดยทางเดิน

ขนาบขางดวยกําแพงน้ําตกสูง 2 ขางยาวตลอดทางเดิน หลังกําแพงดานตะวันตกหมายเลข 4 คือ

แสดงพ้ืนท่ีหองสมุด และหมายเลข 2 ดานตะวันออกคือพ้ืนท่ีแสดงตําแหนงหองประชุม 

 

 
 

ภาพท่ี 4.13 ผังอาคารโครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท สวนทางเดินเชื่อมจากอาคาร

ตอนรับสูอาคารท่ีพัก, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

จากภาพท่ี 4.13 บริเวณน้ําตกเปนทางเดินยาว เชื่อมอาคารตอนรับสูอาคารท่ี

พัก โดนทางเดินผานน้ําตกมีระยะทาง 13.50 เมตร กวาง 2.50 เมตร และน้ําตกเปนลักษณะกําแพง

ขนาบขางน้ําตกสูง 3.50 เมตร พ้ืนท่ีสีฟาคือพ้ืนท่ีระแนงระบายน้ําท่ีถูกออกแบบไวรองรับน้ําจาก

กําแพงน้ําตกมีความกวางดานละ 0.50 เมตร 
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(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

ลักษณะการปดลอมของท่ีวางเปนทางเดินโลงไมมีหลังคาคลุม มีเพียง

กําแพงน้ําตกสูงขนาบ 2 ขาง ยาวตลอดเสนทางเดิน 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

ผูเขาใชอาคารจะเดินผานพ้ืนท่ีใตอาคารสวนตอนรับเปนลักษณะ

พ้ืนท่ีก่ึงภายในอาคาร (semi – indoor) เขาสูพ้ืนท่ีทางเดินท่ีขนาบกําแพงน้ําตกนี้ท่ีเปนลักษณะพ้ืนท่ี

ก่ึงภายนอกอาคาร (semi – outdoor) กอนสูทางเดินผานสวนโลงภายนอกอาคาร (outdoor) มุง

หนาสูอาคารท่ีพัก 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

น้ําตกถูกออกแบบใหเปนสวนสรางบรรยากาศในการเดินจากท่ีหนึ่ง

ไปยังอีกท่ีหนึ่ง โดยเดินจากหนาพ้ืนท่ีใตอาคารสวนตอนรับ ซ่ึงมีสภาวะก่ึงภายในมีเพียงชองทางเดิน

ผานกําแพงน้ําตกนี้ท่ีเปนสวนเชื่อมไปยังทุงหญา และภูเขาดานหนา ดังภาพท่ี 4.14 

 

 
 

ภาพท่ี 4.14 ภาพมุมมองจากดานใตอาคารผานทางเดินผานกําแพงน้ําตกไปยังทุงหญา และภูเขา

ดานหนา. โดย ผูวิจัย, 2560. 
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ภาพท่ี 4.14 แสดงมุมมองการรับรูของผูใชงานพ้ืนท่ีขณะอยูภายใตอาคาร

ตอนรับมองผานชองทางเดินน้ําตกสูทางเดินทุงหญาโลงดานหนาท่ีมุงสูหองพัก ซ่ึงแสดงใหเห็นถึง

ลําดับความมืดของท่ีวาง ท่ีคอย ๆ เปลี่ยนผานเปนพ้ืนท่ีสวางข้ึนตามลําดับการเดิน 

 

4.1.2.4 การออกแบบคุณลักษณะของน้ําสวนทางเดินเช่ือมจากอาคารตอนรับ

สูอาคารท่ีพัก 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในโครงการวีรันดา เชียงใหม เดอะไฮท รี

สอรท สวนทางเดินเชื่อมอาคารตอนรับสูอาคารท่ีพัก ผูรับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพท่ีได

จากการมองเห็น และรับรูถึงความเย็นผานการรับรูทางผิวหนัง โดยน้ําตกมีลักษณะน้ําตกผานท่ีลาด

ชัน น้ําไหลเคลือบผิววัสดุกอนท่ีจะตกลงกระทบสูพ้ืนดานลาง 

(1) ปริมาณน้ํา ความเร็วของการไหลของน้ํา 

น้ําปริมาณนอย ความเร็วในการไหลนอย จึงเห็นเปนลักษณะของผิวน้ําใส

ไหลเคลือบผิววัสดุปูผิวบาง ๆ ลักษณะน้ําท่ีตกสูหินกรวดหยาบดานลางไมรุนแรง 

(2) ความสูงของการตก 

กําแพงน้ําตกสูง 3.50 เมตร น้ําตกมีลักษณะเปนน้ําตกผานท่ีลาดชัน 

ปลายขอบพ้ืนท่ีลาดชันสูงหางจากพ้ืน 0.05 เมตร ซ่ึงปจจัยในเรื่องของความสงูประกอบกับปริมาณน้ํา 

และความเร็วในการไหลของน้ําท่ีนอยทําใหผูท่ีเดินผานไมไดยินเสียงน้ําท่ีตกกระทบกับวัตถุดานลาง 

แตสามารถสัมผัสอุณหภูมิความเย็นท่ีเกิดจากการตกของน้ําผานผิวหนังไดชัดเจน 
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ภาพท่ี 4.15 ภาพตัดสวนทางเดินเชื่อมจากอาคารตอนรับสูอาคารท่ีพักโครงการวีรันดา เชียงใหม 

เดอะไฮท รีสอรท. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

ภาพท่ี 4.15 ภาพตัดแสดงความกวางและความสูงของกําแพงน้ําตกเม่ือเทียบ

กับสัดสวนผูใชงาน ซ่ึงกําแพงน้ําตกมีความสูง 3.50 เมตร และความกวาง 2.50 เมตร ลักษณะความ

ลาดชันของน้ําตกท่ีมีความลาดชันสูง 

(3) ลักษณะของขอบผาท่ีน้ําตกลงมา 

ลักษณะของขอบน้ําตกท่ีน้ําไหลตกลงมานั้น น้ําไหลลนผานขอบของ

กําแพงเรียบลักษณะการไหลจึงมีความตอเนื่องเห็นเปนลักษณะของผิวน้ําใสไหลเคลือบผิววัสดุอยาง

สมํ่าเสมอตลอดความยาวของกําแพงน้ําตก 

(4) พ้ืนผิวท่ีน้ําตกลงมากระทบ 

พ้ืนผิวท่ีน้ําไหลตกกระทบเปนหินกรวดหยาบท่ีซอนตะแกรงน้ําดานลาง 

เนื่องจากระยะขอบปลายพ้ืนท่ีลาดชันกับวัสดุ ท่ีน้ําตกกระทบหางกันเพียง 0.05 เมตร และ

ประกอบดวยปจจัยท่ีกลาวมาขางตนในเรื่องของปริมาณน้ําท่ีไหลนอย ความเร็วในการไหลนอยทําใหผู

ท่ีเดินผานไมไดยินเสียงน้ําท่ีตกกระทบกับวัตถุดานลาง  

 

 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

64 

(5) วัสดุของพ้ืนท่ีลาดชัน 

น้ําตกไหลผานกระเบื้องหินเทียมผิวหยาบสีน้ําตาลเขมซ่ึงเปนวัสดุปดผิว

กําแพงน้ําตก ลักษณะการไหลตกของน้ําจึงมีลักษณะเปนระลอกคลื่นเล็กๆ ตามความหยาบของวัสดุ 

ปรากฏเปนแผนน้ําไหลเคลือบวัสดุบางๆ ดังภาพท่ี 4.16 

 

 
 

ภาพท่ี 4.16 ลักษณะการไหลของน้าํสวนทางเดินเชื่อมจากอาคารตอนรับสูอาคารท่ีพักโครงการวีรัน

ดา เชียงใหม เดอะไฮท รีสอรท. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

ภาพท่ี 4.16 ภาพแสดงการไหลของน้ําตกเม่ือน้ําไหลผานพ้ืนผิวของกระเบื้อง

หินเทียมหยาบ ลักษณะของน้ําท่ีสามารถรับรูไดจะเปนลักษณะระลอกคลื่นท่ีเกิดจากการท่ีน้ําไหล

กระทบกับผิววัสดุท่ีมีความหยาบนูน 

4.1.3 โครงการเดอะ ไลบราล่ี สมุย 

โครงการเดอะ ไลบราลี่ สมุย ตั้งอยูบริเวณริมหาดเฉวง เกาะสมุย จังหวัดสุราษ

ธานีภายในโครงการประกอบดวยหองพักท้ังหมด 26 หอง กระจายอยูภายในพ้ืนท่ี 6,400 ตารางเมตร 

สถาปตยกรรมเรียบงายและสมดุลภายในอาคารกับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติโดยรอบ อาคาร

รูปทรงเรขาคณิตกระจายอยูท่ัวสนามหญากวาง มีอาคารหองสมุดตั้งอยูริมชายหาดเปนอาคารสีขาวท่ี

มีหนาตางกระจกบานใหญถูกสะทอนโดยสระวายน้ําสีแดงท่ีโดดเดน  
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4.1.3.1 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรม 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปดโลงท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือเปนพ้ืนท่ี

กิจกรรม ใหผูคนไดเขามาใชงาน ลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยนผืนผายาว โดยสระน้ําตั้งอยูระหวางอาคาร

หองสมุดและหองอาหาร ซ่ึงสระน้ําอยูก่ึงกลางระหวางระยะหางของท้ัง 2 อาคารพอดี 

 

 
 

ภาพท่ี 4.17 ผังเดอะ ไลบราลี่ สมุย สวนพ้ืนท่ีสระน้ํา. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

ภาพท่ี 4.17 แสดงถึงการจัดวางตําแหนงของอาคารและสระน้ํา โดยสระน้ํามี

ขนาดกวาง 11.00 เมตร ยาว 18.50 เมตร มีทางเดินรอบกวาง 5.80 เมตร เปดมุมมองสูทะเล อาคาร

ขนาบดานขางไดแกหมายเลข 1 อาคารหองสมุด และหมายเลข 2 อาคารท่ีเปนหองอาหาร 

(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ําเปนสระน้ํานิ่งในพ้ืนท่ีเปดโลง มีทางเดินลอมรอบ ทางดานทิศ

ตะวันออกติดกับทะเล ทางดานทิศเหนือและทิศใตมีอาคารหองสมุดและหองอาหารตั้งอยูถัดจาก

ทางเดินรอบสระ 5.80 เมตร สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึงลักษณะพ้ืนท่ีปดลอมของสระน้ําท่ี

พ้ืนท่ีสวนใหญเปนพ้ืนท่ีโลง ลักษณะของสภาพแวดลอมโดยรอบไมไดสงผลการรับรูลักษณะปดลอม

ของสระน้ํา 
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(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

ลักษณะของพ้ืนท่ีตั้งแตสวนพ้ืนท่ีทางเขาถึงบริเวณสระน้ําเปนพ้ืนท่ี

วางโลงภายนอกอาคาร (outdoor) ท้ังหมด ยาวไมจนถึงบริเวณชายหาด 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบใหเปนจุดเดน ในการสรางความประทับใจแกผู

เขาพักในการเขาถึงรีสอรท โดยเปดมุมมองใหเห็นไดอยางชัดเจนจากการเดินจากจุดรับสงผูโดยสาร 

และเปดมุมมองตรงสูชายทะเล ซ่ึงสีแดงของสระน้ําสรางจุดสนใจทางสายตาไดเปนอยางดี  

4.1.3.2 การออกแบบคุณลักษณะของน้ํา 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในโครงการเดอะ ไลบราลี่ สมุย ผูรับชมจะ

สามารถรับรูในลักษณะของภาพไดจากการมองเห็น และการรับรูผานการสัมผัสเปนประสบการณ

สวนตัวโดยการเขาไปใชพ้ืนท่ีสระน้ํา สระน้ํามีลักษณะเปนสี่เหลี่ยมผืนผาตามภาชนะท่ีบรรจุ นิ่งสงบ 

ไมมีการเคลื่อนไหว และน้ําท่ีสงบนิ่งนี้ทําหนาท่ีคลายกระจกสะทอนอาคารท่ีตั้งอยูท้ัง 2 ขาง 

(1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน 

หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของสระ

น้ํา โดยสระน้ํามีขนาดกวาง 11.00 เมตร ยาว 18.50 เมตร มีทางเดินรอบกวาง 5.80 เมตร อาคาร

หองสมุดและหองอาหารท่ีสระวายน้ําสะทอนนั้นกวาง 22.00 เมตร ดังนั้นกลาวไดวาผูชมจะอยูหาง

จากวัตถุท่ีสะทอน 16.80 เมตร โดยตําแหนงของผูชมท่ีสามารถรับชมภาพสะทอนอาคารอยูใน

ตําแหนงตรงขามกับอาคารท่ีสระน้ําสะทอน ดังภาพ 4.18 

ภาพท่ี 4.18 แสดงตําแหนงของผูรับชมมุมมองตรงพ้ืนท่ีทางเดินรอบ

สระน้ําฝงตรงขามอาคารหองสมุด อาคารท่ีจะสะทอนหางจากขอบสระน้ํา 5.80 เมตร ผูชมจะอยูหาง

จากวัตถุท่ีสะทอน 16.80 เมตร 

 
ภาพที่ 4.18 ภาพตัดแสดงรายละเอียดของสระน้ําโครงการเดอะ ไลบราลี่ สมุย. โดย ผูวิจยั, 2560. 
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ภาพท่ี 4.19 ภาพสะทอนของอาคารสวนหองสมุดภายในโครงการเดอะ ไลบราลี่ สมุย. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

 

ภาพท่ี 4.19 แสดงถึงภาพสะทอนท่ีผูรับชมสามารถรับรูไดของอาคารสวน

หองสมุดภายในโครงการเดอะ ไลบราลี่ สมุย ซ่ึงเปนการรับรูจากการรับรูภาพสะทอนในตําแหนงพ้ืนท่ี

ทางเดินรอบสระน้ําฝงตรงขามอาคารหองสมุด 

(2) ความลึกของแหลงน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

สระน้ํามีระดับความลึกประมาณ 1.50 เมตร ซ่ึงระดับของผิวน้ํานั้น

อยูในระนาบเดียวกับขอบสระพอดี ดังภาพท่ี 4.18 ท่ีแสดงดานบน พ้ืนผิวหนาของสระน้ําปรากฏเปน

สีแดงโดดเดนดึงดูดสายตาของผูรับชม จากการเลือกใชวัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนสระและขอบสระเปน

กระเบื้องโมเสกสีแดง เหลือง สม  ดังภาพท่ี 4.19 
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ภาพท่ี 4.20 วัสดุปูผิวบริเวณกนสระและขอบสระโครงการเดอะ ไลบราลี่ สมุย. โดย ผูวจิัย, 2560. 

 (3) ลักษณะผิวน้ําของสระน้ํา 

ลักษณะของท่ีวางบริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปดโลงและมี

ทางเดินรอบอยูระหวางอาคารสวนหองสมุดและหองอาหาร และเนื่องจากเปนพ้ืนท่ีเปดโลงติดทะเล

ดังท่ีกลาวมาขางตน ทําใหผิวหนาของสระน้ําสามารถถูกกระทําจากปจจัยภายนอกไดอยางอิสระ ผิว

น้ํากระเพ่ือมจากสิ่งรบกวนอยางลม และเม่ือผิวน้ําเกิดความกระเพ่ือมภาพสะทอนท่ีเกิดข้ึนนั้นจะ

สูญเสียความแมนยําของรายละเอียดท่ีจะสะทอน ดังภาพท่ี 4.21 

ภาพท่ี 4.21 แสดงถึงลักษณะผิวน้ําท่ีสะทอนอาคารสวนหองอาหาร

ภายในโครงการเดอะ ไลบราลี่ สมุย เม่ือถูกลมมากระทํา ภาพท่ีผูรับชมสามารถรับรูไดจะมีลักษณะไม

คมชัด ภาพจะมีการบิดเบี้ยวเปนระลอกคลื่นขนาดเล็ก 
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ภาพท่ี 4.21 ลักษณะภาพสะทอนอาคารเม่ือผิวน้ํากระเพ่ือมจากสิ่งรบกวนอยางลมโครงการเดอะ ไลบ

ราลี่ สมุย. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

4.1.4 โครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท 

โครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท ออกแบบโดยบริษัท วิน วรวรรณ (Vin 

Varavarn Architects) โดยเดิมเปนพ้ืนท่ีเกษตรกรรม ดานหลังเปนภูเขาเล็กๆตั้งอยูติดกับเขตของ

โครงการ  ภายในโครงการประกอบดวยหองพักท้ังหมด 116 หอง สถาปนิกไดออกแบบธรรมชาติ

ผสมผสานกับสถาปตยกรรมรวมสมัย มีการออกแบบสภาพแวดลอมท่ีใหมีความรูสึกปาแบบรอนชื้น

และบรรยากาศธรรมชาติ โดยแนวคิดไดถูกวางไวใหเปนมิตรกับปาเพ่ือท่ีจะลดความรูสึกของ

โครงสรางท่ีมนุษยสรางข้ึน ผสานตึกและบรรยากาศโดยรอบไวเปนหนึ่งเดียวกัน 

4.1.4.1 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรม 

การวางผังอาคารสวนพ้ืนท่ีตอนรับประกอบดวย พ้ืนท่ีหมายเลข 1 คือ

พ้ืนท่ีสวนตอนรับ หมายเลข 2 คือทางเดินท่ีเรียนแบบสภาพปาเฟรนทําใหคนเดินรุสึกเหมือนเดินอยุ

ทามกลางปามากกวาท่ีจะเปนแคทางเดินธรรมดา หมายเลข 3 คือหองสมุด หมายเลข 4 คืออาคารท่ี

พัก หมายเลข 5 คือหองพักแบบวิลลา หมายเลข 6 คือสระวายน้ําท่ีสรางอยูดานบนหองออกกําลังกาย 

หมายเลข 7 คือสระวายน้ําสวนท่ี 2 หมายเลข 8 คือหองนั่งเลนท่ีชั้น 2 สามารถมองวิวตามแนวแกน

สระน้ําหมายเลข 6 สูภาพภูเขาเบื้องหนา หมายเลข 10 คือหองอาหาร หมายเลข 9 คือพ้ืนท่ีนั่งเลน 

และสุดทาย หมายเลข 11 คือเสนทางวิ่งภายในพ้ืนท่ีสวนรีสอรท ดังภาพท่ี 4.22  
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ภาพท่ี 4.22 ผังอาคารโครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท ออกแบบโดยบริษัท วิน วรวรรณ (Vin 

Varavarn Architects), ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

 

 
 

ภาพท่ี 4.23 ผังอาคารโครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท สวนสระน้ํา, ดัดแปลงโดยผูวิจยั 
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ภาพท่ี 4.23 สระน้ําดานทิศใตมีขนาดกวาง 16.50 เมตร ดานทิศ

เหนือกวาง 9.00 เมตร มีความยาวรวม 51.00 เมตร มีอาคาร 2 อาคารท่ีพักขนาบดานขางท้ัง 2 ขาง 

ทางเดินลงไปสูหองดานลางกลางสระน้ํากวาง 2.20 เมตร หางจากขอบสระดานละ 3.40 เมตร  

บริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปดโลงท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือเปนพ้ืนท่ี

กิจกรรม ใหผูคนไดเขามาใชงาน สระน้ํานิ่งถูกออกแบบใหมีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยนผืนผายาว โดย

สระน้ําตั้งอยูสวนชั้นบนของหองออกกําลังกายและหองน้ํา ทําหนาท่ีเสมือนหลังคาและอําพราง

โครงสรางขนาดใหญดานลาง มีทางเดินลงไปสูหองดานลางกลางสระน้ํา 

 (2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ําเปนสระน้ํานิ่งในพ้ืนท่ีเปดโลง ทางดานทิศตะวันออกและทิศ

ตะวันตกมีอาคารหองพักขนาบขางระยะ 20.00 เมตรของสระน้ําจาะระยะรวม 51.00 เมตร 

สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึงลักษณะพ้ืนท่ีปดลอมของสระน้ําท่ีพ้ืนท่ีสวนใหญเปนพ้ืนท่ีโลง 

ลักษณะของสภาพแวดลอมโดยรอบไมไดสงผลการรับรูลักษณะปดลอมของสระน้ํา 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

ลักษณะของพ้ืนท่ีสวนพ้ืนท่ีบริเวณสระน้ําเปนพ้ืนท่ีวางโลงภายนอก

อาคาร (outdoor) พ้ืนท่ีสวนทางเขาถึงสระน้ําประกอบดวย 2 ทาง สวนแรกการเขาถึงผานทางเดิน

สระวายน้ําดานหลังลักษณะของพ้ืนท่ีเปนพ้ืนท่ีวางโลงภายนอกอาคาร (outdoor) ยาวตลอกเสนทาง

การเดินจนถึงสระน้ํา ขณะท่ีพ้ืนท่ีสวนท่ี 2 คือการเขาถึงจากทางเดินเดอะ พาสท (The Path) จาก

พ้ืนท่ีตองรับมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีวางโลงมีหลังคาคลุมก่ึงภายในอาคาร (semi – indoor) สูพ้ืนท่ีหองน้ํา

ท่ีจัดอยูในสวนพ้ืนท่ีภายนอกอาคาร (outdoor) กอนจะเดินสูบันไดกลางสระน้ําท่ีมีลักษณะพ้ืนท่ีก่ึง

ภายนอกอาคาร (semi – outdoor) 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบใหเปนจุดเดน ในการสรางความประทับใจแกผู

เขาพักในการใชงานพ้ืนท่ีรีสอรทไมเพียงแตขณะการใชงานพ้ืนท่ีนี้ แตสระน้ําสรางแนวสายตาเปด

มุมมองสูภูเขาดานทิศใต  จากมุมมองการมองเห็นจากอาคารหองนั่งเลนชั้น 2 สวนสระวายน้ํา

ดานหลัง 

4.1.4.2 การออกแบบคุณลักษณะของน้ํา 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในโครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท ผู

รับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพไดจากการมองเห็น และการรับรูผานการสัมผัสเปน

ประสบการณสวนตัวโดยการเขาไปใชพ้ืนท่ีสระน้ํา สระน้ํามีลักษณะเปนสี่เหลี่ยมผืนผาตามภาชนะท่ี

บรรจุ นิ่งสงบ ไมมีการเคลื่อนไหว และน้ําท่ีสงบนิ่งนี้ทําหนาท่ีคลายกระจกสะทอนสภาะแวดลอม

ธรรมชาติโดยรอบ 
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 (1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน 

หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของสระ

น้ํา สระน้ําดานทิศใตมีขนาดกวาง 16.50 เมตร ดานทิศเหนือกวาง 9.00 เมตร มีความยาวรวม 51.00 

เมตร มี ทางเดินลงไปสูหองดานลางกลางสระน้ํากวาง 2.20 เมตร หางจากขอบสระทางดานทิศ

ตะวันออกและตะวันตกดานละ 3.40 เมตร และหางจากขอบสระดานทิศใต 29.00 เมตร ซ่ึงสระน้ํา

ทําหนาท่ีสะทอนสภาพแวดลอมโดยรอบ ดังนั้นกลาวไดวาผูชมจะอยูหางจากวัตถุท่ีสะทอนท่ีใกลท่ีสุด 

29.00 เมตร 

 (2) ความลึกของแหลงน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

สระน้ํามีระดับความลึกประมาณ 1.50 เมตร ซ่ึงระดับของผิวน้ําใน

สวนปลายสระท่ียื่นทางทิศใตนั้นอยูในระนาบเดียวกับขอบสระพอดี พ้ืนผิวหนาของสระน้ําปรากฏเปน

สเีขม จากการวัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนสระและขอบสระเปนกระเบื้องโมเสกสีดํา เทา ดังภาพท่ี 4.24 

 

 
 

ภาพท่ี 4.24 วัสดุปูผิวบริเวณกนสระและขอบสระโครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

(3) ลักษณะผิวน้ําของสระน้ํา 

บริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปดโลง โดยผิวน้ําสะทอนใหเห็น

บรรยากาศและธรรมชาติโดยรอบ และเนื่องจากเปนพ้ืนท่ีเปดโลงทําใหผิวน้ํากระเพ่ือมจากสิ่งรบกวน

อยางลม คุณลักษณะของน้ําในเรื่องการสะทอนท่ีเกิดข้ึนนั้นจะสูญเสียความแมนยําของรายละเอียดท่ี

จะสะทอน ดังภาพท่ี 4.25 
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ภาพท่ี 4.25 ลักษณะภาพสะทอนใหเห็นบรรยากาศและธรรมชาติโดยรอบขณะผิวน้ํากระเพ่ือมจาก

สิ่งรบกวนอยางลม โครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

ภาพท่ี 4.25 แสดงถึงลักษณะผิวน้ําท่ีสะทอนบรรยากาศและธรรมชาติ

โดยรอบ โครงการโบทานิกา เขาใหญ รีสอรท เม่ือถูกลมมากระทํา ภาพท่ีผูรับชมสามารถรับรูไดจะมี

ลักษณะไมคมชัด ภาพจะมีการบิดเบี้ยวเปนระลอกคลื่นขนาดเล็ก ขณะเดียวกันการท่ีน้ําในสวนปลาย

สระท่ียื่นทางทิศใตนั้นอยูในระนาบเดียวกับขอบสระพอดีทําใหผูชมสามารถรับรูภาพสะทอนกับสิ่งท่ี

สะทอนเชื่อมติดกัน 

4.1.5 โครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ 

โครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ ออกแบบโดยสถาปนิกเมธา บนุนาค 

ตั้งอยูท่ีหาดทรายขาวจังหวัดกระบี่ เปดโครงการในเดือนธันวาคม พ.ศ. 2552 โครงการภูเลยเบย อะ

ริทซ คารลตัน รีเสิรฟ เปนรีสอรทหรู ท่ีมีเอกลักษณโดดเดนเฉพาะตัว ทามกลางธรรมชาติท่ีสวยงาม 

ภายในโครงการประกอบดวยวิลลา และพาวิเลี่ยนสวนตัว 54 หลัง มีสปาภายในเรือนไทย 2 ชั้น 3 

หลัง ซ่ึงภายในหองทรีทเมนทรวม 11 หอง โครงการมีแนวความคิดท่ีตองการใหผูเขาพักหนีออกจาก

ความวุนวาย และดื่มด่ํากับธรรมชาติ โดยตอนรับผูเขาพักดวยศาลาไทยท่ีออกแบบไดอยางปราณีตถูก

ลอมรอบดวยสระน้ํา ทําใหเกิดเงาสะทอนท่ีสวยงาม 
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4.1.5.1 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรม 

 

 
 

ภาพท่ี 4.26 ผังอาคารโครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ ออกแบบโดย คุณเมธา บุนนาค, 

ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.26 การวางผังอาคารสวนพ้ืนท่ีตอนรับประกอบดวย พ้ืนท่ี

หมายเลข 1 คือทางเขาพ้ืนท่ีรีสอรท หมายเลข 2 คือจุดรับสงผูโดยสาร หมายเลข 3 คือศาลาตอนรับ 

หมายเลข 4 คือพ้ืนท่ีสวนตอนรับ ซ่ึงพ้ืนท่ีสีเทาโดยรอบคือสระน้ําท่ีท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือเปนสวนสราง

ความสงบทางจิตใจกอนจะเขามาในสวนพ้ืนท่ีรีสอรท 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณสระน้ํานิ่งถูกออกแบบใหมีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส มี

กําแพงทึบสูงลอมรอบ ตรงกลางสระน้ําเปนท่ีตั้งของศาลาตอนรับ ซ่ึงจากมุมมองทางเขาจะสามารถ

รับรูศาลาตอนรับในตําแหนงก่ึงกลางทางเขาพอดี 
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ภาพท่ี 4.27 ผังอาคารศาลากลางน้ําโครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.27 บริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปดโลงท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือ

สะทอนศาลากลางน้ํา ซ่ึงสระน้ํามีขนาดกวาง 32.50 เมตร มีความยาว 39.00 เมตร ตรงกลางสระน้ํา

เปนท่ีตั้งของศาลาตอนรับมีขนาดกวาง 13.00 เมตร ยาว 14.00 เมตร ซ่ึงจุดมุมมองทางเขาผูเขาพัก

เห็นภาพสะทอนจะหางจากศาลาท่ีสะทอน 14.00 เมตร  

(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ําเปนสระน้ํานิ่ งในพ้ืนท่ีเปดโลงสูทองฟา (open-to-sky 

space) มีกําแพงทึบสูง 2.00 เมตรปดลอมรอบดาน สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึงลักษณะ

พ้ืนท่ีปดลอมของสระน้ํา มีเพียงสวนทองฟาท่ีเปนลักษณะพ้ืนท่ีโลง ลักษณะของสภาพแวดลอม

โดยรอบจึงสงผลการรับรูลักษณะปดลอมของสระน้ํา 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

พ้ืนท่ีสวนสระน้ําของพ้ืนท่ีตอนรับท่ีมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีปดลอมไมมี

หลังคาคลุมหรือพ้ืนท่ีก่ึงภายนอกอาคาร (semi – outdoor) ในขณะท่ีสวนศาลาตอนรับท่ีเปนอาคาร

ไมมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีวางโลงมีหลังคาคลุมก่ึงภายในอาคาร (semi – indoor) 
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(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบใหเปนสวนสรางความประทับใจแรกในการเขาถึง

รีสอรท โดยคอย ๆ เปดมุมมองใหเห็นศาลาอยางชา ๆ จากพ้ืนท่ีสวนจุดรับสงผูโดยสาร ผูเขาพักตอง

เดินผานทางเดินกวาง 2.00 เมตร ท่ีขนาบขางดวยกําแพงสูงสูบริเวณศาลากลางน้ํา ซ่ึงเม่ือถึงจุดนี้จะ

เปนจุดท่ีสามารถรับรูภาพสะทอนของดานหนาศาลาตอนรับไดครบถวนท่ีสุด จากนั้นคอยพาเขาสู

พ้ืนท่ีศาลาตอนรับ ผานการเดินบนแผนพ้ืนระดับเดียวกับผิวน้ํา  

 

 
 

ภาพท่ี 4.28 มุมมองทางเขาสูศาลาตอนรับโครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

ภาพท่ี 4.28 แสดงมุมมองของผูรับชมตรงจากทางเขาศาลาตอนรับ

โครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ โดยกําแพงสูงทึบ 2 ขางทําหนาท่ีเปนแนวกําหนดสายตา

ในการรับภาพ และเม่ือเขาใกลอาคารมากข้ึนเรื่อย ๆ ผูรับชมจะสามารถรับรูภาพไดกวางข้ึน 

4.1.5.2 การออกแบบคุณลักษณะของน้ํา 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในพ้ืนท่ีบริเวณศาลาตอนรับโครงการภูเลย

เบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ ผูรับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพไดจากการมองเห็น โดยสระ

น้ํามีลักษณะเปนสี่เหลี่ยมผืนผาตามภาชนะท่ีบรรจุ นิ่งสงบ ไมมีการเคลื่อนไหว และน้ําท่ีสงบนิ่งนี้ทํา

หนาท่ีคลายกระจกสะทอนอาคารศาลาตอนรับ แสดงถึงความสมดุลของอาคาร 

(1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน 

หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของสระ

น้ํา ซ่ึงสระน้ํามีขนาดกวาง 32.50 เมตร มีความยาว 39.00 เมตร ตรงกลางสระน้ําเปนท่ีตั้งของศาลา
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ตอนรับมีขนาดกวาง 13.00 เมตร ยาว 14.00 เมตร ซ่ึงจุดมุมมองทางเขาผูเขาพักเห็นภาพสะทอนจะ

หางจากศาลาท่ีสะทอน 14.00 เมตร มีระดับความลึกประมาณ 0.53 เมตร ดังนั้นกลาวไดวาผูชมจะ

อยูหางจากวัตถุท่ีสะทอน 14.00 เมตร และวัตถุสะทอนตั้งติดกับผิวน้ําท่ีสะทอน 

(2) ความลึกของแหลงน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

สระน้ํามีระดับความลึกประมาณ 0.53 เมตร ซ่ึงระดับของผิวน้ํานั้น

อยูในระนาบเดียวกับขอบสระและแผนพ้ืนทางเดิน ดังภาพท่ี 4.29 พ้ืนผิวหนาของสระน้ําปรากฏเปน

โทนมืดเนื่องจากวัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนสระและขอบสระเปนหินแกรนิตสีเขม ดังภาพท่ี 4.30 

 

 
 

ภาพท่ี 4.29 ภาพตัดแสดงรายละเอียดสระน้ําโครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

ภาพท่ี 4.29 แสดงถึงรายละเอียดของระดับความลึกของสระน้ํา โดยสวน

ทางเดินเขาจากจุดรับสง ระดับผิวน้ําจะต่ํากวาขอบท่ีนั่งของผูรับชม 0.17 เมตร และในสวนของ

ทางเดินเชื่อมสูศาลาตอนรับระดับอยูในระดับทางเดิน 0.01 เมตร สุดทายสวนขอบสระดานนอกระดับ

ของผิวน้ําอยูในระดับเดียวกับขอบสระ เม่ือผิวน้ําเกิดการกระเพ่ือม น้ําจะลนไหลลงตะแกรงระบายน้ํา

ดานขาง 
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ภาพท่ี 4.30 ภาพวัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนโครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

(3) ลักษณะผิวน้ําของสระน้ํา 

บริเวณสระน้ํานิ่งสงบลอมดวยกําแพงทึบสูง 2.00 เมตร จากระดับ

ผิวน้ํา ถึงแมจะมีการลอมดวยกําแพงทึบสูง 2.00 เมตร แตผิวน้ํายังคงกระเพ่ือมจากสิ่งรบกวนอยางลม 

เม่ือผิวน้ําเกิดความกระเพ่ือมคุณลักษณะของน้ําในเรื่องการสะทอนท่ีเกิดข้ึนนั้นจะสูญเสียความ

แมนยําของรายละเอียดท่ีจะสะทอน ดังภาพท่ี 4.31 

 

 
 

ภาพท่ี 4.31 ภาพสะทอนศาลาตอนรับโครงการภูเลยเบย อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ. โดย ผูวิจัย, 2560. 
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ภาพท่ี 4.31 แสดงถึงลักษณะผิวน้ําท่ีสะทอนศาลาตอนรับโครงการภูเลยเบย 

อะริทซ คารลตัน รีเสิรฟ เม่ือถูกลมมากระทํา ภาพท่ีผูรับชมสามารถรับรูไดจะมีลักษณะไมคมชัด ภาพ

จะมีการบิดเบี้ยวเปนระลอกคลื่นขนาดเล็ก 

4.1.6 โครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย 

โครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย ออกแบบโดยบริษัท แฮบบิตา จํากัด (Habita 

Architects) ตั้งอยู ณ หาดในทอน จังหวัดภูเก็ต เปดใชโครงการเม่ือป พ.ศ. 2557 ภายในโครงการ

ประกอบดวยหองพัก 277 หอง หองพักแตละหองและวิลลาแตละหลังตั้งอยูบนท่ีสูงและถูกออกแบบ

ใหมีความเปนสวนตัวและเห็นวิวทะเลและธรรมชาติรอบกาย การออกแบบสถาปตยกรรมและภูมิทัศน

ภายในโครงการท่ีทําใหผูท่ีเขามาพักสามารถเพลิดเพลินกับวิวทะเลอันดามันใสสะอาดแบบพาโนรามา 

ในรูปแบบสถาปตยกรรมแบบรวมสมัยพรอมพ้ืนท่ีกวางขวางสําหรับธรรมชาติและความเปนสวนตัว  

 

 
 

ภาพท่ี 4.32 ผังอาคารโครงการพูลแมน ภเูก็ต อาเคเดีย ออกแบบโดยบริษัท แฮบบิตา จํากัด (Habita 

Architects), ดัดแปลงโดยผูวิจัย 
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จากภาพท่ี 4.32 การวางผังอาคารสวนพ้ืนท่ีตอนรับประกอบดวย พ้ืนท่ีหมายเลข 9 คือ

สวนพ้ืนท่ีจอดรถ จากนั้นเดินตามทางผานสะพานขามธารน้ําตกธรรมชาติ เพ่ือเขาสูพ้ืนท่ีหมายเลข 4 

คือพ้ืนท่ีสวนตอนรับและหมายเลข 5 คือพ้ืนท่ีหองอาหาร ซ่ึงท้ัง 2 พ้ืนท่ีเปดมุมมองเปนขอบสระน้ําสู

ทองฟาและชายทะเลดานหนา  

4.1.6.1 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมสวนพ้ืนท่ีตอนรับ 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณสระน้ํานิ่งถูกออกแบบใหมีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ภายในอาคารตอนรับ โดยบริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางปดลอมท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือสะทอนงาน

ประติมากรรมท่ีตั้งอยูกลางสระน้ํา สรางความสวยงามใหพ้ืนท่ีตอนรับ  

 

 
 

ภาพท่ี 4.33 ผังอาคารพ้ืนท่ีตอนรับโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.33 แสดงถึงการจัดวางตําแหนงของอาคารและสระน้ํา ซ่ึงสระน้ํามี

ขนาดกวาง 6.00 เมตร ยาว 6.00 เมตร ระยะขอบสระยกสูงเปนท่ีนั่งพักคอยกวางรวม 1.10 เมตร

งานประติมากรรมท่ีสะทอนวางอยูกลางสระน้ํา และงานประติมากรรมท่ีสะทอนมีขนาดความกวาง 

1.80 เมตร สูง 1.50 เมตร 
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(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ําเปนสระน้ํานิ่ งในพ้ืนท่ีเปดโลงสูทองฟา (open-to-sky 

space) ภายในอาคารตอนรับ มีแนวเสาปดลอมรอบดาน สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึง

ลักษณะพ้ืนท่ีปดลอมของสระน้ํ า มีเพียงสวนทองฟา ท่ีเปนลักษณะพ้ืนท่ีโลง ลักษณะของ

สภาพแวดลอมโดยรอบจึงสงผลการรับรูลักษณะปดลอมของสระน้ํา 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

พ้ืนท่ีสวนสระน้ําของพ้ืนท่ีตอนรับท่ีมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีปดลอมไมมี

หลังคาคลุมหรือพ้ืนท่ีก่ึงภายนอกอาคาร (semi – outdoor) ) ในขณะท่ีพ้ืนท่ีท่ีผูรับชมสามารถเห็น

สระน้ําและภาพสะทอนนั้นคือพ้ืนท่ีสวนอาคารตอนรับซ่ึงเปนพ้ืนท่ีลักษณะภายในอาคาร (indoor) 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบใหเปนจุดเดน เพ่ือสรางความประทับใจในการใช

งานพ้ืนท่ีรีสอรท โดยเปดมุมมองใหเห็นไดอยางชัดเจนจากการเดินเขาสู พ้ืนท่ีตอนรับ งาน

ประติมากรรมสีขาวขนาดใหญสรางจุดสนใจทางสายตาไดเปนอยางดี 

4.1.6.2 การออกแบบคุณลักษณะของน้ําสวนพ้ืนท่ีตอนรับ 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย ผู

รับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพไดจากการมองเห็น โดยสระน้ํามีลักษณะเปนสี่เหลี่ยมจัตุรัส

ตามภาชนะท่ีบรรจุ นิ่งสงบ ไมมีการเคลื่อนไหว และน้ําท่ีสงบนิ่งนี้ทําหนาท่ีคลายกระจกสะทอนวัตถุ 

ชวยเนนย้ําความสําคัญของงานประติมากรรม 

(1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน 

หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของสระ

น้ํา ซ่ึงสระน้ํามีขนาดกวาง 6.00 เมตร ยาว 6.00 เมตร ระยะขอบสระยกสูงเปนท่ีนั่งพักคอยกวางรวม 

1.10 เมตร ตรงกลางสระน้ําเปนท่ีตั้งงานประติมากรรมท่ีสะทอน และงานประติมากรรมท่ีสะทอนมี

ขนาดความกวาง 1.80 เมตร สูง 1.50 เมตร ดังนั้นกลาวไดวาผูชมจะอยูหางจากวัตถุท่ีสะทอน 3.20 

เมตร และวัตถุสะทอนตั้งติดกับผิวน้ําท่ีสะทอน 

ภาพท่ี 4.34 แสดงลักษณะสระน้ําสวนพ้ืนท่ีตอนรับโครงการพูลแมน 

ภูเก็ต อาเคเดีย ผานมุมมองของผูรับชมจากสวนพ้ืนท่ีนั่งพักคอยริมสระน้ําฝงทะเล โดยฉากหลังคือ

พ้ืนท่ีสวนตอนรับ 
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ภาพท่ี 4.34 ลกัษณะสระน้ําสวนพ้ืนท่ีตอนรับโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย. โดย ผูวิจยั, 2560. 

 

(2) ความลึกของแหลงน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

สระน้ํามีระดับความลึกประมาณ 0.50 เมตร ระดับของผิวน้ํานั้นอยู

ต่ํากวาขอบสระ 0.20 เมตร แตอยูระนาบเดียวกับวัตถุท่ีจะสะทอน พ้ืนผิวหนาของสระน้ําปรากฏเปน

สดีําสนิทสรางความนาสนใจและรูสึกถึงความลึกของสระน้ํา จากการเลือกใชวัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนสระ

และขอบสระเปนกระเบื้องหินเทียมสีดํา 

(3) ลักษณะผิวน้ําของสระน้ํา 

บริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางปดลอมกลางอาคารตอนรับติดกับ

สวนใหบริการติดตอสอบถาม และเนื่องจากเปนพ้ืนท่ีอยูกลางอาคาร มีชองเปดสูทองฟาทําใหผิวน้ําถูก

ปองกันจากสิ่งรบกวนอยางลม เม่ือผิวน้ําท่ีสะทอนงานประติมากรรมมีลักษณะท่ีนิ่งสงบ คุณลักษณะ

ของน้ําในเรื่องการสะทอนท่ีเกิดข้ึนจึงมีความแมนยําของรายละเอียดท่ีจะสะทอน ดังภาพท่ี 4.34 

ภาพท่ี 4.35 แสดงถึงลักษณะผิวน้ําภานในสระโครงการพูลแมน 

ภูเก็ต อาเคเดีย ซ่ึงมีการปดลอมอาคารรอบดาน ทําใหไมถูกรบกวนจากปจจัยภายนอก กลาวคือแนว

เสาปดลอมรอบสระเปนตัวกันผิวน้ําไมใหถูกลมมากระทํา ภาพท่ีผูรับชมสามารถรับรูไดจะมีลักษณะ

คมชัด  
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ภาพท่ี 4.35 ลักษณะผิวน้ํานิ่งสงบโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

4.1.6.3 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมสวนพ้ืนท่ีพักคอย 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

หมายเลข 2 คือสวนพ้ืนท่ีพักคอย และหมายเลข 6 คือบริเวณสระน้ํานิ่งสงบ

เปนท่ีวางเปดโลงท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือเปนพ้ืนท่ีกิจกรรม ใหผูคนไดเขามาใชงาน โดยมีท่ีนั่งทรงกลม

หมายเลข 7 ท่ีฝงตัวอยูกลางสระน้ํา ซ่ึงสระน้ํามีรูปรางอิสระลักษณะคลายคลื่นทะเล ดังภาพท่ี 4.36 

 

 
 

ภาพท่ี 4.36 ผังอาคารสวนพ้ืนท่ีพักคอยโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 
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ภาพท่ี 4.36 แสดงถึงการจัดวางตําแหนงของอาคารและสระน้ํา ซ่ึงสระน้ํามี

สวนท่ีกวางออกจากอาคารท่ีสุดระยะกวาง 10.00 เมตร สวนท่ีแคบท่ีสุดกวาง 2.75 เมตร และมีสวนท่ี

นั่งทรงกลมท่ีฝงตัวลงในสระน้ําจํานวน 3 แหง 

(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ําเปนสระน้ํานิ่งในพ้ืนท่ีเปดโลง มีพ้ืนท่ีนั่งพักคอยในสวนตอนรับตั้งติด

ขอบสระน้ําทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ ซ่ึงพ้ืนท่ีสวนนี้มีลักษณะเปนชองเปดโลงเปนชวง ๆ สวน

ทางดานทิศอ่ืน ๆ เปนพ้ืนท่ีเปดโลงสูทะเลและวิวธรรมชาติ สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึง

ลักษณะพ้ืนท่ีปดลอมของสระน้ําท่ีพ้ืนท่ีสวนใหญเปนพ้ืนท่ีโลง ลักษณะของสภาพแวดลอมโดยรอบ

ไมไดสงผลการรับรูลักษณะปดลอมของสระน้ํา 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

พ้ืนท่ีสวนพ้ืนท่ีตองรับท่ีมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีภายในอาคาร (indoor) ซ่ึงจาก

สวนนี้สามารถมองเห็นพ้ืนท่ีถัดไปคือสระน้ําภายในโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย จัดอยูในสวน

พ้ืนท่ีภายนอกอาคาร (outdoor) 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบใหเปนจุดเดน เพ่ือสรางแนวเสนขอบฟาสะทอนทองฟา

และธรรมชาติ สรางความประทับใจในการใชงานพ้ืนท่ีรีสอรท นอกจากนั้นยังเปนสวนหนึ่งในการสราง

ขอบเขตการใชพ้ืนท่ีอีกรูปแบบหนึ่ง โดยเปดมุมมองใหเห็นไดอยางชัดเจนจากการเดินจากจุดรับสง

ผูโดยสาร สูพ้ืนท่ีตอนรับ และเปดมุมมองตรงสูชายทะเล  

4.1.6.4 การออกแบบคุณลักษณะของน้ําสวนพ้ืนท่ีพักคอย 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย ผูรับชมจะ

สามารถรับรูในลักษณะของภาพไดจากการมองเห็น สระน้ํามีลักษณะรูปทรงอิสระตามภาชนะท่ีบรรจุ 

นิ่งสงบ ไมมีการเคลื่อนไหว และน้ําท่ีสงบนิ่งนี้ทําหนาท่ีคลายกระจกสะทอนสภาพแวดลอมโดยรอบ 

(1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน 

หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของสระน้ํา 

สระน้ํามีสวนท่ีกวางออกจากอาคารท่ีสุดระยะกวาง 10.00 เมตร สวนท่ีแคบท่ีสุดกวาง 2.75 เมตร 

หนากวางอาคารยาวรวม 32.00 เมตร ดังนั้นกลาวไดวาตําแหนงท่ี 1 หากผูชมยืน ณ ตําแหนงภายใน

อาคารผูชมจะอยูหางจากวัตถุท่ีสะทอนท่ีใกลท่ีสุด 10.00 เมตร ในทางกลับกันตําแหนงท่ี 2 ผูรับชม

จะสามารถรับรูในมุมมองจากการนั่งภายในท่ีนั่งท่ีฝงลงกลางสระน้ําซ่ึงเปนลักษณะท่ีนั่งท่ีถูกกดใหต่ํา

กวาระดับพ้ืนภายในอาคาร 0.50 เมตร 
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ภาพท่ี 4.37 สระน้ําลักษณะรูปรางอิสระโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

ภาพท่ี 4.37 แสดงถึงภาพสะทอนท่ีผูรับชมสามารถรับรูไดของอาคารและ

บรรยากาศธรรมชาติภายในโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย ซ่ึงเปนการรับรูจากการรับรูภาพสะทอน

ในตําแหนงการรับภาพตําแหนงท่ี 2 แสดงตําแหนงของผูรับชมมุมมองจากการนั่งท่ีนั่งท่ีฝงลงกลาง

สระน้ําซ่ึงเปนลักษณะท่ีนั่งท่ีถูกกดใหต่ํากวาระดับพ้ืนภายในอาคาร 0.50 เมตร 

(2) ความลึกของแหลงน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

สระน้ํามีความลึก0.50 เมตร ซ่ึงระดับของผิวน้ําฝงขอบสระท่ียื่นสูทะเลนั้น

อยูในระนาบเดียวกับขอบสระพอดี และในสวนท่ีนั่งท่ีฝงตัวกลางสระน้ํา ระดับผิวน้ําต่ํากวาระดับขอบ

ท่ีนั่งท่ีฝงอยูกลางสระ 0.20 เมตร พ้ืนผิวหนาของสระน้ําปรากฏเปนสีดํา จากการเลือกใชวัสดุท่ีปูผิว

บริเวณกนสระและขอบสระเปนกระเบื้องหินเทียมสีดํา 

(3) ลักษณะผิวน้ําของสระน้ํา 

บริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปดโลง เปนสวนหนึ่งของระเบียงท่ียื่นสู

ทะเล และเนื่องจากเปนพ้ืนท่ีเปดโลงติดทะเลทําใหผิวน้ํากระเพ่ือมจากสิ่งรบกวนอยางลม เม่ือผิวน้ํา

เกิดความกระเพ่ือมคุณลักษณะของน้ําในเรื่องการสะทอนท่ีเกิดข้ึนนั้นจะสูญเสียความแมนยําของ

รายละเอียดท่ีจะสะทอน ดังภาพท่ี 4.38 
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ภาพท่ี 4.38 ท่ีนั่งท่ีฝงตัวอยูกลางสระน้ําโครงการพูลแมน ภูเก็ต อาเคเดีย. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

ภาพท่ี 4.38 แสดงถึงลักษณะผิวน้ําท่ีสะทอนบรรยากาศและธรรมชาติ

โดยรอบ ซ่ึงเปนการรับรูจากการรับรูภาพสะทอนในตําแหนงการรับภาพตําแหนงท่ี 1 ภาพท่ีผูรับชม

สามารถรับรูไดจะมีลักษณะไมคมชัด ภาพจะมีการบิดเบี้ยวเปนระลอกคลื่นขนาดเล็ก ขณะเดียวกัน

การท่ีน้ําในสวนปลายสระท่ียื่นทางทิศใตนั้นอยูในระนาบเดียวกับขอบสระพอดีทําใหผูชมสามารถรับรู

ภาพสะทอนกับสิ่งท่ีสะทอนเชื่อมติดกัน 

4.1.7 โครงการเรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนดสปา 

โครงการเรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนดสปา ออกแบบโดย บริษัทสถาปนิก 49 

ตั้งอยูทามกลางความงดงามทางธรรมชาติของหาดไมขาว จังหวัดภูเก็ต สรางเสร็จเม่ือป พ.ศ. 2554 มี

แนวความคิดท่ีตองการสรางบรรยากาศโรแมนติก เงียบสงบและเปนสวนตัว เพ่ือใหแขกท่ีเขามาพัก

รูสึกหันหลังใหกับความวุนวายแลวมารวมคนหาท่ีสุดแหงการพักผอนอยางแทจริง ภายในโครงการ

ประกอบดวยหองพัก 180 หอง ตั้งแตหองดีลักซจนถึงวิลลา 

ภาพท่ี 4.39 ภาพการวางผังอาคารประกอบดวย พ้ืนท่ีหมายเลข 1 คือจุดรับสง

ผูโดยสาร หมายเลข 2 คือพ้ืนท่ีสวนตอนรับ หมายเลข 3 คือบารเครื่องดื่ม หมายเลข 4 คือหองอาหาร

ซ่ึงติดอยูกับบึงน้ําขนาดใหญ และมีระเบียงสําหรับนั่งทานอาหารยื่นเขาไปในสวนบึงน้ําบางสวน 

หมายเลข 5 คือสวนสปาทรงกลมท่ีซอนตัวอยูกลางสวนทึบ หมายเลข 6 คือสวนอาคารหองพัก และ

หมายเลข 7 คือหองพักแบบวิลลา 
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ภาพท่ี 4.39 ผังอาคารโครงการเรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนดสปา ออกแบบโดย บรษัิทสถาปนิก 49, 

ดัดแปลงโดยผูวิจัย 
 

4.1.7.1 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมสวนพ้ืนท่ีตอนรับ 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณสระน้ําถูกออกแบบใหมีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยนผืนผายาว

จากฝงอาคารหนึ่งถึงอีกฝงหนึ่งของอาคารสวนพ้ืนท่ีนั่งพักคอยในพ้ืนท่ีตอนรับ ถูกออกแบบมาเพ่ือเปน

การสรางขอบเขตการเขาถึงพ้ืนท่ีแทนการใชรั้ว และมีทางเดินยืนเขาสูพ้ืนท่ีกลางสระ ดังภาพท่ี 4.40 

 

 
ภาพท่ี 4.40 ทางเดินยื่นสูพ้ืนท่ีกลางสระโครงการเรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนดสปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 
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ภาพท่ี 4.40 แสดงถึงการจัดวางพ้ืนท่ีของอาคารและสระน้ําจาก

มุมมองภายในอาคารพ้ืนท่ีตอนรับ ซ่ึงสระน้ํามีขนาดกวาง 15.00 เมตร ยาว 30.00 เมตร และมี

ทางเดินยืนเขาสูพ้ืนท่ีกลางสระขนาดกวาง 2.5 เมตร ยาว 10.50 เมตร 

(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ําเปนสระน้ํานิ่งในพ้ืนท่ีเปดโลง มีอาคารพ้ืนท่ีนั่งพักคอยในสวน

ตอนรับตั้งติดขอบสระน้ําทางทิศตะวันออก ซ่ึงพ้ืนท่ีสวนนี้มีลักษณะเปนชองเปดโลง ทางทิศเหนือติด

กับอาคารหองพัก ทางทิศตะวันตกและทิศใตเปนท่ีวางเปดโลงเห็นสภาพแวดลอมและอาคารสวนท่ี

เชื่อมติดกัน สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึงลักษณะพ้ืนท่ีปดลอมของสระน้ําท่ีพ้ืนท่ีสวนใหญ

เปนพ้ืนท่ีโลง ลักษณะของสภาพแวดลอมโดยรอบไมไดสงผลการรับรูลักษณะปดลอมของสระน้ํา 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

พ้ืนท่ีสวนพ้ืนท่ีตองรับท่ีมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีวางโลงมีหลังคาคลุมก่ึง

ภายในอาคาร (semi – indoor) ซ่ึงจากสวนนี้สามารถมองเห็นพ้ืนท่ีถัดไปคือสระน้ําภายในโครงการ

เรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนดสปา จัดอยูในสวนพ้ืนท่ีภายนอกอาคาร (outdoor) 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบใหเปนจุดเดน เปดมุมมองกวางสูบรรกาศธรรชาติ

ภายในรีสอรท สรางความประทับใจในการใชงานพ้ืนท่ีสวนตอนรับ โดยเปดมุมมองใหเห็นไดอยาง

ชัดเจนจากการเดินจากจุดรับสงผูโดยสาร 

4.1.7.2 การออกแบบคุณลักษณะของน้ําสวนพ้ืนท่ีตอนรับ 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในโครงการเรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนด

สปา ผูรับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพไดจากการมองเห็น โดยสระน้ํามีลักษณะเปน

สี่เหลี่ยมผืนผาตามภาชนะท่ีบรรจุ นิ่งสงบ ไมมีการเคลื่อนไหว และน้ําท่ีสงบนิ่งนี้ทําหนาท่ีคลาย

กระจกสะทอนสภาพแวดลอมรอบสระน้ํา 

(1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน 

หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของสระ

น้ํา โดยสระน้ํามีขนาดกวาง 15.00 เมตร ยาว 30.00 เมตร และมีแผนพ้ืนทางเดินยืนเขาสูพ้ืนท่ีกลาง

สระขนาดกวาง 2.5 เมตร ยาว 10.50 เมตร 

(2) ความลึกของแหลงน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

สระน้ํามีระดับความลึกประมาณ 0.10 เมตร ระดับของผิวน้ํานั้นอยู

ในระนาบเดียวกับขอบสระพอดี และอยูต่ํากวาระดับพ้ืนทางเดิน 0.05 เมตร พ้ืนผิวหนาของสระน้ํา

ปรากฏเปนสีน้ําตาลเหมือนกระจกเคลือบบนผิวกรวด เนื่องจากความลึกของสระน้ําและการเลือกใช
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วัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนสระเปนหินกรวดหยาบสีน้ําตาล ขณะในตอนกลางคืนผิวหนาของสระจะปรากฏ

เปนสีดําสนิท และภาพท่ีสะทอนมีครบถวนและชัดเจน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.41 พ้ืนสระน้ําบริเวณพ้ืนท่ีตอนรับโครงการเรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนดสปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

 

 
 

ภาพท่ี 4.42 ภาพสะทอนตอนกลางคืนโครงการเรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนดสปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 
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(3) ลักษณะผิวน้ําของสระน้ํา 

บริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปดโลง มีทางเดินยื่นสูกลางสระ และ

เนื่องจากเปนพ้ืนท่ีเปดโลงทําใหผิวน้ํากระเพ่ือมจากสิ่งรบกวนอยางลม เม่ือผิวน้ําเกิดความกระเพ่ือม

คุณลักษณะของน้ําในเรื่องการสะทอนท่ีเกิดข้ึนนั้นจะสูญเสียความแมนยําของรายละเอียดท่ีจะ

สะทอน แตในดานการรับรูความสวยงามของภาพสะทอนยังไมสามารถรับรูภาพสะทอนไดเต็มท่ีจาก

ขอจํากัดของตําแหนงมุมมองของผูเขาพัก 

4.1.7.3 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมสวนหองอาหาร 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณหนองน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางเปดโลงท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือเปน

พ้ืนท่ีรองรับน้ําฝนภายในพ้ืนท่ี รวมท้ังเปนสวนหนึ่งในการสรางบรรยากาศใหผูคนไดเขามาใชงานสวน

หองอาหารซ่ึงผูคนหยุดใชเวลาในพ้ืนท่ีนี้เปนระยะเวลานึง ดังนั้นผูท่ีเขามาใชงานพ้ืนท่ีนี้จะมีระยะเวลา

ในการสังเกตุความเปลี่ยนแปลงของภาพสะทอนบนผิวน้ํา สังเกตเห็นความเคลื่อนไหวของธรรมชาติ 

และแสงท่ีเปลี่ยนไปตามกาลเวลา ซ่ึงหนองน้ํามีขนาดกวาง อยูทางตะวันตกเฉียงใตของอาคารท่ีพัก 

และหองอาหาร โดยพ้ืนท่ีระเบียงสําหรับนั่งทางอาหารบางสวน ไดถูกออกแบบยื่นเขามาซอนทับ

บริเวณหนองน้ํา ดังภาพท่ี 4.43 

 

 
 

ภาพท่ี 4.43 ภาพสะทอนของอาคารสวนหองอาหารและบธรรมชาติโดยรอบโครงการเรเนซองส ภูเก็ต 

รีสอรทแอนดสปา. โดย ผูวิจัย, 2560. 
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(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สวนของพ้ืนท่ีหนองน้ํานั้นเปนท่ีวางเปดโลงมีอาคารท่ีพักประกบ 2 

ดานเปนรูปตัวแอลคือดานฝงทางเขาท่ีอยูทางทิศเหนือและทิศตะวันออะของหนองน้ํา ทางดานทิศ

ตะวันออกเปนอาคารหองอาหาร และทางดานทิศใตเปนทางเดินโลงเชื่อมอาคารสวนนี้มุงหนาไปยัง

ชายหาด แตเนื่องดวยหนองน้ํามีขนาดกวาง ลักษณะของสภาพแวดลอมโดยรอบจึงไมไดสงผลการรับรู

ลักษณะปดลอมของสระน้ํา 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

เริ่มลําดับชั้นจากพ้ืนท่ีสวนพ้ืนท่ีตองรับท่ีมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีวางโลงมี

หลังคาคลุมก่ึงภายในอาคาร (semi – indoor) กอนเดินเขาสูระเบียงสวนพ้ืนท่ีหองอาหารซ่ึงเปน

ลักษณะ พ้ืนท่ีวางโลงมีหลังคาคลุมก่ึงภายในอาคาร (semi – indoor) พ้ืนท่ีหนองน้ําและน้ําตกภายใน

โครงการ จัดอยูในสวนพ้ืนท่ีภายนอกอาคาร (outdoor) ซ่ึงจากสวนนี้บริเวณรอบหนองน้ําก็มีลักษณะ

เปนพ้ืนท่ีภายนอกอาคาร (outdoor) เชนกัน 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

หนองน้ําและน้ําตกถูกออกแบบใหเปนจุดรองรับน้ําฝน และสวนใน

การสรางบรรยากาศ สรางความประทับใจในการใชงานพ้ืนท่ีรีสอรท โดยเปดมุมมองใหเห็นไดอยาง

ชัดเจนจากการเดินจากทางเดินเขาสูพ้ืนท่ีหองอาหาร และทางเดินสูพ้ืนท่ีชายหาด ซ่ึงน้ําตกท่ีเกิดข้ึน

สามารถสรางความสนใจทางสายตาไดเปนอยางดี นอกจากนี้รอบหนองน้ํามีทางเดินเชื่อมพ้ืนท่ีไปยัง

พ้ืนท่ีสวนอ่ืนภายในรีสอรท โดยมีรูปแบบการเดินท่ีหลากหลาย 

4.1.7.4 การออกแบบคุณลักษณะของน้ําสวนหองอาหาร 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในโครงการเรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนด

สปา สวนหองอาหาร ผูรับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพท่ีไดจากการมองเห็น และเสียงท่ีเกิด

จากการไดยิน โดยหนองน้ํามีลักษณะอิสระตามลักษณะท่ีดิน ณ พ้ืนท่ีนั้น และเนื่องจากกลางหนองมี

น้ําตกขนาดใหญ 1 แหงทําใหผิวน้ําของสระน้ํามีการกระเพ่ือมและทําใหเห็นถึงความเคลื่อนไหว

ตลอดเวลา และมีเสียงของน้ําท่ีเกิดจากการตกกระทบกับหินสรางความรูสึกสดชื่นขณะเขามาสูพ้ืนท่ีนี้ 

(1) ปริมาณน้ํา ความเร็วของการไหลของน้ํา 

สวนทางเดินน้ําตกมีลักษณะผาหินน้ําท่ีไหลเปนปริมาณมากและมี

ความรุนแรงกวาสรางผลลัพธทางทัศนียภาพท่ีไดคือน้ําท่ีตกออกมาจากขอบผาและกระทบกับหินเกิด

เปนลักษณะฟองสีขาว สรางความรูสึกสดชื่น ดังภาพท่ี 4.44 

 

 

 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

92 

 
 

ภาพท่ี 4.44 ลักษณะน้ําท่ีตกออกมาจากขอบผาและกระทบกับหินเกิดเปนลักษณะฟองสีขาวโครงการ

เรเนซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนดสปา. โดย ผูวจิัย, 2560. 

 

(2) ความสูงของการตก 

หนองน้ําเกิดข้ึนโดยเริ่มจากการมองพ้ืนท่ีเปนจุดรองรับน้ําฝน มี

น้ําตกสูง 3.00 เมตร เพ่ือทําใหน้ําเกิดการหมุนเวียน และสรางฟองอากาศใหน้ํา ซ่ึงปจจัยในเรื่องของ

ความสูงประกอบกับปริมาณน้ําและความเร็วในการไหลของน้ําท่ีมากทําใหผูท่ีอยูในพ้ืนท่ีสามารถได

ยินเสียงท่ีเกิดจาจกการท่ีน้ําไหลกระทบวัตถุและผิวน้ําของหนองน้ําไดอยางชัดเจน 

(3) ลักษณะของขอบผาท่ีน้ําตกลงมา 

ลักษณะของขอบน้ําตกท่ีน้ําไหลตกลงมานั้น น้ําไหลลนผานขอบผาท่ี

ขรุขระทําใหน้ําเกิดการรวมกระแสน้ําท่ีจุดใดจุดหนึ่งกอนจะตกลงมาสูท่ีต่ํา และเม่ือน้ําท่ีมีปริมาณมาก

จะเกิดเปนฟองสีขาว เห็นเปนทางน้ําตกท่ีชัดเจน 

(4) พ้ืนผิวท่ีน้ําตกลงมากระทบ 

พ้ืนผิวท่ีน้ําไหลตกกระทบเปนบริเวณหนองน้ํานิ่งขนาดใหญในท่ีวาง

เปดโลง เม่ือน้ําตกตกลงมากระทบกับผิวน้ําในระยะความสูง 3.00 เมตร น้ําตกนั้นสามารถสรางเสียงท่ี

ดัง และจุดสนใจได ในขณะเดียวกันน้ําตกทําใหผิวน้ํากระเพ่ือมจากแรงกระทํานั้น ทําใหผิวน้ําของ

หนองน้ําเกิดความกระเพ่ือมคุณลักษณะของน้ําในเรื่องการสะทอนท่ีเกิดข้ึนนั้นจะสูญเสียความแมนยํา

ของรายละเอียดท่ีจะสะทอน ดังภาพท่ี 4.45 

 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

93 

 
 

ภาพท่ี 4.45 ภาพสะทอนของอาคารและธรรมชาติโดยรอบขณะผิวน้ํามีความเคลื่อนไหวโครงการเรเน

ซองส ภูเก็ต รีสอรทแอนดสปา. โดย ผูวจิัย, 2560. 

 

4.1.8 โครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา 

โครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา ออกแบบโดย บริษัท ดีพารทเมนท 

ออฟ อารคิเทคเจอร โดยมีแนวความคิดท่ีตองการสรางความแตกตางแตสะทอนความเปนภูเก็ตมีกลิ่น

อายของความเปนทองถ่ิน ซ่ึงในสวนของพ้ืนท่ีตอนรับสถาปนิกมองวาผูคนท่ีเขามาใชเวลาในพ้ืนท่ีนั้น

ไมมาก ทําใหออกมาเปนลักษณะศาลาโลงสะทอนถึงความเรียบงาย แตยังคงความสวย เท และเปน

การสรางความรูสึกการตอนรับท่ีด ี
 

 
 

ภาพท่ี 4.46 ผังอาคารโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา ออกแบบโดย บริษัท ดีพารทเมนท 

ออฟ อารคิเทคเจอร, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 
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จากภาพท่ี 4.46 การวางผังอาคารประกอบดวย พ้ืนท่ีหมายเลข 1 คือสวนทางเขารี

สอรท พ้ืนท่ีหมายเลข 2 คือสวนพ้ืนท่ีจอดรถ พ้ืนท่ีหมายเลข 3 คือจุดรับสงผูโดยสาร หมายเลข 4 คือ

พ้ืนท่ีสวนตอนรับ หมายเลข 5 คือหองน้ําภายในสวนตอนรับ และเม่ือเดินผานสวนพ้ืนท่ีตอนรับจะเปน

ทางเดินยาวสูพ้ืนท่ีหาด 

4.1.8.1 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมสวนพ้ืนท่ีตอนรับ 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณสระน้ํานิ่งถูกออกแบบใหมีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส มี

กําแพงทึบสูงขนาบ 2 ขาง อีกท้ังทางดานทางเขามีกําแพงฉลุลายเปนตัวก้ันพ้ืนท่ีระหวางพ้ืนท่ีจุดรับสง

ผูโดยสารและการเขาถึงพ้ืนท่ีสวนตอนรับ บริเวณสระน้ํามีทางเดินผานสระน้ําเพ่ือเชื่อมพ้ืนท่ีจุดรับสง

ผูโดยสารและการเขาถึงพ้ืนท่ีสวนตอนรับ และทางฝงขวาของทางเดิน มีตําแหนงในการปลูตนไมกลาง

สระน้ําจํานวน 3 จุด 

 

 
 

ภาพท่ี 4.47 ผังอาคารสวนพ้ืนท่ีตอนรับโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.47 บริเวณสระน้ํานิ่งท่ีถูกขนาบขางดวยกําแพงทึบสูง 2.50 

เมตร ซ่ึงสระน้ํามีขนาดกวาง 16.00 เมตร ยาว 16.50 เมตร สรางขอบเขตการเขาถึงจากสวนรับสง

ผูโดยสารกับสวนพ้ืนท่ีตอนรับ ซ่ึงเชื่อมกันดวยทางเดินยาวกวาง 1.50 เมตร 
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(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ําเปนสระน้ํานิ่ งในพ้ืนท่ีเปดโลงสูทองฟา (open-to-sky 

space) มีกําแพงทึบสูง 2.50 เมตร ขนาบ 2 ขาง และทางฝงทางเขามีกําแพงฉลุลายเปนตัวก้ันพ้ืนท่ี

ระหวางพ้ืนท่ีจุดรับสงผูโดยสารและการเขาถึงพ้ืนท่ีสวนตอนรับ แตขณะเดียวกันในสวนอาคารพ้ืนท่ี

ตอนรับเปนลักษณะพ้ืนท่ีเปดโลงมีหลังคาคลุม สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึงลักษณะพ้ืนท่ีปด

ลอมของสระน้ํา 3 ดาน อีกดานหนึ่งเปนอาคารเปนพ้ืนท่ีวางโลงมีหลังคาคลุมก่ึงภายในอาคาร ดังนั้น

พ้ืนท่ีสระน้ําจึงมีเพียงสวนทองฟาท่ีเปนลักษณะพ้ืนท่ีโลง ลักษณะของสภาพแวดลอมโดยรอบจึงสงผล

การรับรูลักษณะปดลอมของสระน้ํา 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

เริ่มตนจากสวนจุดรับสงผูโดยสารท่ีมีลักษณะพ้ืนท่ีภายนอกอาคาร 

(outdoor) เขาสูพ้ืนท่ีทางเดินเชื่อมไปพ้ืนท่ีตอนรับท่ีมีลักษณะพ้ืนท่ีวางโลงมีหลังคาคลุมก่ึงภายใน

อาคาร (semi – indoor) โดยพ้ืนท่ีตัดผานสระน้ําท่ีมีลักษณะ พ้ืนท่ีเปดโลงสูทองฟา (open-to-sky 

space) หรือพ้ืนท่ีปดลอมไมมีหลังคาคลุมหรือพ้ืนท่ีก่ึงภายนอกอาคาร (semi – outdoor) 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบสรางขอบเขตการเขาถึง สรางประสบการณการ

มองเห็นพ้ืนท่ีดานหนา แตไมสามารถเขาถึงไดโดยตรง โดยซอนสระน้ําไวหลังกําแพงยาวบริเวณสวน

รับสงผูโดยสาร กอนจะเปดมุมมองตรงสูพ้ืนท่ีตอนรับเม่ือกาวขามผานกําแพงนั้น และเดินลัดเลาะตาม

ทางเดินเชื่อมกอนเขาสูพ้ืนท่ีตอนรับ 

4.1.8.2 การออกแบบคุณลักษณะของน้ําสวนพ้ืนท่ีตอนรับ 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในพ้ืนท่ีบริเวณศาลาตอนรับโครงการศาลา 

ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา ผูรับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพไดจากการมองเห็น โดยสระน้ํามี

ลักษณะเปนสี่เหลี่ยมผืนผาตามภาชนะท่ีบรรจุ นิ่งสงบ ไมมีการเคลื่อนไหว และน้ําท่ีสงบนิ่งนี้ทําหนาท่ี

คลายกระจกสะทอนอาคารตอนรับและธรรมชาติท่ีถูกออกแบบข้ึน 

(1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน 

หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของสระ

น้ํา ซ่ึงบริเวณสระน้ํานิ่งท่ีถูกขนาบขางดวยกําแพงทึบสูง 2.50 เมตร ซ่ึงสระน้ํามีขนาดกวาง 16.00 

เมตร ยาว 16.50 เมตร สรางขอบเขตการเขาถึงจากสวนรับสงผูโดยสารกับสวนพ้ืนท่ีตอนรับ ซ่ึงเชื่อม

กันดวยทางเดินยาวกวาง 1.50 เมตร ดังนั้นกลาวไดวา ณ ตําแหนงทางเขาโครงการผูชมจะอยูหางจาก

อาคารท่ีสะทอน 16.00 เมตร และจะเห็นอาคารท่ีสะทอนตั้งติดกับผิวน้ําท่ีสะทอน 
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(2) ความลึกของแหลงน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

มีระดับความลึกประมาณ 0.05 เมตร ซ่ึงระดับของผิวน้ํานั้นอยูใน

ระนาบเดียวกับพ้ืนทางเดินพอดี ดังภาพท่ี 4.48 พ้ืนผิวหนาของสระน้ําปรากฏเปนน้ําตาล จากการ

เลือกใชวัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนสระเปนหินแบนเรียงเปนลายพ้ืน และเนื่องดวยเปนพ้ืนท่ีท่ีแสงตกกระทบ

โดยตรง ทําใหภาพท่ีสะทอนมีความชัดเจนลดลง ดังภาพท่ี 4.49 

 

 
 

ภาพท่ี 4.48 ภาพตัดพ้ืนทางเดินสูพ้ืนท่ีตอนรับโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

 

ภาพท่ี 4.48 แสดงถึงรายละเอียดของระดับความลึกของสระน้ํา มี

ระดับความลึกประมาณ 0.05 เมตร ระดับผิวน้ําจะต่ํากวาขอบพ้ืนทางเดิน 0.02 เมตร ขณะท่ีระยะลึก

ผิวน้ําถึงขอบวัสดุปู 0.03 เมตร 

 

 
 

ภาพท่ี 4.49 พ้ืนสระน้ําบริเวณพ้ืนท่ีตอนรับโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 
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(3) ลักษณะผิวน้ําของสระน้ํา 

บริเวณสระน้ํานิ่งท่ีถูกขนาบขางดวยกําแพงทึบ สรางขอบเขตการ

เขาถึงจากสวนรับสงผูโดยสารกับสวนพ้ืนท่ีตอนรับ เนื่องดวยขนาดพ้ืนท่ีสระมีความกวาง ความสูงของ

กําแพงไมไดชวยปองกันจากสิ่งรบกวนอยางลมสงผลใหผิวน้ํายังคงกระเพ่ือม เม่ือผิวน้ําเกิดความ

กระเพ่ือมคุณลักษณะของน้ําในเรื่องการสะทอนท่ีเกิดข้ึนนั้นจะสูญเสียความแมนยําของรายละเอียดท่ี

จะสะทอน ดังภาพท่ี 4.50 

 

 
 

ภาพท่ี 4.50 ภาพสะทอนบริเวณพ้ืนท่ีตอนรับโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

 

4.1.8.3 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมสวนตอนรับสปา 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณทางน้ําไหลถูกออกแบบใหอยูในสวนพ้ืนท่ีตอนรับของสปา 

โดยมีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผา มีกําแพงทึบสูงขนาบ 2 ดานทางแนวกวาง บริเวณทางน้ําไหล

ตั้งอยูในพ้ืนท่ีระหวางสวนพ้ืนท่ีตอนรับและสวนพ้ืนท่ีนั่งพักผอน โดยมีแทนทางเดินทอดตัวผานทางน้ํา

ไหลเพ่ือเชื่อม 2 พ้ืนท่ีนี้เขาดวยกัน ดังภาพท่ี 4.51 
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ภาพท่ี 4.51 ผังสวนพ้ืนท่ีตอนรับสปาโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.51 บริเวณสวนตอนรับหันหนาสูทางน้ําไหลกวาง 4.50 เมตร 

ยาว 9.50 เมตร บริเวณทางน้ํานี้ข้ันอยูระหวางพ้ืนท่ีสวนตอนรับ และลานเกาอ้ีพักผอน เชื่อมกันดวย

ทางเดินหินกวาง 1.00 เมตร มีกําแพงสูงลอมรอบดาน 

(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

บริเวณทางน้ําไหลเปนทางน้ําในพ้ืนท่ีเปดโลงสูทองฟา (open-to-

sky space) มีกําแพงทึบสูง 2.00 เมตรปดลอมรอบดาน สภาพแวดลอมดังกลาวแสดงใหเห็นถึง

ลักษณะพ้ืนท่ีปดลอมของทางน้ํ า มีเพียงสวนทองฟา ท่ี เปนลักษณะพ้ืนท่ีโล ง ลักษณะของ

สภาพแวดลอมโดยรอบจึงสงผลการรับรูลักษณะปดลอมของทางน้ํา 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

พ้ืนท่ีสวนทางน้ําไหลของพ้ืนท่ีตอนรับท่ีมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีปดลอมไม

มีหลังคาคลุมหรือพ้ืนท่ีก่ึงภายนอกอาคาร (semi – outdoor) ในขณะท่ีสวนพ้ืนท่ีตอนรับท่ีเปนอาคาร

ลักษณะเปนพ้ืนท่ีภายในอาคาร (indoor) ซ่ึงการเขาถึงพ้ืนท่ีสวนพ้ืนท่ีตอนรับ และสามารถรับรูพ้ืนท่ี
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สวนทางน้ําไหลไดนั้น ตองเดินผานทางเดินยาวท่ีขนาบดวยกําแพงทึบลักษณะเปนพ้ืนท่ีปดลอมไมมี

หลังคาคลุมหรือพ้ืนท่ีก่ึงภายนอกอาคาร (semi – outdoor) 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

ทางน้ําไหลถูกออกแบบใหเปนสวนหนึ่งในการสรางบรรยากาศใน

พ้ืนท่ีสวนตอนรับสปา ผูท่ีเขามาใชพ้ืนท่ีสามารถรับรูคุณลักษณะของน้ําไดผานการมองเห็นดวยตา 

พ้ืนท่ีสวนสปานี้ถูกซอนไวหลังกําแพงทึบ การเขาถึงพ้ืนท่ีสวนสปาตองเดินผานทางเดินกวาง 1.60 

เมตร ขนาบขางดวยกําแพงทึบสูง 2.00 เมตร ซ่ึงทําใหผูท่ีเขามาใหพ้ืนท่ีไมสามารถคาดเดาไดวาจะพบ

อะไรตอไป 

4.1.8.4 การออกแบบคุณลักษณะของน้ําสวนพ้ืนท่ีตอนรับสปา 

(1) ปริมาณน้ํา 

รองน้ํามีปริมาณน้ําท่ีนอย และความแรงของน้ําในการไหลต่ํา ทําให

ผิวน้ําไมไดเคลือบพ้ืนรองน้ําท้ังหมด สามารถเห็นเสนทางการไหลของน้ําได 

 

 
 

ภาพท่ี 4.52 พ้ืนรองน้ําไหลบริเวณตอนรับสปาโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

 

ภาพท่ี 4.52 ภาพแสดงการไหลของน้ําเม่ือน้ําไหลผานพ้ืนผิวท่ีมีการ

โรยหินกรวดหยาบ รองน้ํามีปริมาณน้ําท่ีนอย และความแรงของน้ําในการไหลตํ่า ทําใหเม่ือน้ําไหล

กระทบกับหินกรวดไมไดเกิดเสียงท่ีเกิดจากการกระทบกันข้ึน 
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(2) ขนาดของชองทางเดินน้ํา 

หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของทาง

น้ําไหล ซ่ึงบริเวณทางน้ําไหลลักษณะรองน้ํามีความกวาง 4.50 เมตร ยาว 9.50 เมตร และความกวาง

มีขนาดคงท่ีตลอดเสนทางการไหลของน้ํา ทําใหลักษณะการไหลของน้ํามีความคงท่ี 

(3) ความลาดชันของเนิน 

มีความลาดชันต่ํา มีความแตกตางของระดับตนน้ําและปลายอยูท่ี

ประมาณ 0.05 เมตร ซ่ึงสงผลใหการไหลของน้ําไมรุนแรง 

 

 
 

ภาพท่ี 4.53 ภาพตัดแสดงความลาดชันของรองทางเดินน้ําไหลบริเวณตอนรับสปาโครงการศาลา 

ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

(4) พ้ืนท่ีกนและดานขางของชองทางเดิน 

วัสดุปูพ้ืนดานลางทางเดินน้ําเปนหินแกรนิตสีดําเรียบ โรยดวยกอน

กรวดหยาบ ความหนาแนนของกรวดปานกลาง ซ่ึงกอนกรวดสงผลตอลักษณะการไหลของน้ํา แต

เนื่องดวยรองน้ํามีปริมาณน้ําท่ีนอย และความแรงของน้ําในการไหลต่ําทําใหเม่ือน้ํากระทบกับกอน

กรวดจึงไมเกิดเสียงท่ีเกิดจากการท่ีน้ํากระทบกับวัตถุ 
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4.1.8.5 การออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมสวนทางเดินเขา

หองสปา 

(1) การจัดวางท่ีวาง  (space planning) 

บริเวณสระน้ํานิ่งถูกออกแบบใหมีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผายาว 

มีกําแพงทึบสูงขนาบ 2 ขาง เปนตัวก้ันพ้ืนท่ีระหวางพ้ืนท่ีทางเดินเขาหองสปาและพ้ืนท่ีสวนหองสปา

หมายเลข 04 

 

 
 

ภาพท่ี 4.54 ผังสวนทางเดินเขาหองสปาโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา, ดัดแปลงโดยผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 4.54 บริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางปดลอมท่ีถูกออกแบบมา

เพ่ือเปนสวนสรางบรรยากาศและสรางความรูสึกผอนคลายในการเขาถึงพ้ืนท่ีสวนหองสปา ซ่ึงสระน้ํา

มีขนาดกวาง 4.50 เมตร ยาว 20.50 เมตร มีมีกําแพงทึบขนาบท้ัง 2 ขาง  

(2) ท่ีวางปดลอม (enclosing space) 

สระน้ําเปนสระน้ํานิ่ งในพ้ืนท่ีเปดโลงสูทองฟา (open-to-sky 

space) มีกําแพงทึบสูง 2.50 เมตร ขนาบ 2 ขาง มีทางเดินขนาดกวาง 1.50 เมตรตัดผานเพ่ือเชื่อม

พ้ืนท่ีระหวางสวนพ้ืนท่ีตอนรับและหองสปา ดังนั้นพ้ืนท่ีสระน้ําจึงมีเพียงสวนทองฟาท่ีเปนลักษณะ

พ้ืนท่ีโลง ลักษณะของสภาพแวดลอมโดยรอบจึงสงผลการรับรูลักษณะปดลอมของสระน้ํา 
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ภาพท่ี 4.55 ทางเดินเขาหองสปาโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา. โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

(3) การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space) 

เริ่มตนจากสวนพ้ืนท่ีตอนรับท่ีมีลักษณะพ้ืนท่ีภายในอาคาร (indoor) 

โดยหารเขาถึงพ้ืนท่ีสวนถัดไปตองเดินผานทางเดินท่ีตัดผานสระน้ําท่ีมีลักษณะพ้ืนท่ีเปดโลงสูทองฟา 

(open-to-sky space) หรือพ้ืนท่ีปดลอมไมมีหลังคาคลุมหรือพ้ืนท่ีก่ึงภายนอกอาคาร (semi – 

outdoor) กอนเขาสูพ้ืนท่ีหองสปาท่ีมีลักษณะเปนพ้ืนท่ีภายในอาคาร (indoor) อีกครั้ง 

(4) ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space) 

สระน้ําถูกออกแบบสวนหนึ่งของทางเดินสูหองสปา สรางแนวสายตา

สูหองสปาดานหนา โดยซอนมุมมองหลังกําแพงทึบจากการเดินจากพ้ืนท่ีตอนรับ เม่ือเดินผานกําแพง

ทึบจึงพบกับทางเดินยาวเปดมุมมองตรงสูทางเขาหองสปา บริเวณขางสระน้ํามีการปลอยไอน้ําเปน

ชวง ๆ ตลอดเสนทางเดิน และจะเห็นไอน้ําไดชัดเจนข้ึนเม่ือบรรยากาศมืดลง 

4.1.8.6 การออกแบบคุณลักษณะของน้ําสวนทางเดินเขาหองสปา 

คุณลักษณะท่ัวไปของน้ําภายในบริเวณพ้ืนท่ีตอนรับโครงการศาลา ภูเก็ต 

รีสอรท แอนด สปา ผูรับชมจะสามารถรับรูในลักษณะของภาพไดจากการมองเห็น โดยสระน้ํามี

ลักษณะเปนสี่เหลี่ยมผืนผาตามภาชนะท่ีบรรจุ นิ่งสงบ ไมมีการเคลื่อนไหว และน้ําท่ีสงบนิ่งนี้ทําหนาท่ี

สรางความรูสึกผอนคลายกอนเขาไปยังสวนพ้ืนท่ีถัดไป 

 

(1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน 
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หัวขอการจัดวางท่ีวาง  (space planning) ไดกลาวถึงขนาดของสระ

น้ํา ซ่ึงบริเวณสระน้ํานิ่งท่ีถูกขนาบขางดวยกําแพงทึบสูง 2.50 เมตร ซ่ึงสระน้ํามีขนาดกวาง 4.50 

เมตร ยาว 20.50 เมตร มีทางเดินขนาดกวาง 1.50 เมตรตัดผาน 

(2) ความลึกของแหลงน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

มีระดับความลึกประมาณ 0.05 เมตร ซ่ึงระดับของผิวน้ํานั้นต่ํากวา

ผิวทางเดิน 0.05 เมตร ดังภาพท่ี 4.56 พ้ืนผิวหนาของสระน้ําปรากฏเปนสีน้ําตาลเหมือนกระจก

เคลือบบนผิวกรวด เนื่องจากความลึกของสระน้ําและการเลือกใชวัสดุท่ีปูผิวบริเวณกนสระเปนหิน

กรวดหยาบสีน้ําตาล  

 

 
 

ภาพท่ี 4.56 ภาพตัดพ้ืนทางเดินสูหองสปาโครงการศาลา ภูเก็ต รีสอรท แอนด สปา. โดย ผูวิจัย, 

2560. 

 

ภาพท่ี 4.56 แสดงถึงรายละเอียดของระดับความลึกของสระน้ํา มีระดับ

ความลึกประมาณ 0.10 เมตร ระดับผิวน้ําจะต่ํากวาขอบพ้ืนทางเดิน 0.05 เมตร ขณะท่ีระยะลึกผิวน้ํา

ถึงขอบวัสดุปู 0.02 เมตร 

(3) ลักษณะผิวน้ําของสระน้ํา 

บริเวณสระน้ํานิ่งสงบเปนท่ีวางปดลอม มีทางเดินผานสระน้ํา และ

เนื่องจากบริเวณสระน้ํามีกําแพงทึบปดลอมทําใหผิวน้ํามีลักษณะนิ่ง สงบ เพราะถูกปองกันสิ่งรบกวน

อยางลม เม่ือผิวน้ํานิ่ง สงบ คุณลักษณะของน้ําในเรื่องการสะทอนจึงความแมนยําของรายละเอียดท่ี

จะสะทอน แตขณะเดียวกันพ้ืนท่ีสระน้ําดังกลาว เม่ือมีแสงตกโดยตรงทําใหภาพท่ีจะสะทอนมีความไม

ชัดเจน  
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ตารางท่ี 4.1  

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทในรูปแบบน้ํานิ่ง 

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ กระบวนการเขารับรูประสบการณ 

อุปกรณการรับรู 
รูปแบบของ

ปรากฎการณนํ้า 

การออกแบบคุณลักษณะของนํ้า 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 
ขนาดและตําแหนงของ 

ผูรับชมและวัตถุท่ีสะทอน 
ความลึกและโทนสีของผิวนํ้า ลักษณะผิวนํ้า 

1 โครงการอนันตรา 

เชียงใหม รีสอรท 

แอนด สปา 

  

 
   

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

เปดโลง 

• สระนํ้าวางหางจากอาคารท่ี

สะทอน 7.00 เมตร 

• ผูชมหางจากอาคาร 14.00 

เมตร  

 

• ความลึก 0.25 เมตร 

• ผิวนํ้าอยูในระนาบเดียวกับ

ขอบสระ 

• ผิวหนาของสระนํ้าเปนสีดํา 

• วัสดุท่ีปูผิวเปนกระเบ้ืองสีดํา 

ผิวนํ้าเกิดความกระเพ่ือม 

2 โครงการเดอะ 

ไลบราลี่ สมุย 

 
 

    

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

เปดโลงท่ีถูกออกแบบ

ม า เ พ่ื อ เ ป น พ้ื น ท่ี

กิจกรรม ใหผูคนได

เขามาใชงาน 

• สระนํ้าวางหางจากอาคารท่ี

สะทอน 5.80 เมตร 

• ผูชมหางจากอาคาร 16.80  

เมตร  

 

• ความลึก 1.50 เมตร 

• ผิวนํ้าอยูในระนาบเดียวกับ

ขอบสระ 

• ผิวหนาของสระนํ้าเปนสีแดง 

• วัสดุท่ีปูผิวเปนกระเบ้ือง

โมเสกสีแดง 

ผิวนํ้าเกิดความกระเพ่ือม 

3 โครงการโบทานิกา เขา

ใหญ รีสอรท 

 
 

    

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

เปดโลงท่ีถูกออกแบบ

ม า เ พ่ื อ เ ป น พ้ื น ท่ี

กิจกรรม ใหผูคนได

เขามาใชงาน 

• บันไดเขาถึงไดจากกลางสระ

นํ้า 

• บันไดอยูหางจากปลายขอบ

สระ 29.00 เมตร 

• รับรูวัตถุสะทอนตั้งตดิกับผิว

นํ้าท่ีสะทอน 

• ความลึก 1.50 เมตร 

• ผิวนํ้าอยูในระนาบเดียวกับ

ขอบสระ 

• ผิวหนาของสระสีเทาเขม 

• วัสดุท่ีปูผิวเปนกระเบ้ือง

โมเสกสีดาํเทา 

ผิวนํ้าเกิดความกระเพ่ือม 

4 โครงการภูเลยเบย อะ

ริทซ คารลตัน รีเสิรฟ 

  

 
   

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

ปดลอม 

• ศาลาตอนรับตั้งกลางสระนํ้า 

• เขาพักเห็นภาพสะทอนจะ

หางจากศาลาท่ีสะทอน 

14.00 เมตร 

• รับรูวัตถุสะทอนตั้งตดิกับผิว

นํ้าท่ีสะทอน 

• ความลึก 0.53 เมตร 

• ผิวนํ้าอยูในระนาบเดียวกับ

ขอบสระ 

• ผิวหนาของสระสีเทา 

• วัสดุท่ีปูผิวเปนหินแกรนิตสี

เทาเขม 

มีการลอมดวยกําแพงทึบสูง 

2.00 เมตร แตผิวนํ้าเกิด

ความกระเพ่ือม 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ) 

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทในรูปแบบน้ํานิ่ง 

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ กระบวนการเขารับรูประสบการณ 

อุปกรณการรับรู 
รูปแบบของ

ปรากฎการณนํ้า 

การออกแบบคุณลักษณะของนํ้า 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 
ขนาดและตําแหนงของ 

ผูรับชมและวัตถุท่ีสะทอน 
ความลึกและโทนสีของผิวนํ้า ลักษณะผิวนํ้า 

5 โครงการพูลแมน ภูเก็ต 

อาเคเดีย สวนพ้ืนท่ี

ตอนรับ 

  

 
   

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

ปดลอม 

• วัตถุตั้งกลางสระนํ้า 

• เขาพักเห็นภาพสะทอนจะ

หางจากจุดรับรู 3.20เมตร 

• รับรูวัตถุสะทอนตั้งตดิกับผิว

นํ้าท่ีสะทอน 

• ความลึก 0.50 เมตร 

• ผิว นํ้าอยูต่ํ ากวาขอบสระ 

0.20 เมตร 

• ผิวหนาของสระนํ้าเปนสีดํา 

• วัสดุท่ีปูผิวเปนกระเบ้ืองสีดํา 

ผิวนํ้าเกิดความน่ิงสงบ 

6 โครงการพูลแมน ภูเก็ต 

อาเคเดีย สวนพ้ืนท่ีพัก

คอย 

 
 

    

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

เปดโลง 
• ตําแหนงท่ี 1 ผูชมหางจาก

วัตถุท่ีสะทอน 10.00 เมตร 

• ตําแหนงท่ี 2 จากท่ีน่ังท่ีฝง

ลงกลางสระต่ํากวาระดับพ้ืน 

0.50 เมตร 

• รับรูวัตถุสะทอนตั้งตดิกับผิว

นํ้าท่ีสะทอน 

• ความลึก 0.50 เมตร 

• ผิวนํ้าอยูในระนาบเดียวกับ

ขอบสระ แตผิวนํ้าต่ํากวา

ระดับขอบท่ีน่ังกลางสระ 

0.20 เมตร 

• ผิวหนาของสระนํ้าเปนสีดํา 

• วัสดุท่ีปูผิวเปนหินเทียมสีดํา 

ผิวนํ้าเกิดความกระเพ่ือม 

7 โครงการเรเนซองส 

ภูเก็ต รสีอรทแอนด

สปา สวนพ้ืนท่ีตอนรับ 

 
 

    

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

เปดโลง 
• มีแผนพ้ืนยื่นกลางสระนํ้า 

• จากสวนพ้ืนท่ีตอนรับเห็น

ภาพสะทอนจะหางจาก

ตําแหนงท่ียืน 8.00 เมตร 

• รับรูวัตถุสะทอนตั้งตดิกับผิว

นํ้าท่ีสะทอน 

• ความลึก 0.10 เมตร 

• ผิวนํ้าอยูในระนาบเดียวกับ

ขอบสระ  แตต่ํ ากวาขอบ

ทางเดิน 0.05 เมตร 

• ผิวหนาของสระนํ้าเปนสีดํา 

• วัสดุท่ีปูผิวเปนกระเบ้ืองสีดํา 

ผิวนํ้าเกิดความกระเพ่ือม 

8 โครงการศาลา ภเูก็ต รี

สอรท แอนด สปา สวน

พ้ืนท่ีตอนรับ 

 
 

 
   

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

ปดลอม 

• สระนํ้าตั้งอยูระหวางอาคาร

ท่ีสะทอนกับจุดทางเขา โดย

สระกวาง 16.00 เมตร 

• รับรูวัตถุสะทอนตั้งติดกับผวิ

นํ้าท่ีสะทอน 

 

• ความลึก 0.05 เมตร 

• ผิวนํ้าอยูในระนาบเดียวกับ

ขอบสระ  แตต่ํ ากวาขอบ

ทางเดิน 0.02 เมตร 

• ผิวนํ้าเปนสีนํ้าตาล 

• วัสดุท่ีปูผิวเปนหินสีนํ้าตาล 

ผิวนํ้าเกิดความกระเพ่ือม 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ) 

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทในรูปแบบน้ํานิ่ง 

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ กระบวนการเขารับรูประสบการณ 

อุปกรณการรับรู 
รูปแบบของ

ปรากฎการณนํ้า 

การออกแบบคุณลักษณะของนํ้า 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 
ขนาดและตําแหนงของ 

ผูรับชมและวัตถุท่ีสะทอน 
ความลึกและโทนสีของผิวนํ้า ลักษณะผิวนํ้า 

9 โครงการศาลา ภเูก็ต รี

สอรท แอนด สปา สวน

ทางเดินเขาหองสปา 

 
 

 
   

ผืนนํ้าน่ิงสงบในท่ีวาง

ปดลอม 

• สระนํ้ากวาง 4.50 เมตร 

ยาว 20.50 เมตร มีทางเดิน

ขนาด 1.50 เมตรตดัผาน 

• ความลึก 0.05 เมตร 

• ผิ ว นํ้ าต่ํ ากว าผิ วทางเดิน 

0.05 เมตร ระยะลึกผิวนํ้าถึง

ขอบวัสดุปู 0.02 เมตร 

• ผิวนํ้าเปนสีนํ้าตาลเหมือน

กระจกเคลือบผิว 

• วั สดุ ท่ี ปู ผิ ว เปนหินกรวด

หยาบสีนํ้าตาล 

ผิวนํ้าเกิดความน่ิงสงบ 

หมายเหตุ. โดยผูวิจัย 

 

ตารางท่ี 4.2 

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทในรูปแบบน้ําไหล 

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ 
กระบวนการเขารับรู

ประสบการณ 

อุปกรณการรับรู รูปแบบของ

ปรากฎการณนํ้า 

การออกแบบคุณลักษณะของนํ้า 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส ปริมาณนํ้า ขนาดของชองทางเดินนํ้า ความลาดชันของเนิน วัสดุพ้ืนชองทางเดินนํ้า 

1 โครงการวีรันดา 

เชียงใหม เดอะไฮท รี

สอรทสวนทางเขาและ

สวนตอนรับ 

 

 

    

 ทางนํ้าไหลท่ีมีขนาด

คงท่ี ปริมาณนํ้านอย

และความรุนแรงใน

การไหลต่ํา 

• ปริมาณนํ้าท่ีนอย  

• ความแรงของนํ้าในการ

ไหลต่ํา 

• ผิวนํ้าไมไดเคลือบพ้ืน

รองนํ้าท้ังหมด 

• ความกวางมีขนาดคงท่ี

ตลอดเสนทางการไหล

ของนํ้า 

• ความลาดชันต่ํา 

• ความแตกตางของ

ระดับตนนํ้าและปลาย 

0.05 เมตร  

• การไหลของนํ้าไม

รุนแรง 

• หินแกรนิตสีดําเรียบ 

โรยดวยกอนกรวด

หยาบ 

•  ความหนาแนนของ

กรวดปานกลาง 

หมายเหตุ. โดยผูวิจัย 
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ตารางท่ี 4.3 

 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทในรูปแบบน้ําตก 

ลําดับ ช่ือโครงการ ภาพโครงการ กระบวนการเขารับรูประสบการณ 

อุปกรณการรับรู 
รูปแบบของ

ปรากฎการณนํ้า 

การออกแบบคุณลักษณะของนํ้า 

ตา หู อุณหภูม ิ ผิวสัมผัส 
ปริมาณนํ้า ความเร็วของ

การไหลของนํ้า 
ความสูงของการตก ลักษณะของขอบผา 

พ้ืนผิวท่ีนํ้าตกลงมา

กระทบ 

1 โครงการวีรันดา 

เชียงใหม เดอะไฮท รี

สอรทสวนทางเขาและ

สวนตอนรับ 

 
 

   

 สระนํ้ารูปตัวยูตรง

กลางมีนํ้าตกขนาด

เล็ก 3 จุด มีเสียงท่ี

เ กิ ด จ า ก ก า ร ต ก

กระทบเปนช้ัน ๆ 

• ปริมาณนํ้าท่ีไหลนอย 

• ความเร็วในการไหล

นอย  

• ลักษณะของผิวนํ้าใส

เคลือบวัสดุปูผิว  

• นํ้าท่ีตกสูผิวนํ้าดานลาง

ไมรุนแรง 

• แทนนํ้าพุตั้งกลางสระ 

สูง 0.70 เมตร 

• ตกเปนข้ันบันไดสูงข้ัน

ละ 0.10 เมตร 

• ขอบเปนกระเบ้ืองดิน

เผาขอบเรียบ  

• การไหลตกของนํ้ามี

ความตอเน่ือง  

• ปรากฏเปนแผน นํ้า

ไหลเคลือบวัสดุบางๆ 

• พ้ืนผิวท่ีนํ้าตกลงมา

กระทบกับผิวนํ้าของ

สระ  

2 โครงการวีรันดา 

เชียงใหม เดอะไฮท รี

สอรทสวนทางเดิน

เช่ือมจากอาคาร

ตอนรับสูอาคารท่ีพัก 

 
 

   

 นํ้าตกผานท่ีลาดชัน 

นํ้ า ไหล เคลื อบผิว

วัสดุกอนท่ีจะตกลง

ก ร ะ ท บ สู พ้ื น

ดานลาง 

• ปริมาณนอย 

• ความเร็วในการไหล

นอย  

• ลักษณะของผิวนํ้าใส

ไหลเคลือบผิววัสดุ 

• นํ้าตกสูง 3.50 เมตร 

• นํ้ าตกมีลักษณะเปน

นํ้ าตกผ าน ท่ีลาด ชัน 

ปลายขอบพ้ืนท่ีลาดชัน

หางจากพ้ืน 0.05 เมตร 

• นํ้าไหลลนผานขอบ

ของกําแพงเรียบ 

• ก า ร ไ ห ล มี ค ว า ม

ตอเน่ือง 

• ผิวนํ้าใสไหลเคลือบผวิ

วัสดุอยางสม่ําเสมอ 

• พ้ืนผิว ท่ี นํ้าไหลตก

ก ร ะ ท บ หิ น ก ร ว ด

หยาบ 

3 โครงการเรเนซองส 

ภูเก็ต รสีอรทแอนด

สปา สวนบรเิวณ

หองอาหาร 

 
 

    

นํ้าตกท่ีตกอิสระ • ปริมาณมาก 

• มีความรุนแรงมาก 

• กระทบกับหินเกิดเปน

ลักษณะฟองสีขาว 

• นํ้าตกสูง 3.00 เมตร 

• มีการตกแบบอิสระ 

• ไหลผานขอบผาท่ี

ขรุขระ 

• นํ้าเกิดการรวมท่ีจุดใด

จุดหน่ึงกอนจะตกลง

มาสูท่ีต่ํา 

• เกิดเปนฟองสีขาว 

เห็นเปนทางนํ้าตกท่ี

ชัดเจน 

• พ้ืนผิว ท่ี นํ้าไหลตก

กระทบเปนบริเวณ

หนอง นํ้า น่ิ งขนาด

ใหญทําใหผิวนํ้าของ

หนองนํ้าเกิดความ

กระเพ่ือมตลอดเวลา 

หมายเหตุ. โดยผูวิจัย 
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4.1.9 การวิเคราะหองคประกอบของพ้ืนท่ีท่ีสงผลใหเกิดปรากฏการณ 

การเก็บขอมูลเบื้องตนจากการสํารวจกลุมตัวอยางพบวามีการใชน้ําและ

องคประกอบทางสถาปตยกรรมในการออกแบบในพ้ืนท่ีแบงออกเปน 2 ประเภท คือน้ําในท่ีวางท่ีมี

การเคลื่อนไหว ผูคนเขามาใชงานพ้ืนท่ีผานมาผานไป ใชเวลาบริเวณนั้นไมมาก ไดแกพ้ืนท่ีบริเวณสวน

ตอนรับ และท่ีอยูในท่ีวางท่ีนิ่ง ผูคนหยุดใชงานพ้ืนท่ีนั้นเปนระยะเวลาหนึ่งไดแกบริเวณหองอาหาร  

(1) น้ําในท่ีวางท่ีมีการเคล่ือนไหว 

น้ําในท่ีวางท่ีมีการเคลื่อนไหว แสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของการสราง

เรื่องราว ประสบการณการรับรูพ้ืนท่ีผานลําดับของพ้ืนท่ีในการออกแบบลักษณะการเขาถึงพ้ืนท่ี และ

น้ํายังมีความสัมพันธกับการจัดวางท่ีวาง การวางตําแหนงของน้ํานั้นมีบทบาทในการสรางภาพ

ประทับใจของอาคาร หรือเปนสวนหนึ่งในการสรางขอบเขตการเขาถึงอาคาร เชนการสะทอนงาน

สถาปตยกรรมเพ่ือสรางความประทับใจแรกในการเขาถึง หรือการเดินผานน้ําจากพ้ืนท่ีใชงานสวนหนึ่ง

ไปยังอีกสวนหนึ่งเปนตน โดยคุณลักษณะของน้ําท่ีเกิดข้ึนจะสัมพันธกับลําดับชั้นของพ้ืนท่ี และสวน

สุดทายคือลักษณะการปดลอมของท่ีวาง ซ่ึงการเก็บขอมูลเบื้องตนพบลักษณะของน้ําท่ีหลากหลายท้ัง

น้ําท่ีมีลักษณะนิ่งเรียบ น้ําไหล และน้ําตก 

(2) น้ําท่ีอยูในท่ีวางนิ่ง 

น้ําในท่ีวางนิ่ง แสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของการสรางบรรยากาศ 

ประสบการณการรับรูผานการจัดวางท่ีวางของน้ํา และสวนพ้ืนท่ีใชงาน ซ่ึงมุมมองในการรับรู

ประสบการณจะข้ึนอยูกับลําดับของพ้ืนท่ีในการเขาถึงพ้ืนท่ีนั้น คุณลักษณะของน้ําท่ีเกิดข้ึนจะสัมพันธ

กับลําดับชั้นของพ้ืนท่ี และสวนสุดทายคือลักษณะการปดลอมของท่ีวาง ซ่ึงการเก็บขอมูลเบื้องตนพบ

ท้ังน้ําท่ีมีลักษณะนิ่งเรียบ และน้ําตก 

4.1.10 การวิเคราะหกรณีศึกษาน้ํานิ่งเรียบ 

จากตางรางแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ํ าในงาน

สถาปตยกรรมในระบบน้ํานิ่งพบวา จากการศึกษาท้ังหมดพบวารูปแบบกระบวนการเขาไปรับรู

ประสบการณหลัก ๆ ท้ังหมดแบงออกเปน 7 รูปแบบแตกตางกันในสวนของการจัดวางตําแหนงของ

ผืนน้ํา และรูปแบบการเขาถึงท่ีวาง 

ในสวนของรูปแบบของปรากฏการณน้ําหลัก ๆ มี 2 รูปแบบคือผืนน้ําท่ีนิ่งสงบ

ในลักษณะท่ีวางเปดโลง โดยยอมใหลมสงผลกระทบตอผิวน้ํา ซ่ึงรูปแบบของปรากฏการณน้ําลักษณะ

นี้จะมีความสัมพันธกับงานสถาปตยกรรมในสวนของการสรางขอบเขตในการเขาถึงงานสถาปตยกรรม 

และผืนน้ําท่ีสงบนิ่งในลักษณะมีระนาบรอบดาน โดยผนังมีสวนในการชวยกันลมไมใหเกิดการปะทะ

กับผิวน้ํา น้ําท่ีนิ่งเรียบสามารถรับรูคุณลักษณะของน้ําไดผานการมองดวยตาเห็นเปนหลัก โดย
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คุณลักษณะของน้ําท่ีสามารถรับรูไดอยางชัดเจนคือความสามารถในการสะทอนสภาพแวดลอม ซ่ึง

ข้ึนอยูกับปจจัย 3 ปจจัยท่ีจะศึกษาดังตอไปนี้ 

(1) ขนาดและตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีสะทอน 

การรับรูภาพสะทอนท่ีเกิดข้ึนจากน้ํานิ่ง สระน้ําตองอยูในท่ีวางระหวางผู

รับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน โดยความสัมพันธของระยะหางจากผูรับชมและวัตถุท่ีสะทอนแปรผันตาม

ลักษณะการจัดวางท่ีวาง และลักษณะพ้ืนท่ีการใชงาน 

(2) ระดับความลึกของสระน้ําและโทนสีของผิวน้ํา 

จากการสํารวจพบวาในเรื่องระดับความลึกของสระน้ํามีตั้งแต 0.10 เมตร 

จนถึง 1.50 เมตร โดยข้ึนอยูกับลักษณะการใชงานท่ีแตกตางกัน โทนสีของผิวน้ําข้ึนอยูกับวัสดุท่ีใชใน

การปูพ้ืนของสระน้ํานั้น พบวาโทนสีท่ีใชมักใชโทนสีเขม เชน สีดําและสีน้ําตาลเปนหลัก ซ่ึงภาพ

สะทอนจะมีความชัดเจนมากข้ึนหากผิวหนาของสระน้ําเปนสีโทนมืด มีเพียงเดอะ ไลบราลี่ท่ีเลือกใชสี

แดง ในทางกลับกันการใชสีแดงทําใหดึงดูดสายตาไดมากกวาจากการใชวัสดุ สี และพ้ืนผิวท่ีดึงดูด

ความสนใจ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.57 ภาพสะทอนท่ีจากสระโทนสีดํา (ซาย) และสีแดง (ขวา) . โดย ผูวิจัย, 2560. 

 

(3) ผิวของสระน้ํา 

กรณีศึกษาน้ํานิ่งเรียบ ความหยาบของวัสดุท่ีปูพ้ืนของสระน้ําไมสงผลตอผิวน้ํา 

สิ่งท่ีสงผลตอผิวของสระน้ําคือลม พบวามีการจัดองคประกอบในเรื่องของสภาพปดลอม 2 รูปแบบคือ

สระน้ําท่ีนิ่งสงบในลักษณะท่ีวางเปดโลง และสระน้ําท่ีสงบนิ่งในลักษณะมีระนาบปดลอมรอบดาน 

หากผิวของสระน้ํามีความนิ่งและถูกรบกวนนอยความสามารถสะทอนภาพก็จะมาก ยิ่งชวยเนนภาพ

ขององคประกอบนั้นใหชัดเจน ดังนั้นแสดงใหเห็นวาผิวของสระน้ํามีความสัมพันธกับการปดลอมของ

ท่ีวาง ขณะเดียวกันการปดลอมของท่ีวางท่ีสงผลตอลักษณะของผิวน้ํานั้นข้ึนอยูกับระยะความกวาง 

ของสระน้ําและความสูงของสภาพปดลอม 
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4.1.11 การวิเคราะหกรณีศึกษาน้ําไหล 

จากตางรางแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ํ าในงาน

สถาปตยกรรมใน จากการศึกษาท้ังหมดพบกรณีน้ําไหล 1 การศึกษา น้ําไหลสามารถรับรูคุณลักษณะ

ของน้ําไดผานการมองเห็นดวยตา และการไดยินเสียงดวยหู พบวาในการออกแบบน้ําไหลข้ึนอยูกับ

ปจจัย 4 ปจจัยท่ีจะศึกษาดังตอไปนี้ 

(1) ปริมาณน้ํา 

พ้ืนท่ีท่ีศึกษานั้นมีการออกแบบใหมีการใชปริมาณน้ําท่ีนอย และระดับความ

แรงของน้ําในการไหลต่ํา ซ่ึงทําใหผิวน้ําไมไดเคลือบพ้ืนรองน้ําท้ังหมด 

(2) ขนาดชองทางเดินน้ํา 

ความกวางมีขนาดคงท่ีตลอดเสนทางการไหลของน้ํา 

(3) ความลาดชันของเนิน 

ความลาดชันของเนินต่ํา 

(4) ความหยาบวัสดุปูพ้ืน 

วัสดุปูพ้ืนดานลางทางเดินน้ําเปนหินแกรนิตสีดําเรียบ โรยดวยกอนกรวด

หยาบ มีความหนาแนนของกรวดระดับปานกลาง ซ่ึงกอนกรวดสงผลตอลักษณะการไหลของน้ํา 

คุณลักษณะของน้ําไหลตองเกิดจากความสัมพันธของปจจัยท้ังหมดท่ีกลาว

มาขางตน จากพ้ืนท่ีท่ีศึกษานั้นมีการออกแบบใหมีการใชปริมาณน้ําท่ีนอย และระดับความแรงของน้ํา

ในการไหลตํ่า ความกวางมีขนาดคงท่ีตลอดเสนทางการไหลของน้ํา ความลาดชันของเนินต่ํา จาก

ปจจัยท่ีกลาวมาจะเห็นไดวาความรุนแรงท่ีเกิดจากแรงกระทําของน้ําต่ํา เม่ือเกิดการปะทะกับวัสดุปู

พ้ืนท่ีเปนกอนกรวดหยาบน้ําจึงไมมีแรงกระทํามากพอท่ีจะทําใหเกิดเสียง 

4.1.12 การวิเคราะหกรณีศึกษาน้ําตก 

จากตางรางแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ํ าในงาน

สถาปตยกรรม จากการศึกษาท้ังหมด 3 การศึกษา พบวารูปแบบกระบวนการเขาไปรับรูประสบการณ 

และการเลือกใชคุณลักษณะของน้ํา  

น้ําตกสามารถรับรูคุณลักษณะของน้ําไดผานการมองเห็นดวยตา และการไดยิน

เสียงดวยหู เปนหลัก แตในกรณีศึกษาวีรันดาในสวนทางเดินสามารถรับรูประสบการณเพ่ิมเติมผาน

การสัมผัส และรับรูอุณภูมิความเย็นผานผิวกาย ซ่ึงคุณลักษณะของน้ําตกข้ึนอยูปจจัย 3 ปจจัยดังท่ีจะ

ศึกษาตอไปนี้ 

(1) ปริมาณน้ําและความเร็วของน้ํา 

กรณีศึกษาวีรันดาในสวนทางเดิน น้ําตกมีลักษณะน้ําท่ีไหลเปนปริมาณนอย 

ฉาบผิววัสดุดานขางสรางผลลัพธทางทัศนียภาพท่ีไดคือพ้ืนผิวท่ีดูเปยกและสองประกายสะทอนแสง 
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ในอีกทางหนึ่งกรณีศึกษาเรเนซองสในสวนทางเดินน้ําตกมีลักษณะผาหินน้ําท่ีไหลเปนปริมาณมากและ

มีความรุนแรงกวาสรางผลลัพธทางทัศนียภาพท่ีไดคือน้ําท่ีตกออกมาจากขอบผาและกระทบกับหิน

เกิดเปนลักษณะฟองสีขาว สรางความรูสึกสดชื่น และเกิดเสียงท่ีดังกวา 

(2) ความสูงของการตก 

จากการสํารวจพบวาในเรื่องระดับความสูงของน้ําตกมีตั้งแตเปนข้ัน ข้ันละ 

0.10 เมตร ไปจนถึงระดับความสูง 3.00 เมตร ซ่ึงสงผลตอการรับรูท่ีแตกตางกัน เม่ือความสูงมาก 

น้ําตกนั้นสามารถสรางจุดสนใจไดมากกวา และเกิดเสียงท่ีดังกวา 

(3) ลักษณะของขอบผาท่ีน้ําตกลงมา 

ขอบผาท่ีเรียบและแหลงน้ําท่ีมีปริมาณน้ํานอยจะทําใหกระแสน้ําเกาะอยูกับ

พ้ืนผิว แลวตกลงมาเปนมานน้ําอยางเชน กรณีศึกษาวีรันดาในสวนทางเดิน ขอบผาท่ีขรุขระจะรวม

กระแสน้ําท่ีจุดใดจุดหนึ่ง เม่ือรวมกับน้ําท่ีมีปริมาณมากก็จะเกิดเปนฟองน้ําสีขาวอยางเชนเรเนซองส

ในสวนทางเดิน 

(4) พ้ืนผิวท่ีน้ําตกมากระทบ 

พ้ืนผิวท่ีน้ําตกกระทบสงผลตอรูปแบบการรับรูทางสายตา ซ่ึงปจจัยพ้ืนผิวท่ี

น้ําตกมากระทบมีความสัมพันธกับปริมาณน้ําและความเร็วของน้ํา พ้ืนความสูงของการตก จะ

กอใหเกิดการรับรูเสียงท่ีแตกตางกันในแตละลักษณะพ้ืนผิว 

4.1.13  สรุปผลการวิเคราะหขอมูลจากการสํารวจกรณีศึกษา 

จากการศึกษากรณีศึกษาสถาปตยกรรมประเภทรีสอรทพบวาในการออกแบบ

ประสบการณ ข้ึนอยู กับเรื่องราว หรือบรรยากาศท่ีตองการนําเสนอ ณ ท่ีวางนั้น ซ่ึงน้ําจะมี

ความสัมพันธกับการออกแบบลําดับของพ้ืนท่ีเม่ือน้ํานั้นเปนน้ําในท่ีวางท่ีมีการเคลื่อนไหว และน้ําจะมี

ความสัมพันธกับการจัดวางท่ีวางเม่ือน้ําเปนน้ําในท่ีวางนิ่ง และคุณสมบัติของน้ําจะสัมพันธกับลําดับ

ชั้นของพ้ืนท่ี และลักษณะการปดลอมของท่ีวาง โดยน้ํานั้นเปนองคประกอบท่ีมีลักษณะแยกยอย

ออกไปไดมากมาย โดยลักษณะและภาพท่ีปรากฏของน้ํานั้นจะข้ึนอยูกับปจจัยภายนอกท่ีกระทําตอตัว

มัน เม่ือสภาพแวดลอมเปลี่ยนคุณลักษณะของน้ําก็จะเปลี่ยนไปดวยเชนกัน โดยสามารถจําแนกน้ํา

ออกเปน 2 ประเภทตามคุณลักษณะเรื่องการเคลื่อนไหว พบวาน้ําท่ีนิ่งเรียบจะสามารถรับรูไดผานการ

มองเห็นเปนหลัก และจะมีคุณลักษณะในเรื่องการสะทอนคูกันเสมอซ่ึงผิวของน้ําเปนสิ่งท่ีสงผลตอ

คุณลักษณะในการสะทอนมากท่ีสุด และถูกรบกวนไดงายจากองคประกอบท่ีไมอาจควบคุมไดอยางลม 

ซ่ึงแสดงใหเห็นวาลักษณะการสะทอนความสัมพันธกับการปดลอม ในขณะท่ีน้ําท่ีมีการเคลื่อนไหว

อยางน้ําไหล และน้ําตก จะสามารถรับรูไดท้ังจากการมองเห็น และการไดยิน 

การศึกษาความสัมพันธของแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ํา

ในงานสถาปตยกรรมประเภทอ่ืน เม่ือเทียบกับงานสถาปตยกรรมประเภทรีสอรทพบวาแนวคิดและ
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กระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมกรณีน้ํานิ่งมีลักษณะท่ีคลายคลึงกันคือ 

รูปแบบของปรากฏการณน้ําหลัก ๆ มี 2 รูปแบบคือสระน้ําท่ีนิ่งสงบในลักษณะท่ีวางเปดโลง และสระ

น้ําท่ีสงบนิ่งในลักษณะมีระนาบรอบดาน ซ่ึงสิ่งท่ีสงผลตอประสบการณรับรู ไดแก การสะทอน

สภาพแวดลอม และสถาปตยกรรม การแสดงภาพลวงตา การสรางความรูสึกสงบ และแสดงถึงความ

เคลื่อนไหวของท่ีวาง 

แนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงานสถาปตยกรรมกรณี

น้ําไหล จากกรณีศึกษาโครงการรีสอรทผูวิจัยพบ 1 กรณีศึกษาดังนั้นทําใหเห็นวารูปแบบปรากฏการณ

น้ําท่ีเกิดจากน้ําไหลในงานสถาปตยกรรมประเภทรีสอรทมีรูปแบบท่ีนอยกวางานสถาปตยกรรม

ประเภทอ่ืน ซ่ึงรูปแบบปรากฏการณน้ําท่ีเกิดจากน้ําไหลท่ีสงผลตอประสบการณรับรูในงาน

สถาปตยกรรมประเภทอ่ืน ไดแก การเชื่อมตอพ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม การแสดงการเปลี่ยนแปลง

ธรรมชาติและเวลา และความเคลื่อนไหวของผิววัสดุ 

สุดทายการศึกษาแนวคิดและกระบวนการออกแบบปรากฏการณน้ําในงาน

สถาปตยกรรมกรณีน้ําตกพบวามีลักษณะการใชท่ีแตกตางกัน งานสถาปตยกรรมอ่ืนนําเสนอรูปแบบ

ปรากฏการณน้ําในลักษณะหยดน้ําตกอยางอิสระในท่ีท่ีมีการควบคุม และไมควบคุมสภาพแวดลอม

เพ่ือแสดงถึงระนาบทางสถาปตยกรรม ขณะท่ีงานสถาปตยกรรมประเภทรีสอรทมีการใชในเรื่องของ

การสรางบรรยากาศในการเขาถึงพ้ืนท่ี  

 

4.2 การวิเคราะหบทสัมภาษณ 

 

การดําเนินการสัมภาษณในโครงการวิจัยการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมในการ

สรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรท ประกอบดวยการศึกษาแนวคิดการออกแบบ รวมถึง

แนวทางการพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรมเก่ียวกับการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรม

อาคารประเภทรีสอรท จากการสัมภาษณสถาปนิกและภูมิสถาปนิกผูออกแบบโครงการกรณีศึกษา ใน

การสัมภาษณแบบมีโครงสรางไดกําหนดคําถามใน 3 ประเด็นหลัก ๆ ดังนี้ 

1) แนวคิดการออกแบบประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรม 

2) ความคิดเห็นเก่ียวกับคุณลักษณะของน้ํากับการสรางสุนทรียภาพและประสบการณ 

3) แนวทางการพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรมเก่ียวกับการใชน้ําและบริบททาง

สถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทในอนาคต 
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4.2.1 วิเคราะหคําถามในการออกแบบประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรมสถาปนิก

ตองคํานึงถึงเรื่องอะไรบาง? 

คําถามท่ีใชในการสัมภาษณเก่ียวกับในการออกแบบประสบการณรับรู เชิง

สถาปตยกรรมสถาปตยกรรมสถาปนิกตองคํานึงถึง เปนคําถามท่ีตองการวิเคราะหความคิดเห็น

เก่ียวกับแนวคิดการออกแบบประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรม โดยบทสรุปจากการสัมภาษณความ

คิดเห็นโดยตรงแบบแยกรายบุคคล ไดดังนี้ 

4.2.1.1 จักรกฤษณ อุนวิเศษ (สัมภาษณวันท่ี 28 มีนาคม พ.ศ.2561) 

การออกแบบเริ่มจากการศึกษาเรื่องของพ้ืนท่ีกอน แลวก็ศักยภาพของ

บริบทในพ้ืนท่ีจากนั้นนําเสนอออกมาเปนแนวคิด โดยสรางประสบการณท่ีอยากใหผูเขามาพักไดรับรู

เปนการเลาเรื่องท่ีเราอยากจะนําเสนอ ตั้งแตเริ่มเขาวาผูเขามาพักจะตองรูสึกแบบไหน อยากให

มองเห็นหรือไมอยากใหมองเห็นอะไร แลวคอย ๆ เขามาเรื่อย ๆ คอย ๆ ดึงเขามาเพ่ือใหรูสึกวาผูเขา

มาพักกําลังเขามาในอาณาจักรท่ีถูกสรางสรรคข้ึน สรางประสบการณเปนเรื่องราวสื่อออกไปใหคนท่ี

เขามาพักไดประสบการณกลับไป สรางสิ่งจดจําใหผูเขามาพัก เม่ือยอนนึกถึงท่ีนี่ผูเขามาพักจะนึกถึง

อะไร ดังนั้นกลาวคือการสรางประสบการณสัมพันธกับกระบวนการเขาถึงและการเลาเรื่องเม่ือผูเขามา

พักมาท่ีนี่เขาไดประสบการณไดความรูสึกกลับไปแบบสถาปนิกตองการหรือเปลา มันเหมือนแนวคิด

แตประสบการณคือการสรางเรื่องคือจากจากแนวคิดแบบแปลงใหใชงานไดคอย ๆ ซึมซับไปทีละจุด 

ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคของนักออกแบบท่ีตองการจะนําเสนอ การเนนงานสถาปตยกรรมอาจจะมี

ความสัมพันธเก่ียวกับการจัดวางท่ีวางมากกวาลําดับการเขาถึง แตถานักออกแบบตองการเลาเรื่องราว

ใหผูท่ีเขามาพักไดรับรูอาจจะมีความสัมพันธเก่ียวกับลําดับการเขาถึงมากกวา ซ่ึงจริงแทจริงแลวท้ัง

สองอยางมันมาคูกัน เพราะเวลานักออกแบบออกแบบก็จะคิดภาพองครวม การเจออะไรมันเปนการ

จัดวางพ้ืนท่ี แตลําดับการเขาถึงคือสิ่งท่ีนักออกแบบตองการจะใหเจออะไร ความสัมพันธตองไป

ดวยกันเพราะวาท้ังสองสิ่งนีม้าคูกัน 

4.2.1.2 ปรีดาพนธ บัณฑิตยานนท (สัมภาษณวันท่ี 27 เมษายน พ.ศ.2561) 

การออกแบบประสบการณไม ได มี คําตอบแนนอน ข้ึนอยู กับวา

ผูออกแบบตองการจะนําเสนออะไร อยางไร และเพราะอะไร ซ่ึงในความเปนจริงการออกแบบไมใช

เปนแคเรื่องของความรูสึก การออกแบบยังสัมพันธกับเรื่องงบประมาณ โดยพ้ืนฐานการออกแบบ

ประสบการณผูออกแบบตองเขาใจพ้ืนฐานของสิ่งท่ีจะออกแบบเสียกอน แลวนําพ้ืนฐานความรู

เหลานั้นมาสรางสรรคใหออกมาสวยงาม งานออกแบบท่ีดีควรตอบครบทุกความตองการท้ังในดาน

ของหนาท่ีการใชงาน การจัดการพ้ืนท่ี และความสวยงาม ซ่ึงนอกจากนี้ผูออกแบบยังตองทําความ

เขาใจในเรื่องของพ้ืนท่ีท่ีจะออกแบบ เขาใจบริบทของพ้ืนท่ีท่ีจะออกแบบ 
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4.2.1.3 พิสิษฐ สายัมพล (สัมภาษณวันท่ี 30 เมษายน พ.ศ.2561) 

การออกแบบเริ่มตนนักออกแบบตองเคารพท่ีดินบริเวณนั้น ตนไมเก็บไว

ท้ังหมด เก็บความเปนพ้ืนถ่ิน เก็บรายละเอียดของบริบท พ้ืนท่ีดินเปนอยางไรทําใหคงเดิมมากท่ีสุด 

รวมถึงสถาปตยกรรมในพ้ืนท่ีนั้นดวย เรื่องของน้ําในพ้ืนท่ีก็ควรตองคํานึงถึงศักยภาพในการเอามาใช

ในการออกแบบ ใชเปนพ้ืนท่ีรองรับน้ําฝน ซ่ึงในการออกแบบประสบการณไมมีหลักตายตัวในการ

ออกแบบ ข้ึนอยูกับนักออกแบบวาตองการนําเสนอเรื่องอะไรใหแกผูท่ีเขามาในพ้ืนท่ีมากกวา ตองการ

ใหผูท่ีเขามาพักไดรับรูเรื่องราวแบบไหน ตองการสรางจุดสนใจแบบเปดเผย หรือตองการซอนเพ่ือ

สรางความนาคนหา 

4.2.1.4 สมิตร โอบายะวาทย (สัมภาษณวันท่ี 2 พฤษภาคม พ.ศ.2561) 

การออกแบบประสบการณนั้นสถาปนิกสมิตร โอบายะวาทยเห็นวาเรื่อง

ลําดับการเขาถึงและลําดับชั้นของพ้ืนท่ีเปนสิ่งสําคัญท่ีทําใหผู ท่ีเขามาใชงานพ้ืนท่ีไดรับรูงาน

สถาปตยกรรมวางานสถาปตยกรรมชิ้นนี้มีตัวตนท่ีแตกตาง การท่ีมนุษยไดเขาไปใชพ้ืนท่ีรีสอรทแตละ

แหง บางแหงมนุษยสามารถจําภาพจํา หรือประสบการณท่ีเกิดข้ึนได แตบางแหงมีรูปแบบการเขาถึงท่ี

ตายตัวจากพ้ืนท่ีตอนรับสูหองอาหารหากเดินทางซายจะพบกับหองน้ํา ซ่ึงคือลําดับการเขาถึงปกติ แต

หากนักออกแบบมีการออกแบบลําดับการเขาถึงท่ีแตกตางออกไป สิ่ง ท่ีเกิดข้ึนจะเปนงาน

สถาปตยกรรมชิ้นใหม ซ่ึงสิ่งสําคัญของสถาปนิกสมิตร โอบายะวาทยการออกแบบงานสถาปตยกรรมท่ี

ผูเขามาใชพ้ืนท่ีภายในอาคารตองรับรูความเปนตัวตนของอาคารนั้นได  

4.2.1.5 เมธา บุนนาค (สัมภาษณวันท่ี 15 พฤษภาคม พ.ศ.2561) 

สิ่ ง ท่ีสําคัญในการสรางประสบการณ คือความรูสึกสงบเบิกบาน 

(enjoyment) ซ่ึงไมใชแคน้ําอยางเดียว แตเก่ียวกับสิ่งดํารงอยู (existing) ดวย รวมถึงธรรมชาติ คือ

การอยูรวมกันแบบตามปกติของสิ่งตาง ๆ ไมไดมีจุดหมายอะไร ซ่ึงการเกิดสุนทรียภาพหรือ

ประสบการณ การสรางความรูสึกสงบเบิกบาน (enjoyment) ตองเปนการสรางข้ึนจากความตั้งใจให

มันเกิด และความแมนยําเทานั้นถึงจะทําใหเกิดความงามข้ึนได เชนถาออกแบบตองการออกแบบให

น้ํานิ่ง นักออกแบบตองคิดอยางตั้งใจวาทําอยางไรน้ําถึงจะนิ่ง และนิ่งอยางไร  

การออกแบบประสบการณนั้นสถาปนิกเมธา บุนนาค ใหความเห็นวา

การออกแบบการสรางประสบการณท่ีเกิดจากสถาปตยกรรมเขามักออกแบบประสบการณท่ีเต็มไป

ดวยการคาดเดา และไมเปดเผยในทันที กระบวนการเดิน มุมมองท่ีเกิดข้ึนตองเกิดจากความตั้งใจ 

และแมนยําในทุกมุมมองท่ีตองการจะใหมองเห็น เพ่ือใหประสบการณเราอารมณ ซ่ึงมันไมมีหลักการ

ท่ีจะนํามาออกแบบ ไมมีอะไรดีท่ีสุด มีแตเหมาะหรือไมกับสิ่งท่ีนักออกแบบอยากจะใหเกิด 
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4.2.2 วิเคราะหคําถามคุณลักษณะของน้ําในประเด็นการรับรู? 

คําถามท่ีใชในการสัมภาษณเก่ียวกับคุณลักษณะของน้ําในประเด็นใดสงผลตอ

การรับรู เปนคําถามท่ีตองการวิเคราะหความคิดเห็นเก่ียวกับคุณลักษณะของน้ํากับการสราง

สุนทรียภาพและประสบการณ โดยบทสรุปจากการสัมภาษณความคิดเห็นโดยตรงแบบแยกรายบุคคล 

ไดดังนี้ 

4.2.2.1 จักรกฤษณ อุนวิเศษ (สัมภาษณวันท่ี 28 มีนาคม พ.ศ.2561) 

คุณลักษณการสะทอนเปนสื่งท่ีเห็นไดชัด เขาใจงายสุด น้ําเหมือนกับเปน

พ้ืนท่ีท่ีกวาง ถาเม่ือไหรนักออกแบบตองการพ้ืนท่ีโลง สบาย กวาง การใชน้ําเขาไปสะทอนจะให

ความรูสึกโลงคลายกับกระจก เวลาวางแลวหองกวางข้ึน คุณลักษณะท่ีสําคัญของน้ําจึงเปนเรื่องของ

การสะทอน เรื่องของเสียงมันก็มีผล แตเม่ือเขาสูพ้ืนท่ีมนุษยอาจจะมองผานไปในเรื่องของสัมผัสอ่ืน ๆ 

นอกจากการสัมผัสโดยตาท่ีจะรับรูไดกอน รับรูในเรื่องของรูป และกลิ่น รูปก็คือความสวยงามท่ีมนุษย

สามารถรับรูไดทันที แตเสียงบางทีชวยในเรื่องของสุนทรียะแตวามนุษยอาจจะไมรูตัว อยางเชนดาน

นอกมีเสียงรบกวนจากรถวิ่ง น้ําตกเล็ก ๆ หรือวาเปนน้ําไหล สามารถกลบเสียงนั้น แตมนุษยไมไดรูสึก

วามันเงียบเพราะมีน้ําตก มนุษยจะรับรูวามันเงียบเฉย ๆ น้ําจึงเปนสวนชวยท่ีดีสําหรับเอาเสียงมาชวย

ใหรูสึกผอนคลาย หรือชวยในการกลบเสียงอ่ืน ๆ ท่ีรบกวนจากภายนอก ในพ้ืนท่ีปดอยางพ้ืนท่ีสปา

การออกแบบแคน้ําหยดก็ชวงสรางความรูสึกเงียบไดเชนกัน ซ่ึงคุณสมบัติการออกแบบเหลานี้ข้ึนอยู

กับพ้ืนท่ีท่ีจะออกแบบวามีความตองการอยางใหเปนอยางไร 

4.2.2.2 ปรีดาพนธ บัณฑิตยานนท (สัมภาษณวันท่ี 27 เมษายน พ.ศ.2561) 

คุณสมบัติของน้ําเปนคุณสมบัติพ้ืนฐานท่ีนักออกแบบตองทําความเขาใจ 

แลวนําคุณสมบัติเหลานี้มาใชในงานออกแบบของเราไดอยางไร ภาพสะทอนเปรียบเหมือนงานศิลปะ 

ผูออกแบบเปนคนกําหนดวาอยากใหภาพนั้นออกมาเปนอยางไร อยากใหภาพนั้นนิ่งอยูแบบนั้นท่ีไมวา

จะมองมุมไหนก็ยังคงเหมือนเดิม หรือตองการใหเกิดมิติท่ีหลากหลาย ผูท่ีรับชมสามารถรับรูภาพท่ี

เปลี่ยนไปตามบรรยากาศท่ีเปลี่ยนไป ซ่ึงภาพสะทอนท่ีมีลักษณะนิ่งสนิท สิ่งท่ีเปลี่ยนไปมีอยางเดียวคือ

แสง หากผูรับชมใชเวลาตรงพ้ืนท่ีนั้นนานพอก็จะสามารถรับรูความเปลี่ยนแปลงนั้นได ในขณะท่ีภาพ

สะทอนท่ีถูกนําเสนอในมิติท่ีหลากหลาย เม่ือผานไปชวงเวลาหนึ่งก็จะสามารถรับรูไดรูปแบบหนึ่งท่ีมี

ความแตกตางกันไป ซ่ึงความเปลี่ยนแปลงเหลานี้ไมใชเกิดจากปจจัยของลม แสง แตยังรวมถึงเรื่อง

ของบริบทท่ีจะสะทอน ธรรมชาตินั้นเปนสิ่งท่ีมีการเคลื่อนไหวตลอดเวลา หากออกแบบภาพสะทอน

ลักษณะนี้ในพ้ืนท่ีท่ีหยุดนิ่ง ผูคนท่ีเขามาใชงานพ้ืนท่ีนั้นมีการใชเวลาในพ้ืนท่ีนั้น ผูท่ีเขามาใชพ้ืนท่ีจะ

สามารถซึมซับและรับรูความแตกตาง แตท้ังหมดไมมีอะไรถูก และอะไรท่ีผิด ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคท่ี

จะออกแบบ  
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4.2.2.3 พิสิษฐ สายัมพล (สัมภาษณวันท่ี 30 เมษายน พ.ศ.2561) 

ในการออกแบบสวนตัวสถาปนิกพิสิษฐ สายัมพล มีความคิดเห็นวาสวน

ตัวตนชอบการออกแบบท่ีใชคุณสมบัติการสะทอน เนื่องจากการสะทอนจะใหภาพสะทอนตาม

กาลเวลา เปลี่ยนไปตามแสง ลม หากเปนชวงเวลากลางคืนเม่ือมีแสงไฟก็จะเปลี่ยนบรรยากาศ สราง

ประสบการณท่ีเปลี่ยนไปทุกชวงเวลา ในคุณลักษณะเรื่องเสียงเขาไมไดชอบการสรางเสียงท่ีเกิดข้ึน

จากมนุษยทํา แตถาหากเสียงนั้นเกิดข้ึนจากธรรมชาติแลวผูออกแบบดึงคุณลักษณะของน้ําในขอนั้น

มาใชในการออกแบบนั่นคือสิ่งท่ีดี 

4.2.2.4 สมิตร โอบายะวาทย (สัมภาษณวันท่ี 2 พฤษภาคม พ.ศ.2561) 

น้ํามีผลตอการสรางสุนทรียะ เพราะน้ําทําใหเกิดความเย็น มนุษยมีรอน

มีเย็น มีมืดมีสวาง เม่ือไหรท่ีสองสิ่งใหผลท่ีตางกันสันฐานเหลานี้จะเปนตัวสรางสุนทรียภาพ แตน้ําก็

ไมใชองคประกอบหลักทางสถาปตยกรรม คุณลักษณะของน้ําท่ีสงผลตอการรับรูไดอยางชัดเจน

สถาปนิกสมิตร โอบายะวาทยใหความเห็นวาเปนเรื่องของการไหล เสียงท่ีเกิดข้ึนจากน้ํา รวมท้ังความ

หนา บางของน้ํา การออกแบบประสบการณท่ีสัมพันธกับน้ํานั้นสถาปนิกสมิตร โอบายะวาทยให

ความเห็นวาน้ําเปนเรื่องสําคัญ และเคยมีอยูต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบันถูกนํามาใชในตางกรรมตางวาระ 

แตไมไดมีอะไรใหม การออกแบบคือการเรียงรอยสิ่งท่ีมีอยูเดิมมาน้ําเสนอใหมเทานั้น 

ในเรื่องของน้ํา น้ํามีนัยยะความเปนกายภาพท่ีมาจากดานบน ดานลาง 

ดานขาง ดังนั้นนัยยะในการออกแบบนักออกแบบตองมีการจัดการวาน้ําจะไปไหน ฝนท่ีหลนลงมานัก

ออกแบบจะจัดการกับฝนนั้นอยางไร แอบนําไปท้ิง หรือเอามานําเสนอเปนสวนหนึ่งของงานออกแบบ 

4.2.2.5 เมธา บุนนาค (สัมภาษณวันท่ี 15 พฤษภาคม พ.ศ.2561) 

สถาปตยกรรมท่ีนักออกแบบตั้งใจใหมันเกิดเปนการรับรูสิ่งดํารงอยู น้ําก็

เปนสิ่งดํารงอยู ลมก็เปนสิ่งดํารงอยู แสงอาทิตยก็เปนสิ่งดํารงอยู เงาก็เปนสิ่งดํารงอยู ซ่ึงการท่ีนัก

ออกแบบจะออกแบบอะไรตองทําความเขาใจกับสิ่งนั้น การท่ีนักออกแบบจะออกแบบน้ํา ก็ตองเขาใจ

คุณลักษณะของน้ํา ถึงจะสามารถออกแบบออกมาไดอยางท่ีตั้งใจใหเกิด 

4.2.3 วิเคราะหคําถามทานมีแนวทางในการพัฒนาการออกแบบการใชน้ําและ

องคประกอบทางสถาปตยกรรมในการสรางสุนทรียภาพและประสบการณในงานสถาปตยกรรม

ประเภทรีสอรทในอนาคตอยางไรบาง? 

คําถามท่ีใชในการสัมภาษณเก่ียวกับแนวทางในการพัฒนาการออกแบบการใช

น้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรม เปนคําถามท่ีตองการวิเคราะหความคิดเห็นเก่ียวกับแนว

ทางการพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรมเก่ียวกับการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมอาคาร

ประเภทรีสอรทในอนาคต โดยบทสรุปจากการสัมภาษณความคิดเห็นโดยตรงแบบแยกรายบุคคล ได

ดังนี้ 
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4.2.3.1 จักรกฤษณ อุนวิเศษ (สัมภาษณวันท่ี 28 มีนาคม พ.ศ.2561) 

มิติในเรื่องของอุณหภูมิเปนสิ่งท่ีนาสนใจ เนื่องจากปจจุบันในประเทศ

ไทยมีขอจํากัดในเรื่องการออกแบบคุณลักษณะของน้ําดานนี้ หรือการออกแบบน้ําในลักษณะท่ีเปน

งานนิทรรศการ สนุกไปกับการออกแบบทําใหนักออกแบบมองขามขีดจํากัดท่ีเคยมี มีแนวคิดท่ี

หลากหลายข้ึน บางทีมองการออกแบบเปนแสดงอยูบนบก บางทีแสดงอยูในน้ํา ใชน้ําเปนเวทีเปน

ภาพสะทอนใหคนดภูาพจากดานบน นักออกแบบสามารถจะออกแบบประสบการณไดวาอยากใหเกิด

ความรูสึกแบบไหน นี่คือตนความคิดของคําวาประสบการณ ตอจากนั้นจะเกิดท่ีวางและการจัดวางท่ี

วางวาตองการอะไร ใชน้ําในรูปแบบหรือคุณลักษณะอยางไรในมุมมองท่ีแตกตางออกไป 

4.2.3.2 ปรีดาพนธ บัณฑิตยานนท (สัมภาษณวันท่ี 27 เมษายน พ.ศ.2561) 

การท่ีนักออกแบบจะนําเสนออะไร ข้ึนอยูกับประสบการณ มุมมองของ

แตละบุคคลท่ีอยากจะเขียนบทละครใหคนท่ีเขามาใชพ้ืนท่ีรูสึกถึงอะไร มนุษยมีมุมมองดานความงาม

ท่ีไมเทากัน สิ่งท่ีเราควรคํานึงถึงตอไปคือมนุษยคือมนุษย ความเขาใจในเรื่องความงามของชาวฝง

ตะวันตก เอเชีย และไทยไมเหมือนกัน ซ่ึงรีสอรทเปนงานสถาปตยกรรมท่ีจะรองรับคนไทยเพียงกลุม

เดียว ดังนั้นผูออกแบบตองมองจุดรวมวาน้ํามีความสําคัญกับมนุษยตรงไหน 

4.2.3.3 พิสิษฐ สายัมพล (สัมภาษณวันท่ี 30 เมษายน พ.ศ.2561) 

การใชน้ําออกแบบในระดับ หรือระนาบอ่ืน เชน การเดินลอดผานน้ําลง

ไป การใชน้ําเปนหลังคา หรือฝาเพดาน แตสุดทายการใชน้ําในการออกแบบยังคงตองคํานึงถึงเรื่อง

ของท่ีตั้งและลักษณะของพ้ืนท่ีนั้นเปนสําคัญ  

4.2.3.4 สมิตร โอบายะวาทย (สัมภาษณวันท่ี 2 พฤษภาคม พ.ศ.2561) 

แนวทางการพัฒนาการออกแบบประสบการณนั้นสถาปนิกสมิตร โอบา

ยะวาทยใหความเห็นวาในมิติของสีของน้ําและความเร็วเปนสิ่งท่ีนาสนใจ ในมิติของสีสถาปนิกสมิตร 

โอบายะวาทยใหความสนใจกับการเปลี่ยนสีของน้ําเปนสีอ่ืนๆ เชนสีแดง หรือสีมรกต ซ่ึงเขาเองยังมี

ความมองเห็นถึงขอจํากัดในการดูแลรัษา แตอาจจะมีปจจัยอ่ืนในการเปลี่ยนสีของน้ําไดมากกวาการ

เปลี่ยนสีวัสดุปูผิว เชน สีของไฟท่ีเขามากระทํา สวนในเรื่องของความเร็วเขาใหความเห็นเก่ียวกับ

ความสัมพันธของความเร็วของน้ํากับทิศทางการไหล สรางความรูสึกนาติดตาม แตสุดทายยังตอง

คํานึงถึงเรื่องหลักความเปนจริงเรื่องงบประมาณ 

4.2.3.5 เมธา บุนนาค (สัมภาษณวันท่ี 15 พฤษภาคม พ.ศ.2561) 

ทุกสิ่งท่ีเกิดข้ึนบนโลกใบนี้ไมมีทางเหมือนกันเลย ความงามท่ีเราเคยเห็น

แลวในอดีตมันคือสิ่งท่ีจบลงไปแลว สิ่งเหลานั้นจะไมมีการถูกนํามาสรางความงดงามไดอีกครั้ง การ

สรางสรรคจึงเปนสิ่งท่ีไมยึดอดีต ซ่ึงน้ําเปนสิ่งสรางสรรคท่ีข้ึนอยูกับนักออกแบบวาตองการจะทําอะไร 

แลวใหเกิดอะไร เกิดอิทธิพลจากสิ่งท่ีจับตองไมไดเขามาทําใหน้ําท่ีเปนสิ่งจับตองไดเกิดมีความหมาย
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หรือความสําคัญ เชนการออกแบบน้ําท่ีสัมพันธกับความรัก ความศรัทธา และความเชื่อ ท้ังหมดข้ึนอยู

กับความสรางสรรคของนักออกแบบ 

4.2.4 สรุปผลการวิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณ 

4.2.4 .1  การ วิ เคราะห แนวคิ ดการออกแบบประสบการณ รั บ รู เ ชิ ง

สถาปตยกรรม 

สถาปนิกสวนใหญ มีความคิดเห็นสอดคลองกันในเรื่องการให

ความสําคัญกับบริบท ลักษณะทางกายภาพของพ้ืนท่ีนั้น โดยการออกแบบประสบการณรับรูเชิง

สถาปตยกรรมสถาปนิกสวนใหญมุงเนนไปยังการออกแบบลําดับการเขาถึง (the sequence of 

space) ท่ีสัมพันธกับเรื่องราวท่ีตองการนําเสนอ รองลงมาคือการจัดวางท่ีวาง (space planning) แต

การออกแบบประสบการณนั้นไมมีหลักการแนนอนในการออกแบบข้ึนอยูกับวัตถุประสงคท่ีนัก

ออกแบบแตละคนตองการจะนําเสนอ 

 

ตารางท่ึ 4.4 

 

การวิเคราะหสาระสําคัญจากบทสัมภาษณสถาปนิกและภูมิสถาปนิกเก่ียวกับแนวคิดการออกแบบ

ประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรม 

การใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงาน

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรท 
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แนวคิดการออกแบบประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรม      

• การจัดวางท่ีวาง  (space planning)      

• ท่ีวางปดลอม (enclosing space)      

• การจัดลําดับช้ันของพ้ืนท่ี (the hierarchy of space)      

• ลําดับของพ้ืนท่ี (the sequence of space)      
หมายเหตุ. โดยผูวิจัย 
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4.2.4.2 การวิเคราะหความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณลักษณะของน้ํากับการสราง

สุนทรียภาพและประสบการณ 

สถาปนิกสวนใหญมีความคิดเห็นวาการสะทอนเปนสิ่งท่ีมนุษยสามารถ

รับรูไดงายและชัดเจนท่ีสุด ซ่ึงสอดคลองกับผลการศึกษาพบวาผูตอบแบบสอบถามคิดวาน้ําท่ีสะทอน

ไดนาสนใจมากท่ีสุด (Nasar and Li, 2004) นอกจากนี้ยังมีในเรื่องของเสียง และความเร็วในการไหล

ของน้ํา ซ่ึงนําน้ํามาสรางสุนทรียภาพทางสถาปตยกรรมไดนั้น นอกจากนี้สถาปนิกสวนใหญกลาววานัก

ออกแบบจําเปนตองทําความเขาใจคุณลักษณะของน้ํา จากนั้นจึงนําคุณลักษณะของน้ํามาสรางสรรค

งานออกแบบใหตรงกับวัตถุประสงคท่ีตั้งใจใหเปน 

 

ตารางท่ี 4.5 

 

การวิเคราะหสาระสําคัญจากบทสัมภาษณสถาปนิกและภูมิสถาปนิกเก่ียวกับคุณลักษณะของน้ํากับ

การสรางสนุทรยีภาพและประสบการณ 

การใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงาน

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรท 

จัก
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คุณลักษณะของน้ํากับการสรางสุนทรียภาพและประสบการณ      

• การเคลื่อนไหว (motion)      

• เสียง (sound)      

• การสะทอน (reflectivity)      

หมายเหตุ. โดยผูวิจัย 

 

 

4.2.4.3 การวิเคราะหแนวทางการพัฒนาการออกแบบทางสถาปตยกรรม

เกี่ยวกับการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรสีอรทในอนาคต 

สถาปนิกมีความคิดเห็นในเรื่องแนวทางการพัฒนาการออกแบบทาง

สถาปตยกรรมเก่ียวกับการใชน้ําและบริบททางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรีสอรทในอนาคตท่ี

หลากหลายและแตกตางกันออกไป ซ่ึงแสดงถึงความสัมพันธของสรางสรรคประสบการณและเรื่องราว

ท่ีนักออกแบบแตละบุคคลตองการจะสื่อความงามในมุมมองของตนเอง ไมไดมีแนวทางท่ีตายตัว 
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ดังนั้นการออกแบบน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ีสําคัญคือการเขาใจธรรมชาติ และ

คุณลักษณะของสิ่ง ท่ีนักออกแบบตองการจะออกแบบ เพ่ือสื่อสารใหผูใชงานไดเกิดการรับรู

ประสบการณนั้นไดอยางแมนยํา 

 

ตารางท่ี 4.6 

 

การวิเคราะหสาระสําคัญจากบทสัมภาษณสถาปนิกและภูมิสถาปนิกเก่ียวกับแนวทางการพัฒนาการ

ออกแบบทางสถาปตยกรรมเก่ียวกับการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมอาคารประเภทรี

สอรทในอนาคต 

คําถามท่ีใชในการสัมภาษณ ผลการวิเคราะหความคิดเห็น 

ทานมีแนวทางในการพัฒนาการออกแบบการใชน้ํา

และองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการสราง

สุนทรียภาพและประสบการณในงานสถาปตยกรรม

ประเภทรีสอรทในอนาคตอยางไรบาง? 

ผลจากการสัมภาษณความคิดเห็นพบวา 

สถาปนิกสวนใหญมีความคิดเห็นท่ีพองกันวาการใชนํ้า

และบริบททางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงาน

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรทไมมีแนวทางตายตัว

ข้ึนอยูกับความสรางสรรคของนักออกแบบ และการท่ี

นักออกแบบอยากจะนําเสนอ แตสิ่งสําคัญคือการ

เขาใจธรรมชาติ และคุณลักษณะของสิ่งท่ีนักออกแบบ

ตองการจะออกแบบ 

ความคิดเห็นท่ีกลุมสถาปนิกและภูมิสถาปนิก

เสนอถึงแนวทางในการพัฒนาการออกแบบการใชนํ้า

และองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการสราง

สุนทรียภาพและประสบการณในงานสถาปตยกรรม

ประเภทรีสอรทในอนาคต โดยสามารถแยกเปนขอ ๆ 

ไดดังน้ี 

• คุณลักษณะของน้ําและการออกแบบ 

- มิติในเรื่องของอุณหภูมิ 

- มิติของระดับ หรือระนาบท่ีตางออกไป 

- มิติของสีของนํ้าและความเร็ว 

• ความสําคัญของน้ําและการออกแบบ 

- จุดรวมความสําคัญของนํ้าท่ีมีกับมนุษย 

- อิทธิพลของนํ้าในเรื่องนามธรรม 

หมายเหตุ. โดยผูวิจัย 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

จากการศึกษาแนวคิดการออกแบบการสรางปรากฏการณในเรื่องของรูปแบบของ

ปรากฏการณน้ํา ความสัมพันธของปรากฏการณน้ํากับสถาปตยกรรม รวมถึงแนวทางการพัฒนาการ

ออกแบบในการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการสรางสรรคงานออกแบบอาคาร

ประเภทรีสอรท สูการวิเคราะหแนวทางการการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการ

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรท เพ่ือคนหาองคประกอบทางสถาปตยกรรมและของคุณสมบัติของน้ํา

ท่ีมีความสัมพันธกันในการสรางปรากฏการณน้ํา โดยผานการศึกษากรณีศึกษาและการสัมภาษณ

สถาปนิกและภูมิสถาปนิก เพ่ือใชในการสรางสรรคและพัฒนาการออกแบบประสบการณรับรูเชิง

สถาปตยกรรมในงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรท โดยกระบวนการวิจัยแสดงใหเห็นในบทท่ี 3 

และบทท่ี 4 ทําใหสามารถสรุปประเด็นท่ีนาสนใจเก่ียวกับความสัมพันธของการใชน้ําและองคประกอบ

ทางสถาปตยกรรมในการออกแบบอาคารประเภทรีสอรท เพ่ือนําไปเปนเกณฑในการออกแบบตอไป

ตามวัตถุประสงคขอ 3 คือ เสนอแนวทางการออกแบบการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรม

ในการสรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรท โดยมีเนื้อหาดังนี้ 

5.1 ความสัมพันธของลกัษณะท่ีวางกับการสรางสรรคปรากฏการณน้ํา 

5.2 ความสัมพันธของรูปแบบปรากฏการณน้ํากับการรับรู 

5.3 ความสัมพันธของคุณลักษณะของน้ํากับการออกแบบ 

5.4 ขอเสนอแนะสําหรับงานวิจัยในอนาคต 

 

5.1 ความสัมพันธของการสรางปรากฏการณน้ํากับองคประกอบทางสถาปตยกรรม 

 

จากการศึกษากระบวนการสรางปรากฏการณน้ําจากโครงการกรณีศึกษาพบวาลักษณะ

ของการสรางสรรคปรากฏการณน้ําในท่ีวางมีความสัมพันธกับองคประกอบทางสถาปตยกรรมในเรื่อง

การออกแบบลําดับการเขาถึง และการจัดวางท่ีวาง ซ่ึงสอดคลองกับผลการสัมภาษณสถาปนิกและภูมิ

สถาปนิกท่ีใหความสําคัญกับการออกแบบลําดับการเขาถึง และการจัดวางท่ีวาง โดยสามารถสรุป

ความสัมพันธของลักษณะท่ีวางกับการสรางสรรคปรากฏการณน้ํา ไดดังนี้ 
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5.1.1 พ้ืนท่ีวางท่ีมีการเคล่ือนไหว 

ในการศึกษากรณีศึกษา ท่ีวางเคลื่อนไหวท่ีมีการออกแบบปรากฏการณน้ําในการ

สรางประสบการณเปนลักษณะพ้ืนท่ีท่ีผูคนสัญจรผาน หรือเขามาทํากิจกรรมใชเวลาในพ้ืนท่ีนั้นเปน

ระยะเวลาสั้น โดยแตละกรณีศึกษาจะการออกแบบการใชพ้ืนท่ีแตกตางออกไป ไดแก พ้ืนท่ีทางเดิน

เขาอาคาร พ้ืนท่ีตอนรับ พ้ืนท่ีพักคอยสวนพ้ืนท่ีตอนรับ หรือพ้ืนท่ีทางเดินเชื่อมอาคาร ซ่ึงการ

ออกแบบปรากฏการณน้ํ า พ้ืนท่ีวางท่ีมีการเคลื่อนไหวมีความสัมพันธ กับองคประกอบทาง

สถาปตยกรรมในเรื่องการออกแบบลําดับการเขาถึง โดยมีรูปแบบปรากฏการณน้ํา ดังภาพ 5.1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 รูปแบบปรากฏการณน้ําในพ้ืนท่ีวางท่ีมีการเคลื่อนไหว. โดย ผูวิจัย, 2561  

 

ผลการศึกษากรณีศึกษาสอดคลองกับผลการสัมภาษณสถาปนิกและภูมิสถาปนกิ

เก่ียวกับในการออกแบบประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรมท่ีสถาปนิกตองคํานึงถึง จักรกฤษณ อุน

วิเศษ กลาววาสรางประสบการณท่ีอยากใหผูเขามาพักไดรับรูเปนการเลาเรื่องท่ีเราอยากจะนําเสนอ 

ตั้งแตเริ่มเขาวาผูเขามาพักจะตองรูสึกแบบไหน อยากใหมองเห็นหรือไมอยากใหมองเห็นอะไร 

สถาปนิกเมธา บุนนาค ใหความเห็นวาการออกแบบการสรางประสบการณท่ีเกิดจากสถาปตยกรรม

เขามักออกแบบประสบการณท่ีเต็มไปดวยการคาดเดา และไมเปดเผยในทันที กระบวนการเดิน 

กลาวคือการสรางประสบการณสัมพันธกับกระบวนการเขาถึงและการเลาเรื่อง 
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ท่ีวางเคลื่อนไหวเปนลักษณะพ้ืนท่ีท่ีผูคนสัญจรผาน หรือเขามาทํากิจกรรมใช

เวลาในพ้ืนท่ีนั้นเปนระยะเวลาสั้น ดังนั้นปรากกฏการณท่ีเกิดข้ึนในพ้ืนท่ีควรเปนปรากฏการณน้ําท่ี

รับรูไดงาย และสามารถความประทับใจในระยะเวลาท่ีสั้น ซ่ึงจากท่ีกลาวมาในบทท่ี 2 เรื่องการรับรู

พ้ืนท่ีสถาปตยกรรม โดยการรับรูพ้ืนท่ีระยะไกลผานการมองเห็นกลาววาปจจัยดานการมองเห็นเปน

ปจจัยหลักท่ีสถาปนิกนํามาใชในการออกแบบสถาปตยกรรมเพ่ือสรางการรับรู ในสวนการสัมภาษณ

ภูมิสถาปนิกจักรกฤษณ อุนวิเศษ กลาววาเม่ือเขาสูพ้ืนท่ีมนุษยอาจจะมองผานไปในเรื่องของสัมผัสอ่ืน 

แตก่ีสัมผัสโดยตาจะสามารถรับรูไดกอน ขณะท่ีสถาปนิกสมิตร โอบายะวาทยใหความเห็นวาการไหล 

และเสียงท่ีเกิดข้ึนจากน้ําเปนสิ่งท่ีสงผลตอการรับรูมากไดงายท่ีสุด 

5.1.2 พ้ืนท่ีวางหยุดนิ่ง 

ในการศึกษากรณีศึกษา ท่ีวางหยุดนิ่งท่ีมีการออกแบบปรากฏการณน้ําในการ

สรางประสบการณเปนลักษณะพ้ืนท่ีท่ีผูคนใชเวลาในพ้ืนท่ีระยะเวลาหนึ่ง เนนลักษณะของกิจกรรม 

หนาท่ีการใชงานในพ้ืนท่ีนั้น โดยแตละกรณีศึกษาจะการออกแบบการใชพ้ืนท่ีแตกตางออกไป ไดแก 

พ้ืนท่ีหองอาหาร พ้ืนท่ีสระวายน้ํา หรือสวนพ้ืนท่ีแสดงงานศิลปะ ซ่ึงการออกแบบปรากฏการณน้ํา

พ้ืนท่ีวางหยุดนิ่งมีความสัมพันธกับองคประกอบทางสถาปตยกรรมในเรื่องการออกแบบการจัดวางท่ี

วาง โดยมีรูปแบบปรากฏการณน้ํา ดังภาพ 5.2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.2 รูปแบบปรากฏการณน้ําในพ้ืนท่ีวางหยุดนิ่ง. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

ผลการศึกษากรณีศึกษาสอดคลองกับผลการสัมภาษณสถาปนิกและภูมิสถาปนิก

เก่ียวกับในการออกแบบประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรมท่ีสถาปนิกตองคํานึงถึง จักรกฤษณ อุน
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วิเศษ กลาววาการออกแบบท่ีวางท่ีเนนงานสถาปตยกรรมอาจจะมีความสัมพันธเก่ียวกับการจัดวางท่ี

วางมากกวาลําดับการเขาถึง 

ท่ีวางหยุดนิ่งท่ีมีการออกแบบปรากฏการณน้ําในการสรางประสบการณเปน

ลักษณะพ้ืนท่ีท่ีผูคนใชเวลาในพ้ืนท่ีระยะเวลาหนึ่ง โดยเนนลักษณะของกิจกรรม หนาท่ีการใชงานใน

พ้ืนท่ีนั้น ทําใหผูท่ีใชพ้ืนท่ีมีระยะเวลาในการรับรูการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมโดยรอบท่ีคอย ๆ 

เปลี่ยนตามกาลเวลาและปจจัยภายนอก ภูมิสถาปนิกสถาปนิกปรีดาพนธ บัณฑิตยานนทกลาววา

ธรรมชาตินั้นเปนสิ่งท่ีมีการเคลื่อนไหวตลอดเวลา หากออกแบบภาพสะทอนลักษณะนี้ในพ้ืนท่ีท่ีหยุด

นิ่ง ผูคนท่ีเขามาใชงานพ้ืนท่ีนั้นมีการใชเวลาในพ้ืนท่ีนั้น ผูท่ีเขามาใชพ้ืนท่ีจะสามารถซึมซับและรับรู

ความแตกตางของภาพสะทอนท่ีเกิดข้ึน 

5.1.3 แนวทางการออกแบบลักษณะท่ีวางกับการสรางสรรคปรากฏการณน้ํา 

จากการศึกษาวิเคราะหขอมูลทางดานแนวคิด ทฤษฏี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

รวมถึงศึกษากรณีศึกษาและการสัมภาษณ สามารถสรุปเปนเกณฑการออกแบบลักษณะท่ีวางกับการ

สรางสรรคปรากฏการณน้ํา ไดดังตอไปนี้ 

1) การออกแบบประสบการณรับรู เชิงสถาปตยกรรมในพ้ืนท่ีวางท่ีมีการ

เคลื่อนไหว พ้ืนท่ีทางเดินเขาอาคาร พ้ืนท่ีตอนรับ พ้ืนท่ีพักคอยสวนพ้ืนท่ีตอนรับ หรือพ้ืนท่ีทางเดิน

เชื่อมอาคาร มีความสัมพันธกับการออกแบบลําดับการเขาถึง มุมมองของผูรับชม ขณะท่ีการออกแบบ

ประสบการณในพ้ืนท่ีวางหยุดนิ่ง พ้ืนท่ีหองอาหาร พ้ืนท่ีสระวายน้ํา หรือสวนพ้ืนท่ีแสดงงานศิลปะ มี

ความสัมพันธกับการจัดวางท่ีวาง หนาท่ีการใชงานของพ้ืนท่ี 

2) การออกแบบท่ีวางเคลื่อนไหว ปรากกฏการณน้ําท่ีเกิดข้ึนในพ้ืนท่ีควรเปน

ปรากฏการณน้ําท่ีรับรูไดงาย สรางความประทับใจในระยะเวลาท่ีสั้นผานการรับรูโดยการมองเห็น 

หรือการไดยินอยางเชน ภาพสะทอนสถาปตยกรรม ภาพลักษณะการไหลของน้ํา หรือเสียงท่ีเกิดจาก

การไหลของน้ํา 

3) การออกแบบท่ีวางหยุดนิ่ง เปนพ้ืนท่ีท่ีผูคนใชเวลาในพ้ืนท่ีระยะเวลาหนึ่ง ทํา

ใหสามารถรับรูการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมโดยรอบได ดังนั้นปรากกฏการณน้ําท่ีเกิดข้ึนใน

พ้ืนท่ีสามารถใชปรากฏการณน้ําท่ีสะทอนใหเห็นการเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติและสภาพแวดลอม 

 

5.2 ความสัมพันธของรูปแบบปรากฏการณน้ํากับการรับรู 

 

จากการศึกษาพบวาแตละกรณีศึกษามีรูปแบบปรากฏการณน้ําท่ีแตกตางกัน ซ่ึงสามารถ

แบงออกเปน 2 รูปแบบ โดยสามารถแบงไดดังนี้  
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5.2.1 น้ําท่ีไมมีการเคล่ือนไหว 

น้ํานิ่งมีความสัมพันธกับการรับรูงานสถาปตยกรรมในสวนของการสรางขอบเขตใน

การเขาถึงงานสถาปตยกรรม หรือการสะทอนสภาพแวดลอม และสถาปตยกรรมเพ่ือสรางเปนงาน

ศิลปะ โดยอุปกรณการรับรูในรูปแบบของปรากฏการณน้ําระบบน้ํานิ่งนั้น ใชการรับรูทางการมองเห็น

เปนหลัก ภูมิสถาปนิกจักรกฤษณ อุนวิเศษ กลาววาคุณลักษณการสะทอนเปนสื่งท่ีเห็นไดชัด เขาใจ

งายสุด สอดคลองกับซ่ึงผลการศึกษาของ Nasar และ Li ในป ค.ศ. 2004 พบวาผูตอบแบบสอบถาม

คิดวาน้ําท่ีสะทอนไดนาสนใจมากท่ีสุด นอกจากนี้ภูมิสถาปนิกปรีดาพนธ บัณฑิตยานนท กลาววาภาพ

สะทอนเปรียบเหมือนงานศิลปะ ผูออกแบบเปนคนกําหนดวาอยากใหภาพนั้นออกมาเปนอยางไร 

5.2.2 น้ําท่ีมีการเคล่ือนไหว 

(1) น้ําไหล มีความสัมพันธกับการรับรูทางสถาปตยกรรมในสวนการเชื่อมตอ

พ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม แสดงการเปลี่ยนแปลงธรรมชาติและเวลา หรือความเคลื่อนไหวของผิววัสดุ 

โดยอุปกรณการรับรูในรูปแบบของปรากฏการณน้ําระบบน้ําไหลนั้นมีรูปแบบหลากหลายท้ังทางการ

มองเห็น การไดยิน  

(2) น้ําตก มีความสัมพันธกับการรับรูงานสถาปตยกรรมในสวนของการสราง

บรรยากาศในพ้ืนท่ีวางหยุดนิ่ง หรือระนาบทางสถาปตยกรรมผานรูปแบบของหยดน้ําท่ีหยดจาก

กรณีศึกษา Sayamaike Museum, Luce Tempo Luogo และ Light in Water น้ําตกสามารถรับรู

คุณลักษณะของน้ําไดผานการมองเห็นดวยตา และการไดยินเสียงดวยหู เปนหลัก นอกจากนั้นยัง

สามารถรับรูประสบการณเพ่ิมเติมผานการสัมผัส และรับรูอุณภูมิความเย็นผานผิวกาย 

5.2.3 แนวทางการออกแบบรูปแบบปรากฏการณน้ํากับการรับรู 

จากการศึกษาวิเคราะหขอมูลทางดานแนวคิด ทฤษฏี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

รวมถึงศึกษากรณีศึกษาและการสัมภาษณ สามารถสรุปเปนเกณฑการออกแบบรูปแบบปรากฏการณ

น้ํากับการรับรู ไดดังตอไปนี้ 

1) น้ํานิ่งใชการรับรูทางการมองเห็นเปนหลัก ขณะท่ีน้ําท่ีมีการเคลื่อนไหว อยาง

น้ําไหลและน้ําตกสามารถรับรูไดท้ังทางการมองเห็น การไดยิน 

2) การสะทอนเปนสิ่งท่ีรับรูไดชัดเจนและเขาใจงายสุด 

3) น้ํามีความสัมพันธกับการรับรูงานสถาปตยกรรมในสวนของการสรางขอบเขต

ในการเขาถึงงานสถาปตยกรรม หรือเปลี่ยนผิวของวัสดุ 

4) น้ําไหลนั้นสามารถสรางการรับรูทางสถาปตยกรรมในสวนการเชื่อมตอพ้ืนท่ี

ทางสถาปตยกรรม หรือความเคลื่อนไหวของผิววัสดุ 

5) น้ําตกสามารถสรางระนาบทางสถาปตยกรรมผานรูปแบบของหยดน้ําท่ีหยด 
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5.3 ความสัมพันธของคุณลักษณะของน้ํากับการออกแบบ 

 

จากการศึกษาในบทท่ี 2 เรื่อง คุณลักษณะทั่วไปของนํา้และเรื่องการใช้นํา้ในทาง

ทัศนียภาพ พบวาคุณลักษณะของน้ํามีความสัมพันธกับรูปแบบปรากฏการณน้ํา เพ่ือใหสามารถ

ออกแบบใหเหมาะสมกับรูปแบบปรากฏการณน้ํากับการรับรู จึงทําการสรุปประเด็นคุณลักษณะของ

น้ํากับการออกแบบโดยแบงตามรูปแบบปรากฏการณน้ํา ไดดังนี้ 

5.3.1 น้ําท่ีไมมีการเคล่ือนไหว 

น้ํานิ่งมีมีคุณสมบัติในการสะทอนสภาพแวดลอม และสถาปตยกรรม หากผิวน้ํา

นิ่งเรียบภาพท่ีสะทอนนั้นจะมีความแมนยํา จากการศึกษากรณีศึกษาพบวาความนิ่งเรียบของผิวน้ํามี

ความสัมพันธกับการปดลอมของท่ีวาง ขณะเดียวกันการปดลอมของท่ีวางท่ีสงผลตอลักษณะของผิว

น้ํานั้นข้ึนอยูกับระยะความกวาง ของสระน้ําและความสูงของสภาพปดลอม ซ่ึงการรับรูภาพสะทอน 

สระน้ําตองอยูในท่ีวางระหวางผูรับชมและวัตถุท่ีจะสะทอน โดยมีความสัมพันธในเรื่องของมุมมองและ

ตําแหนงของผูรับชมและวัตถุท่ีสะทอน 

นอกจากนี้การสะทอนมีความสัมพันธกับโทนสีของผิวน้ํา โดยภาพสะทอนจะมี

ความชัดเจนมากข้ึนหากผิวหนาของสระน้ําเปนสีโทนมืด ซ่ึงโทนสีของผิวน้ําจะแปรผันตามระดับความ

ลึก หรือสีวัสดุท่ีปูผิวพ้ืนดานลางของสระ จากการศึกษากรณีศึกษาพบวาโทนสีท่ีใชมักใชโทนสีเขม 

เชน สีดําและสีน้ําตาลเปนหลัก มีเพียงเดอะ ไลบราลี่ท่ีเลือกใชสีแดง ในทางกลับกันการใชสีแดงทําให

ดึงดูดสายตาไดมากกวา 

5.3.2 น้ําท่ีมีการเคล่ือนไหว 

น้ําจะมีความสามารถท่ีจะปลอยเสียงออกมาเม่ือน้ํามีความเคลื่อนไหว หรือปะทะ

กับวัตถุหรือพ้ืนผิว โดยเสียงของน้ํานอกจากจะสามารถรับรูดวยการไดยิน ยังสามารถชวยดึงดูดดาน

มุมมองการรับรูทางสายตา จากการสัมภาณสถาปนิกสมิตร โอบายะวาทยใหความเห็นวาเปนเรื่องของ

การเคลื่อนไหวของน้ํา เสียงท่ีเกิดข้ึนจากน้ํา รวมท้ังความหนา บางของน้ํา เปนคุณลักษณะของน้ําท่ี

สงผลตอการรับรูของมนุษยมากท่ีสุด และจากการศึกษาในบทท่ี 2 และจากการศึกษากรณีศึกษา

พบว่าน้ําท่ีมีการเคลื่อนไหวแบงออกเปน 2 ประเภทหลัก ซ่ึงมีปจจัยในการออกแบบท่ีแตกตางกัน 

ดังนี้ 

(1) น้ําไหล คุณลักษณะของแหลงน้ําไหลนั้นจะข้ึนอยูกับปริมาณน้ํา ความลาด

ชันของเนิน ขนาดของชองทางเดิน และคุณสมบัติของพ้ืนท่ีพ้ืนดานลางของสระและดานขางของชอง

ทางเดิน จากการศึกษากรณีศกึษาพบว่าหากการออกแบบน้ําไหลใหมีการใชปริมาณน้ําท่ีนอย และ

ระดับความแรงของน้ําในการไหลต่ํา ความกวางมีขนาดคงท่ีตลอดเสนทางการไหลของน้ํา ความลาด
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ชันของเนินตํ่า จากปจจัยท่ีกลาวมาจะเห็นไดวาความรุนแรงท่ีเกิดจากแรงกระทําของน้ําต่ํา เม่ือเกิด

การปะทะกับวัสดุปูพ้ืนท่ีเปนกอนกรวดหยาบน้ําจึงไมมีแรงกระทํามากพอท่ีจะทําใหเกิดเสียง ดังนั้น

หากตองการออกแบบรูปแบบปรากฏการณน้ําแตกพลานเปนฟองและมีเสียงดัง ตองเกิดจากกระแสท่ี

เชี่ยวกราดปะทะกับวัสดุ 

(2) น้ําตก เกิดข้ึนจากน้ําเคลื่อนท่ีหลนลงมาอยางฉับพลัน เนื่องจากชองทางเดิน

มีการยกระดับ คุณลักษณะของน้ําในแหลงน้ําตกนั้นข้ึนอยูกับปริมาณน้ํา ความเร็ว ความสูงของการ

ตก ลักษณะของขอบผาท่ีน้ําตกลงมา รวมถึงพ้ืนผิวท่ีน้ําตกลงมากระทบ  

5.3.3 แนวทางการออกแบบคุณลักษณะของน้ํา 

1) น้ํานิ่งมีมีคุณสมบัติในการสะทอนสภาพแวดลอม หากผิวน้ํานิ่งเรียบภาพท่ี

สะทอนนั้นจะมีความแมนยํา 

2) ความนิ่งเรียบของผิวน้ํามีความสัมพันธกับการปดลอมของท่ีวาง ขณะเดียวกัน

การปดลอมของท่ีวางท่ีสงผลตอลักษณะของผิวน้ํานั้นข้ึนอยูกับระยะความกวาง ของสระน้ําและความ

สูงของสภาพปดลอม 

3) ภาพสะทอนจะมีความชัดเจนมากข้ึนหากผิวหนาของสระน้ําเปนสีโทนมืด 

4) เสียงของน้ํานอกจากจะสามารถรับรูดวยการไดยิน ยังสามารถชวยดึงดูดดาน

มุมมองการรับรูทางสายตา 

5) เสียงของการไหลของน้ําสัมพันธกับปริมาณและความรุนแรงในการไหลของน้ํา 

 

5.4 ขอเสนอแนะสําหรับงานวิจัยในอนาคต 

 

1) งานวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาการการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการ

ออกแบบอาคารประเภทรีสอรทในมิติของการออกแบบดานกายภาพ เชนการออกแบบองคประกอบ

ทางสถาปตยกรรม การออกแบบคุณลักษณะของน้ํา แตยังไมไดศึกษาในเชิงดานการลงทุน การดูแล 

บํารุงรักษา รวมถึงการบริหารจัดการพ้ืนท่ีปรากฏการณน้ําในงานรีสอรท 

2) ควรมีการศึกษาเพ่ิมเติมท่ีเก่ียวของมิติของความสําคัญของน้ําและการออกแบบ เชน

จุดรวมความสําคัญของน้ําท่ีมีกับมนุษย และอิทธิพลของน้ําในเรื่องนามธรรม  

3) งานวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาการในแงมุมการสรางประสบการณผานมุมมองของ

สถาปนิกและภูมิสถาปนิกเปนหลัก จําเปนตองมีการศึกษาเพ่ิมเติมท่ีเก่ียวของกับมุมมองของผูใช

อาคาร ซ่ึงอาจจะนําไปสูแนวทางท่ีสรางประสบการณการรับรูไดชัดเจนยิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก 

ผลงานการออกแบบจากการศึกษา 
 

1. ท่ีตั้งโครงการจากการศึกษา 

 

การออกแบบโครงการรีสอรทท่ีการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรมในการ

สรางสรรคงานออกแบบอาคารประเภทรีสอรท สะทอนถึงแนวความคิด และกระบวนการการ

ออกแบบประสบการณและการสรางสุนทรียศาสตร โดยผูวิจัยเลือกโครงการออกแบบรีสอรท โดนมี

เกณฑการคัดเลือกจากการทองเท่ียวมีบทบาทสําคัญตอการเติบโตทางเศรษฐกิจในพ้ืนท่ีมากท่ีสุด ซ่ึงอ

อันดับแรก คือ การทองเท่ียวฝงอันดามัน โดยการทองเท่ียวเขตนี้ระนองเปนจังหวัดท่ีมีสภาพแวดลอม

ท่ีอุดมสมบูรณและสงบ มีศักยภาพท่ีโดดเดน เนื่องจากจังหวัดระนองมีประเด็นเรื่องของน้ําท่ีนาสนใจ 

ระนองเปนจังหวัดติดทะเล มีภูมิอากาศเปนพ้ืนท่ีฝนตกฉุกตลอดท้ังป มีทรัพยากรน้ําแรซ่ึงมีคุณภาพ

เปนอันดับตนของโลก ท้ังนี้ทางรัฐบาลก็ไดมีการวางแผนยุทธศาสตรระนองเก่ียวกับการทองเท่ียวเชิง

สุขภาพ รวมถึงการพัฒนาธุรกิจทองเท่ียวดานตางๆ เชน ธุรกิจโรงแรม ธุรกิจขายของฝาก และธุรกิจ

นําเท่ียว ซ่ึงทําใหเปนพ้ืนท่ีท่ีมีศักยภาพในการพัฒนาธุรกิจโรงแรมในอนาคต การกําหนดเกณฑการ

เลือกท่ีตั้ง มีดังนี้ 

1. สภาพแวดลอมของโครงการ (Environment) 

2. สภาพโดยรอบบริเวณ (Surrounding) 

3. วิวทิวทัศน (View From Site) 

4. ขนาดรูปรางท่ีดิน 

จากการประเมินขอมูลท่ีเหมาะสมตอเกณฑการเลือกท่ีตั้งโครงการนั้น พบวามีท่ีดินท่ีมี

แนวโนมในการตั้งโครงการอยูท้ังหมด 3 แหง 
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ภาพท่ี 1 ภาพแสดงท่ีตั้งโครงการท่ีเหมาะสม. ดัดแปลงโดยผูวิจัย, 2561 

 

(1) ท่ีดินทางเลือกหมายเลข 1 

ท่ีดินทางเลือกหมายเลข 1 เปนท่ีดินขนาด 14 ไร ราคาท่ีดินอยูท่ีไรละ 1.7 ลาน หางจากสนามบิน

ระนอง 700 ม. และหางจากตัวเมืองระนอง 20 กม. เปนท่ีดินติดถนนใหญ ภายในท่ีดินเปนท่ีราบโลง 

(2) ท่ีดินทางเลือกหมายเลข 2 

ท่ีดินทางเลือกหมายเลข 2 เปนท่ีดินขนาด 27 ไร ราคาท่ีดินอยูท่ีไรละ 6.5 ลาน หาง

จากสนามบินระนอง 16.8 กม. และหางจากตัวเมืองระนอง 9 กม. เปนท่ีดินหางจากถนนใหญ 500 ม. 

ลักษณะท่ีดินเปนเนินภูเขาขนาดเล็กภายในมีลักษณะภูมิประเทศท่ีหลากหลายคือมีท้ังสวนปาตนไม

ใหญ และท่ีราบโลง  

(3) ท่ีดินทางเลือกหมายเลข 3 

ท่ีดินทางเลือกหมายเลข 3 เปนท่ีดินขนาด 35 ไร ราคาท่ีดินอยูท่ีไรละ 4 ลาน หางจาก

สนามบินระนอง 6.5 กม. และอยูในเสนทางไปจังหวัดพังงา เปนท่ีดินติดถนนใหญ ภายในท่ีดินเปนท่ี

ราบโลง 

จากขอมูลเกณฑการคัดเลือกมาพิจารณา และ จากพ้ืนท่ีดินทางเลือกท้ัง 3 หมายเลขทํา

ใหพบวา ท่ีดินทางเลือกหมายเลข 2 มีศักยภาพท่ีเหมาะสมตามเกณฑการคัดเลือกมากท่ีสุด ซ่ึงพบวา

ท่ีดินทางเลือกหมายเลข 2 นั้นมีสภาพแวดลอมของโครงการ (Environment) สภาพโดยรอบบริเวณ 

(Surrounding) และวิวทิวทัศน (View From Site) ท่ีดีท่ีสุดจึงทําใหท่ีดินหมายเลข 2 นั้นเหมาะสม

กับการตั้งท่ีตั้งโครงการ 
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1.1 ลักษณะท่ีตั้งโครงการ 

ในการวิเคราะหท่ีตั้งโครงการจะอธิบายเก่ียวกับขอมูลท่ัวไปของท่ีดิน บริบท 

เสนทางการสัญจรของโครงการ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 2 ภาพแสดงท่ีตั้งโครงการ. ดัดแปลงโดยผูวิจัย, 2561 

 

 
 

ภาพท่ี 3 ภาพแสดงสภาพภูมิประเทศของโครงการ. โดย ผูวิจัย, 2561 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

133 

 
 

ภาพท่ี 4 ภาพแสดงรูปดานลักษณะภูมิประเทศของโครงการ, โดยผูวิจัย 

 

 
 

ภาพท่ี 5 ภาพแสดงภาพตัดโครงการ. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

1.2 ลักษณะทัศนียภาพโครงการ 

 แนวแกนมุมมองจากเนินเขาฝงซายของโครงการซ่ึงเปนบริเวณท่ีสูงสุดภายใน

โครงการ จากมุมมองนี้จะสามารถเห็นทัศนียภาพได 2 ลักษณะ ไดแก แนวมุมมองรองเขาซ่ึงเปน

ลักษณะทางเดินหญามุงเขาไปสูพ้ืนท่ีท่ีขนาบดวยตนไมสูงตลอด 2 ขางทาง และมุมมองฝงเนนเขาข

นาดเล็กภายในโครงการ ซ่ึงจากมุมมองนี้จะสามารถเห็นภูเขาเปนฉากหลัง ดังภาพ 6 
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ภาพท่ี 6 ภาพแสดงมุมมองทัศนียภาพภายในโครงการ. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

 
 

ภาพท่ี 7 ภาพแสดงมุมมองฝงรองแนวเขาฝงขวาของโครงการ. โดย ผูวิจัย, 2561 
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ภาพท่ี 8 ภาพแสดงทัศนียภาพเนินเขาฝงซายของโครงการ. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

ภาพท่ี 7 แสดงใหเห็นถึงแนวแกนมุมมองจากบริเวณกลางโครงการสูแนวมุมมองรองเขา

ซ่ึงเปนลักษณะทางเดินหญามุงเขาไปสูพ้ืนท่ีท่ีขนาบดวยตนไมสูงตลอด 2 ขางทาง ซ่ึงใหความรูสึกถูก

โอบลอมจากธรรมชาติ และภาพท่ี 8 ภาพทัศนียภาพเนินเขาฝงซายของโครงการซ่ึงมีลักษณะทางภูมิ

ทัศนท่ีตรงกันขามกับฝงขวา ทางดานนี้มีลักษณะเปนทุงหญาโลงเปดโลง 

 

2. การจัดทํารายละเอียดโครงการการออกแบบ 
 

แนวคิดโครงการเก่ียวกับธรรมชาติ โดยนําการใชน้ําและองคประกอบทางสถาปตยกรรม

ในการสรางสุนทรียภาพและประสบการณในงานสถาปตยกรรมประเภทรีสอรท โดยกําหนดกิจกรรมท่ี

เก่ียวกับการทองเท่ียวเชิงสุขภาพ เพ่ือตอบสนองกลุมลูกคาท่ีตองการเขามาพักผอนเชิงสุขภาพอยาง

แทจริง ซ่ึงอาจมาในรูปแบบของคูรัก หรือครอบครัว 
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ภาพท่ี 9 ภาพแสดงตารางเปรียบเทียบขนาดพ้ืนท่ีการใชงานโครงการรีสอรทกรณีศึกษาใน

กลุมเปาหมายเดียวกัน. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

จากการศึกษาพ้ืนท่ีการใชงาน และขนาดพ้ืนท่ีการใชงานจากกรณีศึกษาท่ีมีลักษณะ

กลุมเปาหมายเดียวกัน สรุปพ้ืนท่ีหลักในโครงการแบงออกเปน 3 สวน คือสวนสวนใหบรกิาร หองพัก

และสปา โดยสวนพ้ืนท่ีบริการจะมีสัดสวนพ้ืนท่ี 100 ตารางเมตรตอหองพัก 1 หอง สวนสปาจะมี

สัดสวนพ้ืนท่ี 70 ตารางเมตรตอหองพัก 1 หอง ซ่ึงรูปแบบหองพักมีอยางนอย 2 รูปแบบ รูปแบบ

พ้ืนฐานจะมีสัดสวนรอยละ 80 ของรูปแบบหองพักอ่ืน ๆ 

 

2.1 การกําหนดกิจกรรมและขนาดพ้ืนท่ีใชสอย 

1) พ้ืนท่ีตอนรับ    2,500 ตร.ม.   

  พ้ืนท่ีตอนรับ 

  หองสมุด 

  สระวายน้ํา 

  หองอาหาร 

2) พ้ืนท่ีหองพัก 90 ตร.ม.25 หอง  2,250 ตร.ม.    

3) พ้ืนท่ีสปา     1,750 ตร.ม.   

  หองสปา 

  พ้ืนท่ีโยคะ 

  หองออกกําลังกาย 
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3. กระบวนการคิดออกแบบ 

 

เกณฑการพิจารณาการออกแบบวางผังโครงการ เริ่มจากการคํานึงลักษณะทางกายภาพ

ของท่ีต้ัง การเขาถึง มุมมองการมองเห็นภายในพ้ืนท่ี การจัดวางพ้ืนท่ีใชสอย รวมถึงการนําลักษณะ

การออกแบบท่ีคํานึงถึงการสรางประสบการณการใชน้ําในการออกแบบพ้ืนท่ี ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 10 ภาพแสดงเสนทางการไหลของน้ําตามลักษณะภูมิประเภทของโครงการ. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

บริบทและลักษณะทางกายภาพของพ้ืนท่ีคือสวนสําคัญสวนแรกในการพิจารณา เรื่อง

ของน้ําในพ้ืนท่ีจึงจําเปนตองคํานึงถึงการจัดการ รวมท้ังศักยภาพในการเอามาใชในการออกแบบ 

พ้ืนท่ีโครงการตั้งอยูในจังหวัดระนองซ่ึงมีฝนชุกตลอดท้ังป โดยมีลักษณะภูมิประเทศท่ีเปนเนินภูเขา 

ดังนั้นจึงตองมีการคํานึงถึงการจัดการเสนทางการไหลของน้ําธรรมชาติ 
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ภาพท่ี 11 ภาพแสดงกระบวนการคิดการออกแบบพ้ืนท่ีตอนรับ. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

การออกแบบประสบการณรับรูเชิงสถาปตยกรรมในพ้ืนท่ีวางท่ีมีการเคลื่อนไหวอยาง

สวนพ้ืนท่ีตอนรับมีความสัมพันธกับการออกแบบลําดับการเขาถึง มุมมองของผูรับชม ปรากกฏการณ

น้ําท่ีเกิดข้ึนในพ้ืนท่ีควรเปนปรากฏการณน้ําท่ีรับรูไดงาย สรางความประทับใจในระยะเวลาท่ีสั้นผาน

การรับรูโดยการมองเห็น ดังนั้นในพ้ืนท่ีนี้จึงเลือกใชน้ํานิ่งการสะทอนเนื่องจากเปนสิ่งท่ีรับรูไดชัดเจน

และเขาใจงายสุด โดยออกแบบในมิติของความสัมพันธในเรื่องของมุมมองและตําแหนงของผูรับชม

และวัตถุท่ีสะทอนลงบนสระน้ําเปนสีโทนมืด 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

139 

 
 

ภาพท่ี 12 ภาพแสดงกระบวนการคิดการออกแบบพ้ืนท่ีสปา. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

กระบวนการคิดการออกแบบพ้ืนท่ีสปา เปนการออกแบบประสบการณในพ้ืนท่ีวาง

หยุดนนิ่งเปนพ้ืนท่ีท่ีผูคนใชเวลาในพ้ืนท่ีระยะเวลาหนึ่งทําใหสามารถออกแบบประสบการณท่ีสัมพันธ

กับเวลา โดยพ้ืนท่ีสปาเปนพ้ืนท่ีท่ีตองการความนิ่ง สงบ ดังนั้นการออกแบบปรากฏการณน้ําจึงเลือก

รูปแบบน้ําท่ีมีการเคลื่อนไหวท่ีชา มีการสรางเสียงท่ีเกิดข้ึนจากการเคลื่อนไหวท่ีเปนจังหวะแนนอน 

คลอเบา ๆ เชน เสียงของหยดน้ํา ท่ีหยดกระทบกับสระน้ําเบา ๆ 
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ภาพท่ี 13 ภาพแสดงกระบวนการคิดการออกแบบพ้ืนท่ีหองอาหาร. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

กระบวนการคิดการออกแบบพ้ืนท่ีหองอาหารเปนการออกแบบท่ีวางหยุดนิ่ง เปนพ้ืนท่ีท่ี

ผูคนใชเวลาในพ้ืนท่ีระยะเวลาหนึ่ง มีความสัมพันธกับการจัดวางท่ีวาง หนาท่ีการใชงานของพ้ืนท่ี ซ่ึง

การออกแบบรับรูสามารถออกแบบเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมโดยรอบได ดังนั้นใน

การวางผังจึงวางในตําแหนงท่ีหันมุมมองเขากับพ้ืนท่ีรองรับน้ําสวนกลาง การเลือกออกแบบ

ปรากฏการณน้ําเลือกรูปแบบน้ําไหลท่ีแสดงการเปลี่ยนแปลงธรรมชาติและเวลา โดยออกแบบ

อาคารคลอมเสนทางการไหลของน้ําธรรมชาติ เปดพ้ืนท่ีสวนหนึ่งใหมีความสัมพันธกับการเกิด

ปรากฏการณน้ําธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนตามชวงเวลา 

 

 



Ref. code: 25605916030157OLD

 

 

141 

 
ภาพท่ี 14 ภาพแสดงกระบวนการคิดการออกแบบตําแหนงหองพักแบบท่ี 1. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

กระบวนการคิดการออกแบบตําแหนงหองพักแบบท่ี 1 เปนการออกแบบท่ีวางหยุดนิ่ง 

เปนพ้ืนท่ีท่ีผูคนใชเวลาในพ้ืนท่ีระยะเวลาหนึ่ง มีความสัมพันธกับการจัดวางท่ีวาง หนาท่ีการใชงาน

ของพ้ืนท่ี ซ่ึงการออกแบบรับรูสามารถออกแบบเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมโดยรอบ

ได ซ่ึงหากเปนหองพักผูคนใชในชวงเวลาเชา และเย็น ในการเขาพักผอน หรือชวงเวลาท่ีไมออกไปทํา

กิจกรรมภายนอก โดยพ้ืนท่ีโครงการมีชวงฝนตกชุกตลอดท้ังป ดังนั้นจึงเห็นศักยภาพในการน้ําฝนท่ี

เปนน้ําจากธรรมชาติซ่ึงมีตลอดท้ังป เขามาเปนสวนหนึ่งในการสรางปรากฏการณน้ําในพ้ืนท่ี รูปแบบ

น้ําตกสามารถสรางระนาบทางสถาปตยกรรมผานรูปแบบของหยดน้ําท่ีหยด 
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4. การนําเสนอแบบโครงการรีสอรท 

 

การนําเสนอแบบโครงการรีสอรทสวนพ้ืนท่ีตอนรับประกอบดวยการใชน้ํา 2 สวนไดแก

สวนภายนอกทางเดินเขาสูพ้ืนท่ีตอนรับ และสวนพ้ืนท่ีภายในอาคารตอนรับ 

 

 
 

ภาพท่ี 15 ภาพแสดงทัศนียภาพจากทางเขาสูพ้ืนท่ีตอนรับ. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

ทางเขาสูพ้ืนท่ีตอนรับท่ีวางเคลื่อนไหวเปนลักษณะพ้ืนท่ีท่ีผูคนสัญจรผาน โดยการ

ออกแบบเลือกรูปแบบน้ํานิ่งในลักษณะท่ีวางเปดโลง ระดับความลึกของสระน้ําเพียงผิวน้ําฉาบเคลือบ

วัสดุปู โดยลักษณะพ้ืนท่ีสระเปนพ้ืนท่ีสวนเดียวกับพ้ืนท่ีทางเดินเขาพ้ืนท่ีตอนรับซ่ึงมีลักษณะเปนเนิน

ขนาดเล็กทําใหมีบางสวนอยูเหนือผิวน้ํา วัสดุพ้ืนสีออน ซ่ึงวัตถุประสงคในการเลือกใชรูปแบบน้ํา

ลักษณะนี้คือตองการสรางขอบเขตการเขาถึงพ้ืนท่ี โดยตองการใหผูใชงานรับรูความสัมพันธระหวาง

สระน้ําและแผนพ้ืนทางเดิน 
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ภาพท่ี 16 ภาพแสดงทัศนียภาพภายในพ้ืนท่ีตอนรับ. โดย ผูวิจัย, 2561 

 

การออกแบบทางเขาสูพ้ืนท่ีตอนรับเปนลักษณะน้ํานิ่งสรางความรูสึกผอนคลายทาง

จิตใจ ตอเนื่องมาสูรูปแบบปรากฏการณน้ําในพ้ืนท่ีตอนรับ โดยเปนท่ีวางเคลื่อนไหวเปนลักษณะพ้ืนท่ี

ท่ีผูคนเขาใชกิจกรรมในพ้ืนท่ีระยะเวลาสั้น การออกแบบเลือกรูปแบบน้ํานิ่งในลักษณะท่ีวางเปดโลง

ปดลอม รูปแบบปรากฏการณืน้ําท่ีมีลักษณะนิ่งสนิท พ้ืนวัสดุปูสีเขมเพ่ือสะทอนงานประติมากรรม

หยดน้ําท่ีหอยอยูเหนือสระน้ํา ผูเขาใชพ้ืนท่ีสามารถรับรูรูปแบบปรากฏการณน้ําไดจากการมองเห็น 

และการไดยินเสียงน้ําหยดเปนจังหวะตลอดชวงระยะเวลาการใชงานภายในพ้ืนท่ี 
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