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บทคัดย่อ 
 

การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นสามารถศึกษาได้หลายวิธี ซึ่งวิธีการศึกษาสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่นที่ดทีี่สุดคือการศึกษาในสถานที่จริง เพื่อให้เห็นองค์ประกอบทางกายภาพ พื้นผิวของวัสดุที่ใช้ใน
การสร้างอาคาร รวมถึงวิถีชีวิตวัฒนธรรมของคนในพื้นที่ซึ่งจะมีความแตกต่างกันไปตามแต่ละท้องถิ่น 
เช่น ค าศัพท์พื้นถิ่นในการใช้เรียกองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมโดยเฉพาะสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นใน
ภาคอีสาน ซึ่งเป็นภูมิภาคที่มีขนาดใหญ่มีการรับวัฒนธรรมมาจากหลายพื้นที่ แต่การจะศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นในสถานที่จริงเป็นเรื่องยาก เพราะข้อจ ากัดในเรื่องระยะทาง จึงมีการศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นในรูปแบบอื่น ๆ เช่น รูปถ่ายและแบบจ าลองสามมิติ แต่สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมัก
มีการล้มเอียงหรือผุพังเปลี่ยนไปตามกาลเวลา การจะสร้างแบบจ าลองสามมิติขึ้นมาเองโดยมี
รายละเอียดที่ เหมือนของจริงนั้นเป็นเรื่องยาก ในปัจจุบันมี เทคโนโลยี โฟโตแกรมเมทรี  
(Photogrammetry) ที่สามารถแปลงข้อมูลจากภาพถ่ายเป็นแบบจ าลองสามมิติได้ ในงานวิจัยนี้จึงมี
เป้าหมายที่จะใช้ค าศัพท์พื้นถิ่นที่ใช้เรียกองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม มาอธิบายเปรียบเทียบ
องค์ประกอบแต่ละส่วนของเรือนพื้นถิ่นในภาคอีสาน ร่วมกับการใช้เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรีในการ
สร้างแบบจ าลองสามมิติของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น และเผยแพร่ข้อมูลออนไลน์ให้นักเรียน
สถาปัตยกรรม สถาปนิก หรือผู้อื่นที่สนใจสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายขึ้น ซึ่งค าศัพท์พื้นถิ่นและ
เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรีนี้จะช่วยถ่ายทอดความรู้และรายละเอียดที่ถูกต้องและส าคัญใน
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานได้ดียิ่งขึ้น 
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ผู้วิจัยได้เดินทางส ารวจไปยังสถานที่ตั้งเรือนพื้นถิ่นในภาคอีสาน และถ่ายภาพของเรือน 
เพื่อน ามาสร้างเป็นแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี และจัดท าข้อมูลแบบจ าลองสามมิติของ
เรือนพื้นถิ่นในภาคอีสานให้สามารถเข้าถึงได้ผ่านระบบออนไลน์บนอินเตอร์เน็ต โดยเพิ่มค าศัพท์พื้น
ถิ่นมาอธิบายเปรียบเทียบองค์ประกอบแต่ละส่วนของเรือนพื้นถิ่นในภาคอีสาน ซึ่งระบบออนไลน์นั้น
สามารถเลือกดูแบบจ าลองสามมิติของเรือนพื้นถิ่นที่ต้องการได้ อีกทั้งยังสามารถเลือกดูองค์ประกอบ
แต่ละชิ้นส่วนของเรือนโดยมีข้อมูลของค าศัพท์พื้นถิ่นขององค์ประกอบเรือนนั้นเปรียบเทียบกับเรือน
อื่น ๆ อีกด้วย ในการประเมินผลจากผู้ใช้งาน สามารถสรุปได้ว่า ค าศัพท์พื้นถิ่นช่วยให้เข้าใจ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้ดียิ่งขึ้นและแบบจ าลองสามมิติจากเทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรีช่วยให้เห็น
คุณค่าของสถาปัตยกรรมในท้องถิ่นเพ่ิมขึ้น  

 
ค าส าคญั:์ระบบสารสนเทศออนไลน์, ค าศัพท์พื้นถิ่น, สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน, โฟโตแกรมเมทรี, 
แบบจ าลองสามมิต ิ
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 ABSTRACT 
 

Vernacular architecture is related to the environment and way of life in 
community. The study of vernacular architecture is complicated due to various dialect 
usage in name and semantic of architectural element, especially in northeastern part 
of Thailand (Isan). This research aims to use traditional terminology to define Isan 
vernacular architectural element. Vernacular architecture visualization is relied on 
various information and data such as photography or tridimensional model. The state 
of vernacular architecture usually decayed or partially collapsed. This make manually 
3D modeling of vernacular architecture in real world very difficult. Therefore, this 
research use photogrammetry to create 3D model of Isan vernacular architecture and 
publish online information system for architectural students and architects. Our system 
will allow the users to better understand in Isan vernacular architecture.   

Results were that 3D models of house in Northeastern Thailand may be 
accessed online. Each component of houses is provided with information, including 
local vocabulary terms for components, compared to other homes. In future, 3D 
architectural models of local houses may feature audio files of local dialect. The online 
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system promotes better understanding and appreciation of Isan vernacular 
architecture.  

 
Keywords: Online information system, Terminology, Isan vernacular architecture, 
Photogrammetry, Three Dimension model 
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ขอขอบพระคุณทุกท่านเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี ้

ขอขอบพระคุณ คุณปนัดดา สุนทรนนท์ และทางจิมป์ ทอมสัน ฟาร์ม จ. นครราชสีมา 
ในการติดต่อประสานงานเข้าเก็บข้อมูลภายในสถานที่ และให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการศึกษาครั้งนี้ 
ขอบพระคุณ คุณโสวัตร อ้วนนวน คุณเตือม แก้ววงศา และคุณมาลัย สุขโสภา ที่สละเวลาในการ
สัมภาษณ์ และให้ข้อมูล 

ขอขอบพระคุณคณาจารย์ เพื่อน ๆ น้อง ๆ นักศึกษา คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และ
การผังเมือง ม. ธรรมศาสตร์ในการสละเวลาให้สัมภาษณ์และให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ ขอบคุณ   
เพื่อน ๆ นักศึกษาปริญญาโท ในมิตรภาพ ความเข้าใจ ค าแนะน า ตลอดจนให้ก าลังใจในการศึกษา 
ท้ายที่สุดขอขอบพระคุณครอบครัวที่คอยสนับสนุนและเป็นก าลังใจ 

หากผลการศึกษานี้มีข้อบกพร่องประการใด ผู้ศึกษาขอน้อมรับไว้เพื่อปรับปรุง แก้ไข
ในการศึกษาครั้งต่อไป 
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บทที่์1 
บทน า 

 
1.1 ที่มาและความส าคญั 
 

การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นประเทศไทยในปัจจุบัน เป็นการศึกษาเพื่อมุ่งให้เห็นถึง
คุณค่าของ งานสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น โดยจะมีคุณค่าแตกต่างกันไปตามเอกลักษณ์ของแต่ละภูมิภาค
และคุณค่าในการสะท้อนให้เห็นภาพของชุมชน (R.W.Burn Skill, 2000) ได้สรุปแนวทางการศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นออกเป็น 3 หัวข้อใหญ่ ประการแรกแบ่งประเภทของงานสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น 
ประการที่สองศึกษาพื้นที่ท้องถิ่นที่เป็นที่ตั้งของงานสถาปัตยกรรม และประการที่สามศึกษา
รายละเอียด ส่วนประกอบของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น โดยจะดูที่รูปร่าง วัสดุ และวิธีการก่อสร้าง 
รวมทั้งศึกษาผังและรูปตัด รายละเอียดต่าง ๆ ที่ประกอบกันเป็นงานสถาปัตยกรรม    

ในการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นจะมีความแตกต่างจากงานสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ 
โดยสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นจะมีความเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรม วิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนในชุมชนและ
สังคมเป็นอย่างมาก (อนุวิทย์ เจริญศุภกุล, 2541) สังคมจะประกอบด้วยมนุษย์และวัฒนธรรม เรา
สร้างงานสถาปัตยกรรมตามความต้องการใช้งานของมนุษย์ ดังนั้นการสร้างงานสถาปัตยกรรมจึงเป็น
กระบวนการทางวัฒนธรรม ถ้าขาดสิ่งใดไปก็จะสูญเสียเนื้อหาความสัมพันธ์ทางสังคม ในการจะศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องศึกษาทั้งทางรูปลักษณ์ภายนอกอาคารและวัฒนธรรม
ของคนพื้นถิ่น อย่างเช่น ภาษาพื้นถิ่นจะมีเอกลักษณ์ทางภาษาที่แตกต่างกันไปตามแต่ละท้องที่ ซึ่งใน
การเรียกช่ือองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมก็มีการใช้ภาษาพื้นถิ่นที่แตกต่างกันด้วย    

การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น วิธีการศึกษาที่ดีที่สุดคือการศึกษาในสถานที่จริงที่เป็น
ที่ตั้งของเรือน แต่ในความเป็นจริงที่ไม่สามารถท าได้เพราะข้อจ ากัดในเรื่องของระยะทาง จึงมี
การศึกษาผ่านทางแบบจ าลองสามมิติ ซึ่งการศึกษาเพียงแค่แบบจ าลองสามมิติอาจไม่เพียงพอ เพราะ
อาจมีรายละเอียดหลายประการที่ไม่สามารถแสดงได้ ดังนั้นการใช้ภาพถ่ายอธิบายถึงลักษณะของ
พื้นที่จะช่วยท าให้เข้าใจสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้ดีขึ้น แต่โดยธรรมชาติมนุษย์จะสามารถรับรู้สิ่งที่เป็น
สามมิติได้ดีกว่าสองมิติ (วัฒนาพร เขื่อนสุวรรณ, 2547)  ซึ่งการที่จะท าให้มนุษย์รับรู้ลักษณะของพื้น
ถิ่นในแบบสามมิติและรายละเอียดทางสถาปัตยกรรมยังคงอยู่ได้นั้น ปัจจุบันได้มีเทคโนโลยีที่
เรียกว่าโฟโตแกรมเมทรี (Photogrammetry) เข้ามาเกี่ยวข้องซึ่งโฟโตแกรมเมทรีเป็นการสร้าง
แบบจ าลองสามมิติของวัตถุ อาคาร หรือพื้นที่จากภาพสองมิติ โดยการที่แปลงข้อมูลจากภาพถ่ายจะ
ท าให้สามารถเก็บรายละเอียดของลักษณะทางสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้นไว้ได้    
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ในงานวิจัยนี้ได้ใช้โฟโตแกรมเมทรีในการเก็บข้อมูลสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน ซึ่ง
สาเหตุที่เลือก ศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน เนื่องจากอีสานเป็นภูมิภาคที่มี ขนาดใหญ่ ได้รับ
อิทธิพลมาจากหลากหลายพื้นที่ เช่น อาณาจักรล้านช้างแถบแม่น้ าโขง ท าให้เกิดสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น
ในรูปแบบที่หลากหลาย และแตกต่างกัน อีกประการที่ส าคัญคือสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมีความแตกต่าง
ที่ยากกว่าเรือนไทยประเพณีตรงที่เรือนไทยประเพณีนั้นมีการอธิบายองค์ประกอบแต่ละส่วนอย่าง
ชัดเจน แต่ในเรือนพื้นถิ่นจะมีการเรียกชื่อองค์ประกอบแตกต่างกันไปตามแต่ละภูมิภาค ซึ่งเป็นการ
ยากในการศึกษาและอธิบาย จึงสนใจที่จะใช้ค าศัพท์พื้นถิ่นมาอธิบายเปรียบเทียบองค์ประกอบแต่ละ
ชิ้นส่วนกับเรือนพื้นถิ่นภายในอีสานด้วยกันและสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเหล่านั้นอาจมีการล้มเอียงหรือ
การผุพังขององค์ประกอบบางอย่างที่เปลี่ยนไปตามกาลเวลา ท าให้ยากในการสร้างแบบจ าลองสามมิติ
ขึ้นมาเอง ดังนั้นจึงใช้โฟโตแกรมเมทรีในการเก็บข้อมูลลักษณะของงานสถาปัตยกรรมภายนอก แสดง
ในรูปแบบของแบบจ าลองสามมิติ และเผยแพร่ข้อมูลนั้นออนไลน์ให้นักเรียนสถาปัตยกรรม สถาปนิก
หรือผู้อื่นที่สนใจสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายขึ้น ซึ่งเทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรีและค าศัพท์พื้นถิ่นนี้จะ
ช่วยท าให้สามารถถ่ายทอดความรู้และรายละเอียดที่ถูกต้องและส าคัญ ในงานสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น
อีสานได้ดียิ่งขึ้น 

 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย์์ 
 

1.2.1 เพื่อศึกษาวิธีการเก็บและเผยแพร่ข้อมูลสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นในภาคอีสานโดยใช้
เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรี และศึกษาข้อมูลค าศัพท์พื้นถิ่นในการเรียกชื่อองค์ประกอบของ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน 

1.2.2 เพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศออนไลน์ที่เอื้อให้ผู้ที่สนใจสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน 
เข้าถึงข้อมูลทางองค์ประกอบของสถาปัตยกรรม ค าศัพท์พื้นถิ่น และแบบจ าลองสามมิติของเรือนได้
สะดวกและเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น      

1.2.3 เพื่อประเมินประสิทธิภาพการใช้งานของระบบสารสนเทศออนไลน์ของเรือนพื้น
ถิ่นอีสานจากกลุ่มตัวอย่าง 
 
1.3 สมมติฐานการวิจัย 

 
1.3.1 ฐานข้อมูลค าศัพท์พื้นถิ่นที่ใช้อธิบายองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน

สามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ทางสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานได้เข้าใจยิ่งขึ้น 
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1.3.2 การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานผ่านระบบที่มีข้อมูลแบบจ าลองสามมิติ
จากโฟโตแกรมเมทรีประกอบภาพถ่ายท าให้เข้าใจได้ง่ายขึ้น 

1.3.3 ระบบสารสนเทศออนไลน์ของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานช่วยให้ศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้สะดวกยิ่งขึ้น 

 
1.4์ขอบเขตการวิจัย 
  

1.4.1 ระบบสารสนเทศนี้พัฒนาเพื่อใช้ในการเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมพื้น
ถิ่นอสีาน  

1.4.2 ระบบสารสนเทศชองสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานใช้ เพื่อเผยแพร่ข้อมูล
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานต่อนักศึกษาสถาปัตยกรรม และสถาปนิก 

1.4.3 ระบบสารสนเทศนี้สร้างโดยใช้เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรีในการสร้างแบบจ าลอง
สามมิตแิละเผยแพร่ข้อมูลผ่านทางระบบอินเตอร์เน็ตผ่านการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์   

1.4.4 การประเมินผลการวิจัย ก าหนดผู้ประเมินผลเป็นนักศึกษาคณะสถาปัตยกรรม 
สาขาสถาปัตยกรรม และสถาปนิก 

1.4.5 ระยะเวลาในการด าเนินงานวิจัย เริ่มตั้งแต่ 28 สิงหาคม 2560 ถึง 29 มิถุนายน 
2561 รวมระยะเวลา 10 เดือน์์ 
 
1.5์ค าจ ากัดความในงานวิจัย 

 
1.5.1 โฟโตแกรมเมทรี (Photogrammetry) หมายถึง การสร้างแบบจ าลองสามมิติของ

วัตถุ อาคาร หรือพ้ืนที่ จากภาพสองมิติ โดยการที่แปลงข้อมูลจากภาพถ่ายจะท าให้ 
1.5.2 ภาษาคอมพิวเตอร์ คือภาษาที่ ใช้ เขียนเว็บไซต์ สั่ งการต่าง ๆ ตัวอย่าง

ภาษาคอมพิวเตอร์ เช่น HTML, CSS, XHTML, JavaScript และ PHP ซึ่งจะกล่าวถึงต่อไปในบทที่ 2   
1.5.3 ฐานข้อมูล (Database) คือ ข้อมูลหลาย ๆ ส่วน ที่ถูกเก็บรวมรวมไว้ โดยข้อมูล

เหล่านั้นมีความเกี่ยวเนื่องสัมพันธ์กัน 
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1.6์ประโยชนท์ี่ได้รับ 
 

1.6.1 นักศึกษาสถาปัตยกรรมเรียนรู้สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานผ่านแบบจ าลองสามมิติ
ออนไลน์ได้โดยมีความรู้ความเข้าใจเพ่ิมขึ้น   

1.6.2 สถาปนิกหรือผู้ที่ศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น สามารถศึกษาข้อมูลผ่านทางสื่อ
ออนไลน์ได้อย่างสะดวก และรวดเร็วมากยิ่งขึ้น   
 
1.7์กรอบแนวความคิดในการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1.1 แผนภาพกรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 

 
 
 

 

ภาพถ่าย 

สร้างแบบจ าลองสามมิต ิ
จากโฟโตแกรมเมทร ี

ปรับปรุง 
ประเมินผล 

สร้างข้อมูลทาง
สถาปัตยกรรม 

น าเข้าข้อมูล 

ทดสอบ 

ปรับปรุง 

การแสดงผลขอ้มูลออนไลน ์

ระบบแสดงผลข้อมูล 

ประเมินผล 

ปรับปรุง 

พัฒนาการใช้ระบบ 

แบบจ าลองสามมิติที่
แสดงผลข้อมูลออนไลน์ของ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน 
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บทที่์2 
วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
2.1์ประเด็นทีต่้องการพัฒนา   
 

ในงานวิจัยนี้ ได้แบ่งประเด็นที่ต้องการพัฒนาหรือศึกษาออกเป็น 3 ข้อ คือ 
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน เทคโนโลยีการสร้างแบบจ าลองสามมิติ  และสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 

2.1.1์แนวทางการศึกษาค้นคว้าสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น 
    แนวทางศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น (วิวัฒน์ เตมียพันธ์, 2554) แบ่งออกเป็น 2 

แนวทาง คือ แนวทางของสถาปนิกที่มีพลังสร้างสรรค์ในตัวสูง และแนวทางศึกษาสถาปัตยกรรมที่
ต้องการค้นคว้าสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นด้วยระบบวิธีการศึกษาที่เป็นระบบและขั้นตอน    

              2.1.1.1 แนวทางของสถาปนิกที่มีพลังสร้างสรรค์ในตัวสูง   เป็นการศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเพื่อหาแรงบันดาลใจ และเพื่อเพิ่มประสบการณ์ โดยที่สถาปนิกมักจะเที่ยวหา
ข้อมูลไปตามท้องถิ่นต่างๆ จะไม่เก็บข้อมูลแบบละเอียดขนาดที่มีการวัด หรือเขียนแบบทาง
สถาปัตยกรรม แต่จะศึกษาเฉพาะสิ่งที่ตนสนใจที่เห็นว่ามีคุณค่า เน้นไปที่การซึบซับประสบการณ์จาก
ธรรมชาติ โดยสถาปนิกที่มีแนวทางในการศึกษาแบบน้ี เช่น Le Corbusier     

              2.1.1.2 แนวทางศึกษาสถาปัตยกรรมที่ต้องการค้นคว้าสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นด้วย
ระบบวิธีการศึกษาที่เป็นระบบและขั้นตอน เป็นแนวทางทั่วไปที่สถาปนิกหรือนักศึกษาสถาปัตยกรรม
ใช้ในการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จากวิธีการของ R.W. Burn Skill ที่ เขียนลงในหนังสือ 
“Vernacular Architecture” (R.W. Burn Skill, 2000) สามารถสรุปแนวทางการศึกษาออกเป็น 3 
หัวข้อได้ดังนี้     

                        (1) การแบ่งประเภทของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น โดยแบ่งออกเป็น 3 แบบ 
คือ อาคารที่พักอาศัย อาคารส าหรับประกอบการทางการเกษตร และอาคารส าหรับประกอบการทาง
อุตสาหกรรม ซึ่งในประเทศไทยที่ไม่ได้เน้นด้านอุตสาหกรรมมาตั้งแต่อดีต จึงไม่มีเรือนประเภทอาคาร
ประกอบการทางอุตสาหกรรม จะมีเฉพาะอาคารที่พักอาศัย และอาคารประกอบการทางการเกษตร 
ดังแสดงในภาพที่ 2.1 และ 2.2  

                        (2) ศึกษาสถานที่ตั้งในท้องถิ่นนั้น โดยศึกษาทั้ งสภาพแวดล้อมทาง
ภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ สภาพอากาศ และธรณีวิทยา     

                        (3) ศึกษารายละเอียดของส่วนประกอบ วัสดุ และวิธีการก่อสร้าง โดย
แยกออกเป็น ผนัง วัสดุ และวิธีการก่อสร้าง หลังคา รูปร่างหลังคา วัสดุที่ใช้ และวิธีการก่อสร้าง ผัง
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พื้นและรูปตัด ตลอดจนบันไดและประตูทางเข้า ส่วนประกอบของรายละเอียดอื่นๆ ทั้งโรงนา อาคาร
อุตสาหกรรมขนาดเล็กของชาวบ้าน และอาคารอื่นในพื้นที่ 

 

 
ภาพที่ 2.1 อาคารที่พักอาศัย 

 

            
ภาพที่ 2.2 ยุ้งข้าว อาคารประกอบการทางการเกษตร. จาก พิพิธภัณฑ์มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 
โดย Piyaporn Tobsee, 2554. 
 

 จากการแบ่งประเภทสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น (ภูมิชาย พันธ์ไพโรจน์, 2553) ได้จ าแนก 
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นออกเป็น 3 แบบ คือ เรือนแบบดั้งเดิม เรือนที่มีการกลายรูป และเรือนที่มีการ
สร้างขึ้นใหม่ เรือนแบบดั้งเดิมคือเรือนที่มีหน้าตามีลักษณะที่ใช้วัสดุและวิธีการก่อสร้างแบบเดิมเป็น

Ref. code: 25605916030173FJO



7 
 
เรือนที่มีอายุมาก มีการอนุรักษ์เอาไว้ ส่วนเรือนที่มีการกลายรูปคือเรือนแบบดั้งเดิมที่มีการต่อเติมส่วน
ต่าง ๆ เพิ่มเข้าไป และเรือนที่มีการสร้างใหม่ คือเรือนที่ยังคงรูปร่างหน้าตาในแบบเดิม แต่มีการสร้าง
ขึ้นใหม่ ใช้วัสดแุละวธิีการก่อสร้างแบบใหม่ที่เปลี่ยนไปตามยุคสมัย 

จากข้อมูลการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นของวิวัฒน์ เตมียพันธ์ และภูมิชาย พันธ์
ไพโรจน์ ผู้วิจัยจึงเลือกศึกษาเรือนแบบดั้งเดิม เนื่องจากต้องการเก็บข้อมูลด้านส่วนประกอบต่าง ๆ 
ของอาคารแบบดั้งเดิม ที่มีความสมบูรณ์มากที่สุดมีองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมให้ใช้แสดงมาก
ที่สุด และเลือกศึกษาเรือนประเภทที่พักอาศัยเท่านั้น เนื่องจากเรือนประเภทนี้สามารถพบได้ง่ายใน
ทุกท้องที่ ง่ายในการเปรียบเทียบองค์ประกอบ และชื่อเรียกองค์ประกอบต่าง ๆ ทางสถาปัตยกรรม 
และไดน้ าแนวทางศึกษาสถาปัตยกรรมที่ต้องการค้นคว้าสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นด้วยระบบวิธีการศึกษาที่
เป็นระบบและขั้นตอนมาใช้ คือการศึกษาถึงส่วนประกอบ วัสดุ และวิธีการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่น ใช้ในการศึกษาและจัดท าข้อมูล ของเรือนพื้นถิ่นแต่ละแห่งในรูปแบบของแบบจ าลองสามมิติ 
ซึ่งในแบบจ าลองสามมิตินี้จะแสดงลักษณะภายนอกอาคาร และส่วนประกอบต่าง ๆ 

2.1.2์สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน    
        จากการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน พบว่าการตั้งถิ่นฐานการด ารงอยู่ของ

ชุมชนในภาคอีสานนั้น มีรากฐาน มีวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน ได้รับอิทธิพลจากหลายแหล่ง ทั้งจาก
ประเทศไทยเอง หรือประเทศเพื่อนบ้าน อย่างลาว กัมพูชา และเวียดนาม จึงได้รวบรวมเรือนพื้นถิ่นที่
ศึกษาและพบได้จากหนังสือการอนุรักษ์มรดกทางสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานในแนวทางการมีส่วน
ร่วม (ธาดา สุทธิธรรม, 2554) มีดังน้ี    

     (1) เรือนไทเลย บ้านนาอ้อ จังหวัดเลย    
     (2) เรือนพื้นถิ่นเชียงคาน อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย    
     (3) เรือนไทด า บ้านนาป่าหนาด อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย  
     (4) เรือนพื้นถิ่นโคราช จังหวัดนครราชสีมา    
     (5) เรือนชาวไทพวน บ้านเชียง อ าเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี    
     (6) เรือนพื้นถิ่นจังหวัดนครพนม     
     (7) เรือนชาวผู้ไท (ภูไท) บ้านนายาง อ าเภอดอนตาล จังหวัดมุกดาหาร     

        จากข้อมูลเรือนพื้นถิ่นอีสานที่พบได้ เรือนหลายแห่งมีการอนุรักษ์และฟื้นฟูจาก
หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง (ธาดา สุทธิธรรม , 2554) ท าให้ง่ายต่อการศึกษาและเก็บข้อมูล เนื่องจาก 
ต้องการศึกษาเรือนที่มีสภาพสมบูรณ์ เพื่อศึกษาทั้งด้านส่วนประกอบของอาคารและการเรียกชื่อส่วน 
ประกอบของอาคารนั้น ๆ ตามภาษาแต่ละท้องถิ่นของเรือนทั้ง 7 แห่งนั้น 
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ภาพที ่2.3 ต าแหน่งของเรือนต่าง ๆ ในภาคอีสาน 
 

เรือนไทเลย์บา้นนาอ้อ์จังหวัดเลย    
จากการศึกษาเรือนไทเลย (พิพิธภัณฑ์ศิลปวัฒนธรรมจังหวัดเลย, 2560) ไดก้ล่าวถึงชาว

ไทเลย และเรือนไทเลยไว้ว่า แต่เดิมคนไทเลยอพยพมาจากตอนเหนือของสุโขทัย ซึ่งมีเชื้อสายมาจาก
ชาวไทหลวงพระบาง เข้ามาตั้งถิ่นฐานอยู่ที่เมือง “เซไล” บ้านทรายขาว อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย 
ในปีพุทธศักราช 2396 ซึ่งตรงรัชกาลที่ 4 ต่อมา ย้ายเข้ามาอยู่ที่บ้านแฮ่ และได้ตั้งบ้านเมือง
เรียกว่า เมืองเลย    

ลักษณะของเรือนไทเลย เป็นเรือนขนาดใหญ่ยกพื้นสูง มีชานหรือระเบียงยื่นออกไปทาง
ด้านหน้าเรือน และมีเรือนครัวที่แยกออกจากเรือนหลัก โดยมีชานเป็นส่วนเชื่อมเรือนครัวกับเรือน
หลักไว้ด้วยกัน หลังคาเรือนจะมุงด้วยหญ้าคาหรือไม้แป้นเกล็ด ฝาเรือนท าจากไม้เป็นแผ่น ๆ เรียกว่า 
ไม้แป้น เสาเรือนท าจากไม้เนื้อแข็งเป็นต้น ๆ หรือท าจากอิฐก่อเป็นเสาใหญ่ บันไดท าจากไม้ พาดไว้
ตรงชานบ้าน ส่วนเรือนครัวนั้นจะนิยมมุงหลังคาด้วยหญ้าคา ฝาเรือนครัวท าจากไม้ไผ่สับแผ่เป็นแผ่น 
เรียกไม้ฟาก และเสาท าจากไม้เนื้อแข็ง 
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ภาพที่ 2.4 ลักษณะของเรือนไทเลย ที่บ้านนาอ้อ จังหวัดเลย 

 
บ้านไทเลยอาจมีการเปลี่ยนแปลงลักษณะภายนอก การใช้สอยไปตามเวลาและ

วัฒนธรรมที่รับมา แต่ในงานวิจัยนี้มุ่งไปที่ เรือนแบบดั้งเดิมเป็นหลักเพื่อศึกษาลักษณะทาง
ส่วนประกอบของเรือนที่มีความสมบูรณ์ที่สุด ส าหรับเป็นข้อมูลส าคัญในการจัดท าสื่อสารสนเทศ
ออนไลน์ 

 
เรือนเชียงคาน์อ าเภอเชียงคาน์จังหวัดเลย     
จากการศึกษาข้อมูลจากงานวิจัยเกี่ยวกับเรือนพื้นถิ่นเชียงคาน (จิตรมณี ดีอุดมจันทร์ , 

2555) ได้ความว่า เมืองเชียงคานในอดีต เป็นชุมชนในเมืองเชียงคาน หรือเมืองชนะคาม แขวงเวียง
จันท์ สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว อพยพเข้ามาในไทยเมื่อปี พ.ศ. 2417 ต้ังถิ่นฐานที่บ้าน
ท่านาจัน ประเทศไทย เรียกตนเองว่า “ไทเชียงคาน” เมืองเชียงคานตั้งอยู่ริมแม่น้ าโขง ได้รับ
วัฒนธรรมจากหลวงพระบาง เคยเป็นเมืองหน้าด่านและเมืองท่าของแม่น้ าโขงตอนล่าง     

การวางกลุ่มเรือนของเชียงคานจะวางยาวขนานไปกับแม่น้ าโขง การประกอบอาชีพส่วนใหญ่
เป็น เกษตรกรรม ท าไร่ท านา และท าการค้า โดยมีการทอผ้า จักสาน เป็นอาชีพเสริม การรวมกันของ
เรือนในเชียงคาน แบ่งออกเป็น 2 แบบ คือ คุ้มบ้านและคุ้มวัด คุ้มบ้านเป็นการรวมกลุ่มกันของเรือน
เครือญาติ มีทั้งตระกูลเดียวกันและต่างตระกูล ประกอบด้วยเรือนหลาย ๆ หลัง ประมาณ 3 -5 
ครัวเรือน บริเวณบ้านจึงมีที่ดินขนาดใหญ่ที่เชื่อมบ้านแต่ละหลัง โดยใช้วิธีปลูกต้นไม้เป็นการบอก
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อาณาเขต ในบริเวณบ้านประกอบด้วย ลานดิน ตัวเรือน เล้าข้าว ส้วมซึม และสวนครัว มีการวางตัว
เรือนหันหน้าเข้าหากัน ส่วนคุ้มวัดเกิดจากคุ้มบ้านหลาย ๆ กลุ่ม รวมกันอยู่รอบ ๆ อาณาเขตวัด
เดียวกัน ซึ่งการวางเรือนในลักษณะนี้สะท้อนให้เห็นถึงการให้ความส าคัญของระบบเครือญาติ คุ้มบ้าน
จะแบ่งตามทิศทางของน้ า โดยฝั่งที่อยู่ทางต้นน้ าเรียกว่า คุ้มบ้านเหนือ และคุ้มบ้านที่ตั้งอยู่ปลายน้ าจะ
เรียกว่า คุ้มบ้านใต้     

ลักษณะของเรือนเชียงคานแบ่งออกเป็น 2 แบบ ตามลักษณะการก่อสร้าง และรูปแบบ 
ของเรือน คือ เรือนแบบดั้งเดิม และเรือนแบบวิวัฒนาการต่อจากเรือนแบบด้ังเดิม 

 

 
ภาพที่ 2.5 แสดงรูปด้านของเรือนแบบดั้งเดิม เรือนประยุกต์ และเรือนธรรมดา ของเรือนพื้นถิ่นเชียง
คาน, จาก ลักษณะเฉพาะของชุมชนและเรือนพื้นถิ่นไทลาว กรณีศึกษา เทศบาล  ต าบลเชียงคาน 
อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย. โดย จิตรมณี ดีอุดมจันทร์ , 2555, คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์
 

เรือนแบบดั้งเดิม มีอายุการสร้างประมาณ 54-140 ปี เป็นเรือนไม้จริงขนาดใหญ่ ใต้ถุน
สูง ประกอบด้วยเรือนนอน เรือนครัว ชานเปิดโล่ง หลังคาทรงปั้นหยาหรือจั่วสูงมุงดินขอ ส่วนเรือน
ครัวแยกออกไปมีหลังคาคลุมต่างหาก โดยมีชานเป็นส่วนเชื่อม ฝาผนังเป็นไม้เกล็ดตามแนวนอนหรือ
แนวตั้ง ด้านบนผนังมีระแนงระบายอากาศ เรือนนอนมีหน้าต่างขนาดเล็กเรียกว่า ป่องเอี้ยม ด้านหน้า
เรือนมีระเบียงที่ขนานไปกับความยาวของเรือนเรียกว่าเซีย ส่วนของใตัถุน เป็นพื้นที่เปิดโล่ง เสาเรือน 
มี 2 แบบ คือ เสากลม และเสาก่ออิฐขนาดใหญ่วางอยู่บนหินหรือคอนกรีต เพื่อให้เรือนตั้งเสมอกัน 
และป้องกันความชื้นและปลวกได้ด้วย เรือนดั้งเดิมนี้มีเหลือจ านวนน้อย และอาจหายไปในอนาคตอัน
ใกล้ ซึ่งเมื่อก่อนเป็นเรือนของคนมีฐานะ และมีการรื้อถอนเนื่องจากควมเปลี่ยนแปลงของค่านิยม   
เรือนแบบวิวัฒนาการต่อจากเรือนแบบดั้งเดิม เป็นเรือนที่พัฒนาการเปลี่ยนแปลงไปจากการรับ
ค่านิยมใหม่ ๆ วัฒนธรรมใหม่ ๆ และความเจริญที่เกิดขึ้นจากการท่องเที่ยว โดยเรือนประเภทนี้ยัง
แบ่งออกเป็น เรือนประยุกต์ และเรือนแบบธรรมดา  

เรือนประยุกต์ เป็นเรือนไม้ยกใต้ถุนสูง บนเรือนมีเรือนนอนและครัวอยู่ติดกันโดยที่ไม่มี
ชานเชื่อม หลังคาทรงจั่วมุงสังกะสี คลุมพื้นที่เรือนทั้งหมด ผนังเป็นฝาไม้กระดานเกล็ดตามแนวนอน 
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และแนวตั้งสลับกัน ไม่มีช่องระบายอากาศด้านบนผนังแบบเรือนดั้งเดิม มีเซียขนาดเล็กอยู่ด้านหน้า 
และบริเวณครัวมีนอกชานขนาดเล็กส าหรับล้านจานชาม บริเวณเซียและครัวอยู่ต่ ากว่าเรือนนอน ใต้
ถุนเปิดโล่ง และเสามีขนาดเล็กลง    

เรือนธรรมดา มักเป็นเรือนครึ่งปูนครึ่งไม้สูง 2 ชั้น ข้านบนเป็นเรือนนอน มีระเบียง
ขนาดเล็กยื่นมาด้านหน้า ส่วนในชั้นล่างประกอบด้วยห้องโถงรับแขก ห้องครัว ห้องน้ า ในเรือน
ประเภทนี้จะไม่มีเซียและนอกชาน มีหลังคาทรงจั่วต่ ามุงกระเบื้องลอนหรือสังกะสี นิยมต่อชายคายื่น
ออกมาจากพื้นที่ครัว ฝาผนังเป็นปูนครึ่งไม้ โดยชั้นล่างก่ออิฐฉาบปูน ส่วนด้านบนยังคงฝาผนังไมไ้ว้ ตัว
อาคารเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้าวางยาวขนานกับแนวที่ดินด้านลึก หันหน้าเรือนเข้าหาถนน     

ผู้วิจัยศึกษางานชิ้นนี้เพื่อทราบถึงข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับเรือนเชียงคาน ลักษณะเฉพาะ
และองค์ประกอบต่าง ๆ ของเรือน รวมทั้งภาษาถิ่นในการเรียกองค์ประกอบของเรือน โดยในงานวิจัย
นี้จะเลือกศึกษา และจัดท าข้อมูลของเรือนประเภทเรือนดั้งเดิมเท่านั้น เพื่อให้ได้ข้อมูลที่สมบูรณ์ที่สุด
ในการจัดท าฐานข้อมูลเป็นสื่อสารสนเทศออนไลน์ 

 
เรือนไทด า์บ้านนาป่าหนาด์อ าเภอเชียงคาน์จังหวัดเลย์ 
จากงานวิจัยเกี่ยวกับเรือนไทด าบ้านนาป่าหนาด ต าบลเขาแก้ว อ าเภอเชียงคาน จังหวัด

เลย (ภูมิชาย คชมิตร, 2555) โดยได้กล่าวถึงความเป็นมาของชาวไทด าว่า เมื่อก่อนอาศัยอยู่ในแคว้น
สิบสองจุไท จนประมาณพุทธศตวรรษที่ 19-20 ญวนกับจีนมีอ านาจมากขึ้น ชาวไทด าจึงอพยพไปอยู่
ในการปกครองของหลวงพระบาง ประเทศลาว ต่อมาเกิดโรคระบาดและภัยแล้ง จึงอพยพเข้ามาอาศัย
อยู่ในประเทศไทย โดยกระจายไปตามจังหวัดต่าง ๆ เช่น เพชรบุรี ราชบุรี ลพบุรี สุพรรณบุรี พิษณุโลก 
รวมทั้งจังหวัดเลยด้วย    

 ลักษณะของเรือนไทด า คือ จะวางด้านยาวของตัวเรือนไปทางทิศตะวันออก-ตะวันตก 
นิยมยกพื้นสูง และมีห้องเดียวต่อชานหรือะเบียงยื่นออกมาเป็นส่วนนั่งพักผ่อน ฝาเรือนท าจากฟากไม้
ไผ่คือไม้ไผ่ทุบ มุงหลังคาด้วยหญ้าคามีจั่วด้านบน ชายคาลักษณะโค้งเป็นกระโจมยาวลงมาคลุมฝา 
บ้านทุกด้าน ยอดหลังคาประดับด้วยไม้แกะสลักเป็นกิ่งคล้ายเขากวางไขว้กัน เรียกว่า ขอกุด ตรงกลาง
ของพื้นเรือนจะเจาะเป็นเตาไฟ และเหนือเตาไฟขึ้นไปเป็นแท่นส าหรับเก็บของใช้และอาหาร เสาของ
ตัวบ้านท าจากไม้เนื้อแข็งเป็นต้น ๆ บันไดท าจากล าไม้ไผ่มีจ านวนคั่นเป็นเลขคี่ โดยจะพาดเอาไว้
บริเวณด้านหน้าและด้านหลังของตัวบ้าน ใต้ถุนด้านล่างส าหรับเก็บสิ่งของ 
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ภาพที่ 2.6 ลักษณะภายนอกของเรือนไทด า บ้านนาป่าหนาด จังหวัดเลย 

 
ผู้วิจัยศึกษางานชิ้นนี้ เพื่อศึกษาข้อมูลของเรือนไทด า จังหวัดเลย ทั้งองค์ประกอบของ

อาคาร ลักษณะเฉพาะต่าง ๆ วัสดุทีใช้ในการก่อสร้าง รวมถึงภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกช่ือองค์ประกอบ 
ต่าง ๆ เพื่อจัดท าฐานข้อมูลในการสร้างสื่อสารสนเทศออนไลน์ 
 

เรือนโคราช์จังหวัดนครราชสีมา    
จากข้อมูลในงานวิจัยเกี่ยวกับเรือนโคราช (การุณย์ ศุภมิตรโยธิน และวารุณี หวัง, 

2558) พบว่าการ ตั้งถิ่นฐานอยู่อาศัยในจังหวัดนครราชสีมานั้นมีประวัติมาหลายยุคสมัยตั้งแต่ 3,000 
ปี นครราชสีมารวมเข้ากับไทยเมื่อสมัยอยุธยา เป็นหัวเมืองชั้นโท คือ ดูแลหัวเมืองชายพระราชอาณา
เขตในภาค ตะวันออกเฉียงเหนือ ในสมัยกรุงศรีอยุธยา สมเด็จพระนารายณ์มหาราชได้โปรดฯ ให้ย้าย
เมืองจาก อ าเภอสูงเนิน สร้างเมืองขึ้นใหม่ตั้งอยู่ที่เมืองนครราชสีมาในปัจจุบัน โดยได้น าชื่อเมืองเก่า
สองเมือง คือเมืองเสมาและเมืองโคราฆะปุระ รวมกันเป็น “เมืองนครราชสีมา” ต่อมาในสมัยกรุง
รัตนโกสินทร์ สมัยพระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราชโปรดเกล้าฯ ให้เมืองนครราชสีมา
เป็นเมืองเอก ตั้งแต่นั้นมาเมืองนครราชสีมาจึงมีบทบาทส าคัญด้านการเมืองการปกครอง ในสมัย
พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้ า เจ้ าอยู่ หั ว  มี การปฏิ รูปการปกครองหั ว เมื อง ในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ เพื่อป้องกันการขยายอ านาจของฝรั่งเศส จึงได้ส่งผู้ปกครองและก าลังทหารมา
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ปกครองหัวเมืองแทนรัฐบาลกลาง จากการสร้างทางรถไฟสายกรุงเทพฯ  -นครราชสีมา ในปี         
พ.ศ. 2443 ท าให้นครราชสีมาเป็นประตูสู่ภาคอีสาน และเป็นศูนย์กลางการค้าและเศรษฐกิจ ดังนั้นจึง
มีผู้คนอพยพมาอยู่อาศัยหนาแน่นขึ้น    

จากที่กล่าวมา ดว้ยเหตุการณ์ความเปลี่ยนแปลงทางประวัติศาสตร์ส่งผลให้นครราชสีมา
มีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น มีประชากรหลากหลายกลุ่ม ทั้งไทย ลาว เขมร และมอญ ส่งผลให้เกิดการ
ผสมผสานวัฒนธรรม อัตลักษณ์ของตนขึ้น ชาวไทโคราชนั้นมีวัฒนธรรมหลักเหมือนชาวไทย ภาค
กลาง นักวิชาการจึงจัดกลุ่มชาวไทโคราชอยู่ในกลุ่มวัฒนธรรมไทย (ภาคกลาง) (ธวัชชัย สาครินทร์, 
2542) พบได้มากที่ อ าเภอเมือง อ าเภอโนนสูง อ าเภอโชคชัย และอ าเภอพิมาย ลักษณะการต้ังถิ่นฐาน
จะอยู่เป็นกลุ่ม มีวัดเป็นสถาบันหลักของหมู่บ้าน และมีการสร้างที่อยู่อาศัยที่มีลักษณะเฉพาะ คือ 
“เรือนโคราช” 

 

 
ภาพที ่2.7 แสดงภาพเรือนพื้นถิ่นโคราช จังหวัดนครราชสีมา 

 
ลักษณะเฉพาะของเรือนโคราช คือ เป็นเรือนชั้นเดียว ยกพื้นสูง หลังคาหน้าจั่วทรงสูง 

ประมาณ 40 องศา มีการตกแต่งลวดลายจั่วด้วยการเข้าไม้ และมีปั้นลม วิธีการก่อสร้างเป็นแบบเรือน
เครื่องสับ เกิดจากการเข้าไม้เหมือนเรือนในภาคกลาง สามารถถอดออกประกอบได้ ตัวเรือนแบ่งพื้นที่
ออกเป็น 4 ส่วน คือ เรือนนอน ส่วนถัดมาเป็นพะระเบียงที่มีลักษณะเป็นชานแบบมีหลังคาคลุม ส่วน
นอกชานต่ าสุดไม่มีหลังคาคลุม และส่วนของเรือนครัว โดยจะให้ความส าคัญกับส่วนเรือนนอนเป็น
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หลัก ส่วนพะระเบียงท าหน้าที่คล้ายส่วนรับแขก ส าหรับนั่งเล่นพักผ่อน รับประทานอาหาร ในเวลา
กลางคืนใช้เป็นที่นอนพักผ่อนของญาติหรือแขกที่มาเยี่ยม ส่วนนอกชานท าหน้าที่เชื่อมไปยังครัว เรือน
โคราชมีการวางตัวอาคารโดยหันหน้าจั่วตามทิศตะวันออก-ตะวันตก โดยเรือนนอนอยู่ทางทิศใต้ ท าให้
รับลมได้ดี และนิยมนอนหันหัวไปทางทิศใต้ โดยจะเรียกว่าทิศหัวนอน ตัวเรือนนอนจะมีการสร้าง 3 
ห้องนอน เสากลม 4 ต้น 3 ช่วงเสา หน้าต่าง 3 บาน ประตู 1 บาน มีม้ารองตีน อยู่ตรงช่วงที่ก้าวจาก
เรือนนอนสู่พะระเบียง เนื่องจากมีความสูงต่างกัน 80 เซนติเมตร    

ลักษณะส าคัญของเรือนโคราชอีกประการคือฝาเรือน ซึ่ งมี 2 แบบ คือ ฝาปรือ (ฝา
กรุเซงด า) และฝาไม้กระดาน ฝาปรือถือเป็นลักษณะส าคัญของเรือนโคราช คือ เป็นฝาที่ท ามาจากต้น
ปรือ หรือต้นแวง ในภาษาอีสานเรียก กกผือ เป็นหญ้าชนิดหนึ่ง น ามาสานกันแน่นสนิท ไม่มีช่องลม
หรือฝนซึมเข้าได้ จากนั้นประกับด้วยไม้ไผ่ผ่าเสี้ยวรมควัน และทารักสีด าเพื่อป้องกันแมลงและมอด 
สอดปลายไม้ไผ่เข้าในเคร่าไม้ วางห่างหัน 40 เซนติเมตร ฝาปรือถือเป็นฝาส าเร็จรูปคล้ายฝาส าหรวด
ในเรือนภาคกลาง ส่วนฝาไม้กระดานนั้นจะตีฝากระดานทางแนวนอนโดยท าที่เคร่าตั้งด้านใน และตีไม้
ทับเกล็ดด้านนอกคล้ายฝากรุเซงด า การท าช่องหน้าต่างจะมีความสัมพันธ์กับช่องทางแนวตั้งและช่อง
กรุเซง โดยฝาด้านยาว 1 แผง มีหน้าต่าง 1 ช่อง เป็นช่องเปิดแบบบานคู่และเดี่ยว ฝาแผงกลางเจาะ
ประตู 1 ช่อง แบบบานคู่ เปิดเข้าภายในเรือน จะเห็นได้ว่าช่างท้องถิ่นมีการน าเอาวัสดุจากธรรมชาติ
มาใช้งาน ท าให้เกิดลักษณะเฉพาะในท้องถิ่นขึ้น    

โดยผู้วิจัยศึกษางานชิ้นนี้เพื่อศึกษาข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับเรือนโคราช ส าหรับจัดท า
ฐานข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ทั้งความเป็นมา ลักษณะเฉพาะที่ส าคัญ องค์ประกอบต่าง ๆ รวมทั้ง
ภาษา ถิ่นที่ใช้ในการเรียกองค์ประกอบต่าง ๆ อีกด้วย 

 
เรือนชาวไทพวน์บ้านเชียง์อ าเภอหนองหาน์จังหวัดอุดรธาน ี
ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลของชาวไทพวน (ชมรมศิลปวัฒนธรรมอีสานจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย, 2552) พบว่า ชาวพวน เดิมมีถิ่นฐานอยู่ที่เมืองพวน แขวงเมืองเชียงขวาง ประเทศลาว 
โดยภาคกลางจะเรียกชาวไทพวนว่าลาวพวน ชาวพวนได้กระจายตัวอยู่บริเวณลุ่มแม่น้ างึมของลาว 
สมัยกรุงธนบุรี เมื่อลาวได้รวมเป็นอาณาจักรพลเมืองฝั่งซ้ายของแม่น้ าโขงได้ถูกกวาดต้อน มาอยู่ทาง
ฝั่งขวาของแม่น้ าโขง ชาวพวนได้ถูกกวาดต้อนมาด้วย และกระจายตัวอยู่ในจังหวัดอุดรธานี หนองคาย 
เลย เป็นต้น 
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ภาพที่ 2.8 เรอืนพ้ืนถิ่นชาวไทพวน ที่บ้านเชียง จังหวัดอุดรธานี 
 

บ้านเรือนของชาวพวน เป็นเรือนยกสูง นิยมปลูกเป็นเรือนที่มีห้องตั้งแต่ 3 ห้องขึ้นไป 
ใต้ถุนเรือนใช้เป็นคอกวัวควาย เล้าเป็ดเล้าไก่ ตั้งเครื่องส าหรับผูกหูกทอผ้า หลังคาทรงมะนิลา ไม้
เครื่องบนผูกมัดด้วยหวายแทนการตอกตะปู แต่ถ้าเป็นบ้านเจ้านายหรือผู้มีฐานะดีจะใช้ตะปูซึ่งท าขึ้น
เอง และหลังคามุงด้วยหญ้าคา ถ้าเป็นบ้านผู้มีฐานะดีมุงด้วยกระเบื้องไม้ เรียกว่าไม้แป้นเก็ด หรือ
กระเบื้องดินเผา พ้ืนและฝาเรือนปูด้วยกระดาน ไม้ไผ่สีสุกสับแผ่ออกเป็นแผ่นๆ เรียกว่า ฟาก แล้วมี
เสื่อสานด้วยหวายทับอีกชั้นหนึ่ง มีห้องครัวอยู่บนเรือน มีชานยื่นออกมาจากตัวเรือน และมีบันไดขึ้น
ลง พาดที่นอกชานด้านทิศเหนือส่วนเสาเรือนนั้นอาจใช้ไม้ทั้งต้นหรือใช้อิฐก่อเป็นเสาขนาดใหญ่    

ผู้วิจัยศึกษางานชิ้นนี้ เพื่อศึกษาข้อมูลของเรือนไทพวน ทั้งองค์ประกอบของอาคาร
ลักษณะเฉพาะต่าง ๆ วัสดุที่ใช้ในการก่อสร้าง รวมถึงภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อองค์ประกอบต่าง ๆ 
เพื่อจัดท าฐานข้อมูลในการระบบสารสนเทศออนไลน์ 
 

เรือนพื้นถิน่จังหวัดนครพนม    
ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลของเรือนนครพนม (วิชิต คลังบุญครอง, 2553) พบว่าเรือน 

นครพนมนั้นจะประกอบด้วยองค์ประกอบใหญ่ ๆ 7 ส่วน คือ เรือนนอนหรือเรือนใหญ่ เรือนหัวลอย 
เซียเกย ซาน เรือนครัว ฮ้านแอ่งน้ า และคันได   
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ภาพที่ 2.9 เรอืนนครพนม จงัหวัดนครพนม. จากเอกลักษณ์ที่อยู่อาศัยพื้นถิ่นลุ่มน้ าโขง จังหวัด
นครพนม, โดย วิชิต คลังบุญครอง, 2553, มหาวิทยาลัยอบุลราชธานี. 

 
เรือนนอนหรือเรือนใหญ่ ใช้ส าหรับอาศัยหลับนอน เป็นส่วนส าคัญของตัวเรือน มีผนัง 

หน้าต่าง ประตูเปิดปิดมิดชิด หลังคาเป็นจั่วสามเหลี่ยม ไม่นิยมท าแบบเพิงหมาแหงน ฝาผนัง เสา 
คาน จะใช้ไม้ที่ดีที่สุดในตัวบ้าน ในเรือนใหญ่จะประกอบด้วย ห้องเปิงคือห้องพระ ห้องกลางคือ
ห้องนอนพ่อแม่ และส่วมหรือห้องโซมเป็นห้องนอนลูก ส่วนต่อไปคือเรือนหัวลอย ใช้โครงสร้างคาน
และขื่อ เกาะกับเสาของเรือนใหญ่ มีรางน้ าตรงปลายชายคา เรือนหัวลอยเป็นจั่วรองจากเรือนใหญ่ ไม่
นิยมท าฝากั้น จะมีฝากั้นแค่ด้านที่กันฝนสาด เรือนหัวลอยใช้เป็นพื้นที่อเนกประสงค์ เซียเรียกอีกอย่าง
ว่า เกย เป็นส่วนที่ต่อชายคาออกมาจากเรือนใหญ่หรือเรือนหัวลอย ท าหน้าที่คล้ายระเบียง ใช้นั่ง
พักผ่อน ส่วนต่อไปคือซาน หรือชานแดด ส่วนที่ต่อเชื่อมจากส่วนของเรือนใหญ่เข้ากับเรือนครัว ไม่มี
หลังคาคลุม ส่วนของเรือนครัวหรือเรือนไฟใช้ส าหรับประกอบอาหาร ความสูงของหลังคาเรือนครัวจะ
ไม่เกินเรือนใหญ่ ส่วนของฮ้านแอ่งน้ า หรืออุน้ าเป็นที่ส าหรับวางน้ ากินมีสองแบบคือวางอยู่บนพื้นเสา
เดียว หรือเป็นแบบมีเสา 2 ต้น หรือ 4 ต้น ส่วนสุดท้ายคือ คันไดหรือกะได ซึ่งก็คือบันไดในภาษากลาง    

ผู้วิจัยได้ศึกษางานชิ้นนี้เพื่อรวบรวมข้อมูลทั่วไปของเรือนนครพนม เพื่อท าฐานข้อมูลทั้ง
ลักษณะองค์ประกอบของตัวเรือน และภาษาถิ่นในการเรียกชื่อส่วนประกอบต่าง ๆ ของตัวเรือนอีก
ด้วย 
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เรือนชาวผู้ไท์(ภูไท)์บ้านนายาง์อ าเภอดอนตาล์จังหวัดมุกดาหาร    
ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลของชาวผู้ไท และเรือนผู้ไท (อีสานเกท, 2560) โดยพบว่า ถิ่นฐาน

เดิมของชาวผู้ไทอยู่ที่แคว้นสิบสองจุไทและสิบสองปันนา โดยเป็นดินแดนส่วนเหนือของลาว และ
เวียดนาม ซึ่งในปัจจุบันชาวผู้ไทกระจายตัวอยู่ตามจังหวัดต่าง ๆ ในภาคอีสาน เช่น นครพนม 
กาฬสินธุ์ มุกดาหาร สกลนคร ในงานวิจัยนี้ให้ความสนใจที่เรือนผู้ไทจังหวัดมุกดาหาร ที่มีการศึกษา
และอนุรักษ์ไว ้

 

 
ภาพที่ 2.10 เรอืนชาวผู้ไท จังหวัดมุกดาหาร 
 

ลักษณะของเรือนผู้ไทนั้นเป็นเรือนทรงมนิลา คือ มีหลังคาทรงเหลี่ยมยอดแหลมดั้งสูง 
ใต้ชานสูงประมาณ 2 เมตร มีฝาล้อมรอบ มีประตูหน้าบ้านเข้า 2 ประตู มีหน้าต่างขนาดเล็ก เรียกว่า
ประตูบอง ตัวเรือนจะมีระเบียงยื่นออกมาด้านหน้า เรียกว่าเก๋ย มีหลังคาที่ต่อออกมาจากหลังคาเรือน
ใหญ่ เรียกว่า หลังคากระเทิบ ซึ่งจะมีรางน้ าอยู่ระหว่างหลังคาทั้งสอง วัสดุที่ใช้ท าฝาบ้าน และหลังคา
มีทั้งใช้หญ้าคา และไม้กระดาน ตามแต่ฐานะของเจ้าของบ้าน ซึ่งเรือนที่อนุรักษ์และเลือกศึกษานั้น
เป็นเรือนที่ท าจากไม้    

ในเรือนจะประกอบด้วยห้องใน ภายในห้องในมีห้องนอนพ่อแม่ เรียกว่า ฮอง และส่วน 
ของห้องนอนลูก จะเรียกว่า โก๋ง ส่วนของเก๋ย เป็นที่นั่งเล่นรับแขก รับประทานอาหาร ส่วนต่อไปคือ 
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เฮินไฟ ซึ่งก็คือเรือนครัว จะตั้งต่อจากเก๋ยออกไป ใช้เป็นที่ในการประกอบอาหาร ส่วนของชานเป็นที่ที่
ต่อออกมาจากเก๋ยอีกที ไว้ส าหรับวางตุ่มน้ าดื่ม และมีบันไดที่เรียกว่า ขั้นบันได๋ซาน ส่วนใต้ถุนด้านล่าง 
ใช้ส าหรับผูกวัวควาย ด้านหลังบ้านมียุ้งข้าว ส่วนด้านหน้าบ้านท าเป็นลานโล่ง 

 
2.1.3์ภาษาถิน่ที่ใชใ้นการเรียกชื่อส่วนประกอบของเรือน    

     เนื่องจากเรือนในแต่ละที่ตั้งอยู่ในถิ่นฐานที่แตกต่างกัน ได้รับวัฒนธรรม รับ
อิทธิพลในการสร้างเรือนที่แตกต่างกัน จึงท าให้มีชื่อเรียกส่วนประกอบแต่อย่างแตกต่างกันไปตามแต่
ละพื้นที่ด้วย โดยผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลจากงานวิจัย หนังสือ และข้อมูลออนไลน์ต่าง ๆ ดังนี้ 
สถานภาพการด ารงอยู่ของเรือนพ้ืนถิ่นโคราชในปัจจุปัน (การุณย์ ศุภมิตรโยธิน, 2558) ลักษณะเฉพาะ
เรือนพื้นถิ่นไทลาว กรณีศึกษาเทศบาลต าบลเชียงคาน อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย (จิตรมณี ดีอุดม
จันทร์, 2555) เรือนไทด าบ้านนาป่าหนาด (ภูมิชาย คชมิตร , 2555) เรือนไทเลย บ้านนาอ้อ 
(พิพิธภัณฑ์ศิลป วัฒนธรรมจังหวัดเลย, 2560) เรือนชาวผู้ไท (เว็บไซต์อีสานเกท, 2560) เอกลักษณ์ที่
อยู่อาศัยพื้นถิ่นลุ่มน้ าโขง จังหวัดนครพนม (วิชิต คลังบุญครอง, 2553) เรือนชาวไทพวน (ชมรม
ศิลปวัฒนธรรมอีสาน จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2560) และภาษาถิ่นกับวัฒนธรรมพื้นบ้านชาวภูไท 
(กิตติวัจน์ ไชยสุข, 2559) จึงได้สรุปชื่อเรียกตามภาษาถิ่นที่พบได้ในเรือนทั้ง 7 แห่ง ดังตารางที่ 2.1 

 
ตารางที่ 2.1  
 
แสดงภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อส่วนประกอบของเรือน 

ค าศพัท ์
เรือน
โคราช 

เรือน
เชียงคาน 

เรือนไท
ด า 

เรือนไท
เลย 

เรือนผู้ไท 
เรือน

นครพนม 

เรือนไท
พวน 

เรือนใหญ ่
เรือนใหญ ่

เรือน
ใหญ ่

เรือนใหญ ่ เรือนหลัก ห้องใน เรือนใหญ ่ เรือนใหญ ่

ห้องครัว 
ครัว ครัว 

เตาไฟ
หล่ม 

เรือนครัว เฮินไฟ เรือนไฟ เรือนครัว 

ห้องพระ 
- 

ห้องเปิง, 
ห้องผี 

กะล่อ
ห้อง 

- - เปิง - 

 
 
ตารางที่ 2.1 (ต่อ) 

Ref. code: 25605916030173FJO



19 
 
 
แสดงภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อส่วนประกอบของเรือน 

ค าศัพท ์
เรือน
โคราช 

เรือน
เชียงคาน 

เรือนไท
ด า 

เรือนไท
เลย 

เรือนผู้ไท 
เรือน

นครพนม 

เรือนไท
พวน 

ช่องลม ช่องแมว
ลอด 

- - - - - - 

เพิงต่อ
ขยาย 

- - - เทิบ - เทิบ - 

ยอด
หลังคา 

- - ขอกุด - - - 
- 
 

ห้องนอน
พ่อแม ่

ห้อนนอน
พ่อแม ่

ห้อนนอน
พ่อแม่ 

ห้อนนอน
พ่อแม ่

ห้อนนอน
พ่อแม ่

ฮอง ห้องกลาง 
ห้อนนอน
พ่อแม ่

ห้องนอน
ลูก 

ห้องนอน
ลูก 

ส้วม ส่วม 
ห้องนอน

ลูก 
โก๋ง ส่วม, โซม 

ห้องนอน
ลูก 

นอกชาน นอกชาน ชานแดด นอกชาน ชาน ซาน ชาน นอกชาน 

ชานแบบ
มีหลังคา

คลุม 

พะ
ระเบียง 

นอกชาน - - เก๋ย - - 

ระเบียง - เซีย เสี่ย - - เซีย - 
ใต้ถุน 

ใต้ถุน ใต้ล่าง ใต้ถุน ใต้ถุน 
ต๋าล้าง
เฮิน 

ใต้ถุน ใต้ถุน 

ฝาเรือน ฝาปรือ, 
กรุเซงด า 

ฝาเรือน ฟาก ไม้แป้น ผะล้าน ฝาเรือน ฟาก 

หน้าต่าง 
หน้าต่าง ป่องเอี้ยม 

ป่องเอี้ยม
, ปองต่าง 

หน้าต่าง ปะตู๋บอง หน้าต่าง หน้าต่าง 

หน้าต่าง หน้าต่าง ผัดต ู หน้าต่าง หน้าต่าง ปะตู๋ หน้าต่าง หน้าต่าง 

บันได 
บันได บันได บันได บันได กะได๋ 

คันได, 
กะได 

บันได 

 
ตารางที่ 2.1 (ต่อ) 
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แสดงภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อส่วนประกอบของเรือน 

ค าศัพท ์
เรือน
โคราช 

เรือน
เชียงคาน 

เรือนไท
ด า 

เรือนไท
เลย 

เรือนผู้ไท 
เรือน

นครพนม 

เรือนไท
พวน 

หน้า
ห้องนอน 

- หน้าฮ่อง - - - - - 

พื้น
ยกระดับ
หน้าห้อง 

ม้ารองตีน - - - - - - 

หมายเหตุ.   -  หมายถึง เรือนพื้นถิ่นดังกล่าวไม่มีองค์ประกอบน้ี. รวบรวมข้อมูลโดยผูว้ิจัย, (2561). 
 

       การรวบรวมค าศัพท์พื้นถิ่นในการเรียกชื่อองค์ประกอบต่าง ๆ ทางสถาปัตยกรรม
ของเรือนพื้นถิ่นทั้ง 7 แห่ง ได้รวบรวมจากงานวิจัยจากหลายหลายที่มา ดังอธิบายไว้ข้างต้น ซึ่ง
ค าศัพท์เหล่านี้ส่วนใหญ่เป็นค าศัพท์ที่เกี่ยวกับการใช้งานของตัวเรือน ซึ่งยังขาดค าศัพท์ที่เกี่ยวกับ
โครงสร้าง เช่น เสา คาน แป เป็นต้น ข้อมูลในส่วนนี้ไม่ได้มีรวบรวมไว้ในงานวิจัย และจากการลงพ้ืนที่
จริงเพื่อสอบถามจากคนในท้องที่ ได้มีการเรียกองค์ประกอบทางโครงสร้างแบบค าศัพท์ทั่วไป ไม่
สามารถทราบได้ว่าในภาษาพื้นถิ่นจริง ๆ เรียกองค์ประกอบของโครงสร้างเหล่านั้นว่าอย่างไร หากมี
การศึกษาพบข้อมูลในส่วนนี้ ทางผู้วิจัยจะน ามาเพิ่มเติมเพื่อเป็นประโยชน์ในการศึกษาสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่นต่อไป 

2.1.4 เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทร ี
     โฟโตแกรมเมทรี (Photogrammetry) คือ เป็นการส ารวจรังวัดโดยใช้ภาพถ่าย

บันทึกวัตถุ อาคารหรือสถานที่ และท าการจ าลองแบบขึ้นมาผ่านหลักการทางคณิตศาสตร์โดยก าหนด
จุดที่ซ้ ากันในภาพแล้วจ าลองแบบขึ้นมา (ไพศาล สันติธรรมนนท์, 2546) ลักษณะการใช้งานโฟโตแก
รมเมทรีสามารถแบ่งได้เป็น 7 ลักษณะ ดังนี ้

     2.1.4.1 การรังวัดภาพพื้นดิน (Terrestrial Photogrammetry) เป็นการรังวัด
ภาพโดยใช้เครื่องมือและการด าเนินการบนภาคพื้นดิน จะใช้กล้องขนาดเล็กที่สามารถเคลื่อนย้ายได้
สะดวก มักจะใช้กับการท าแผนที่ภูมิประเทศที่มีขอบเขตไม่กว้างจนเกินไป เช่น การท าแผนที่ภูมิ
ประเทศที่เป็นเนินเขา การท าแผนที่เหมือง เป็นต้น 

     2.1.4.2 การส ารวจระยะใกล้ (Close-range Photogrammetry) คือการรังวัดที่
ระยะห่างจากกล้องและวัตถุห่างกันไม่มาก จะอยู่ ในระยะ 1-100 เมตร นิยมใช้กับงานด้าน
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โบราณสถาน โบราณวัตถุที่ต้องการความละเอียดของงานมาก (Sužiedelyte-Visockiene J. et al, 
2015) 

     2.1.4.3 การรังวัดด้วยภาพมาโคร (Macro Photogrammetry) การรังวัดวัตถุ
ขนาดเล็ก มักใช้กับงานด้านการแพทย์หรือทางวิทยาศาสตร์ เช่น ตรวจสอบการผุกร่อนของกระดูก 
เป็นต้น 

     2.1.4.4 การรั ง วั ดด้ วยภาพส าหรั บ ง านสถาปั ตยกรรม  (Architecture 
Photogrammetry) เป็นการประยุกต์ใช้โฟโตแกรมเมทรีในการส ารวจขนาดอาคาร วัสดุ โครงสร้าง 
เพื่อใช้บันทึกข้อมูลทางสถาปัตยกรรม  

     2.1.4.5 การรังวัดด้วยภาพจีพีเอส (GPS Photogrammetry) การรังวัดภาพถ่าย
ทางอากาศ โดยการบินถ่ายภาพจะรับสัญญาณจากจีพีเอสในการหาต าแหน่งในการถ่ายภาพ ท าให้
ค่าที่บันทึกได้มีประสิทธิภาพสูง ส่วนใหญ่จะใช้ในกรมแผนที่ทหาร (ASPRS, 2000) 

     2.1.4.6 การรังวัดด วยภาพดิจิทัล (Digital Photogrammetry) เป็นการใช้
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการค านวนผลภาพดิจิตอลมาใช้ โดยมีกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
(Sechin A., 2014) 

     2.1.4.7 การรังวัดด้วย softcopy เป็นการน าเอาซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์มาช่วย
ในกระบวนการ 

     ในการวิจัยนี้เป็นการใช้โฟโตแกรมเมทรีในรูปแบบของการรังวัดภาพส าหรับงาน
สถาปัตยกรรมที่มีการเก็บข้อมูล ส ารวจอาคารสิ่งก่อสร้างของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นในภาคอีสาน โดยมี
การเก็บรายละเอียดต่าง ๆ ของอาคาร 

2.1.5์ทฤษฎีการออกแบบเวบ็ไซต์    
     การออกแบบเว็บไซต์นั้นจ าเป็นที่ต้องรู้ทฤษฎี มีการออกแบบจัดวางที่เป็น

ระเบียบ เข้าใจง่ายใช้งานสะดวก เพราะหากไม่ค านึงถึงหลักการเหล่านี้อาจท าให้รูปแบบของเว็บไซต์ดู
สับสน วุ่นวาย ใช้งานยาก ไม่เป็นที่ประทับใจของผู้ใช้งาน (พรรณี อาทิตย์, 2560) ซึ่งองค์ประกอบ
ของการออกแบบเว็บไซต์มีดังนี้    
      2.1.5.1 ความเรียบง่าย ควรจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ โดยให้ความส าคัญกับตัว
เนื้อหาหลัก การใช้กราฟิก สี ตัวอักษร หรือภาพเคลื่อนไหวควรเลือกให้เหมาะสมและไม่เยอะเกินไป 
เพราะจะเป็นการรบกวนตัวเนื้อหา และเป็นที่ร าคาญสายตาของผู้ใช้งาน การวางองค์ประกอบต่าง ๆ 
ให้เรียบง่าย นั้นจะท าให้เว็บไซต์ดูสะบายตา และใช้งานได้สะดวก    
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      2.1.5.2 ความสม่ าเสมอ เป็นการเลือกใช้รูปแบบเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซต์ หากมี
รูปแบบที่ หลากหลายอาจสร้างความสบสนให้กับผู้ใช้ จึงควรเลือกรูปแบบ กราฟิก และโทนสีให้มี
ความคล้ายคลึงกันตลอดทัง้เว็บไซต์    
      2.1.5.3 ความเป็นเอกลักษณ์ มีการค านึงถึงเอกลักษณ์ขององค์กร เลือกใช้สี 
กราฟิก ตัว อักษรให้เข้ากับรูปแบบองค์กรณ์นั้น เช่น เว็บไซต์ของสวนสนุก ใช้สีที่สดใส กราฟิกที่ดู
สนุกสนาน   
      2.1.5.4 เนื้อหา เป็นส่วนส าคัญที่สุดในเว็บไซต์ ต้องเตรียมเนื้อหาให้สมบูรณ์และ
ถูกต้องเสมอ เนื้อหาควรถูกพัฒนาขึ้นมาเอง ไม่ซ้ ากับเว็บไซต์อื่น ๆ    
      2.1.5.5 ระบบเนวิเกชั่น เป็นเหมือนป้ายบอกทาง ควรออกแบบให้ใช้งานได้
สะดวก วางต า แหน่งของเนวิเกชั่นให้สม่ าเสมอ เช่น อยู่ด้านบนของเว็บไซต์ หากระบบเนวิเกชั่นเป็น
กราฟิกก็ควรเพ่ิม ตัวอักษรไว้ส่วนล่างด้วย เพื่อให้สะดวกต่อผู้ใช้งาน    
      2.1.5.6 คุณภาพของสิ่งที่ปรากฎให้เห็นในเว็บไซต์ กราฟิกควรสมบูรณ์ ตัวอักษร
อ่านง่าย เลือกใช้สีในโทนที่อ่านง่ายสบายตา    
      2.1.5.7 ความสะดวกของการใช้ คือไม่มีการบังคับให้ติดตั้งโปรแกรมอื่นเพิ่มเติม 
เว็บไซต์ควร แสดงผลได้ดีในทุก ๆ ระบบปฏิบัติการ แสดงผลได้ดีในทุกความละเอียดหน้าจอ 
      2.1.5.8 ความคงที่ในการออกแบบ มีการออกแบบวางแผนและเรียบเรียงเนื้อหา
อย่างถูกต้อง รอบคอบ     
      2.1.5.9 ความคงที่ของการท างาน ลิงค์ที่เชื่อมไปยังแหล่งต่าง ๆ มีการตรวจสอบ
ว่าสามารถ ลิงค์ไปยังเว็บไซต์อื่นได้อย่างถูกต้องหรือไม่     
      การออกแบบเว็บไซต์ ควรก าหนดเป้าหมายของเว็บไซต์ก่อน แล้วมีการก าหนด
กลุ่มผู้ใชง้าน วิเคราะห์สิ่งที่ผู้ใช้ต้องการจากเว็บไซต์ และข้อมูลหลักที่ควรมีในเว็บไซต์     
      ระบบโครงสร้างของเว็บไซต์ มีแนวคิด 2 แบบคือ จัดตามกลุ่มเนื้อหา และจัด
ตามกลุ่มผู้ชม ซึ่งการวางรูปแบบของโครงสร้างยังสามารถท าได้หลายแบบ เช่น แบบเรียงล าดับ 
(Sequence) แบบระดับชั้น (Hierarchy) และแบบผสม (Combination)     
      การออกแบบเว็บไซต์ที่ดีจะช่วยให้ผู้ใช้ท าความเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย ใช้งานสะดวก 
ส่งผลต่อการรับรู้ข้อมูลของผู้ใช้งานเอง และดึงดูดให้ผู้ใช้งานสนใจเนื้อหาที่ต้องการจะสื่อ 

2.1.6์ภาษาทีใ่ช้ในการเขียนเว็บไซต ์ 
      ภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการสร้างเว็บไซต์สามารถแบ่งได้ 6 แบบ (ปราโมทย์ 
ทรัพย์น้อย, 2559) ดังนี ้   
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      2.1.6.1 HTML ย่ อ ม า จ า ก  Hyper Text Markup Language เ ป็ น ภ า ษ า 
คอมพิวเตอร์มีโครงสร้างการเขียนโดยอาศัยตัวก ากับ (Tag) ควบคุมการแสดงผลทั้งข้อความ รูปภาพ 
และวัตถุผ่าน โปรแกรมเบราเซอร์ แต่ละตัวควบคุมอาจมีส่วนขยาย (Attribute) ส าหรับระบุ หรือ
ควบคุมการแสดงผล    
      2.1.6.2 CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheet เรียกย่อ ๆ ว่า “สไตล์ชีส” 
เป็นภาษาที่ใช้ ในการจัดรูปแบบการแสดงผลของ HTML เช่น การจัดการสีพื้นหลัง สีข้อความ 
ประเภทของตัวอักษร และการจัดวาง โดยที่การจัดรูปแบบของเว็บไซต์ไม่ขึ้นอยู่กับเนื้อหาในเว็บไซต์
นั้น ท าให้ง่ายต่อการจัดการเมื่อมีการเปลี่ยนเนื้อหาบ่อยครั้ง   
      2.1.6.3 XHTML ย่อมาจาก Extensible Hyper Text Markup Language เป็น
การน า ภาษา HTML และ XML ไว้ด้วยกัน เพื่อปรับปรุงความสามารถของภาษา HTML ที่เมื่อ
แสดงผลในเว็บบราวเซอร์ที่ต่างกัน แต่ให้ผลลัพธ์ที่ต่างกัน เช่น อาจแสดงหน้าเว็บไซต์ที่สวยงามเมื่อ
เปิดจากเว็บ บราวเซอร์หนึ่ง แต่มีรูปแบบที่ผิดเพี้ยนไปเมื่อเปิดจากเว็บบราวเซอร์อื่น จึงปรับปรุงให้
สามารถแสดงผลได้สวยงามกับทุก ๆ เว็บบราวเซอร์    
      2.1.6.4 javascript เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับเขียนโปรแกรมบนระบบ
อินเตอร์เน็ต ใช้ ในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต์เพื่อให้เว็บไซต์มีการเคลื่อนไหว สามารถตอบสนองต่อ
ผู้ใช้งานได้ Javascript สามารถท างานร่วมกับภาษา HTML ได้  
      2.1.6.5 PHP ย่อมาจาก PHP Hypertext Preprocessor ซึ่งแต่เดิมย่อมาจาก 
Personal Home Page Tools ภาษา PHP นี้ใช้ส าหรับการสร้าง HTML ที่สามารถแก้ไขและจัดการ
สอดแทรก เนื้อหาได้อย่างอัตโนมัติ จึงสามารถโต้ตอบมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งานได้ 

     2.1.6.6 XML มาจาก Extensible Markup Language เป็นโครงสร้างของภาษา
ที่ท างานคล้ายกับ HTML ใช้ในการแสดงผลข้อมูล แต่จะแตกต่างจากภาษา HTML ตรงที่ภาษา XML 
สามารถใช้ในการเก็บข้อมูลได้ด้วย 
 
2.2์เครื่องมือที่ใช้ในการวิจยั   
 

2.2.1์กล้องถา่ยภาพดิจิตอล    
      ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติโดยใช้โฟโตแกรมเมทรีนั้น กล้องถ่ายรูปถือเป็น
อุปกรณ์ที่มีความส าคัญอย่างยิ่ง โดยในที่นี้ได้แบ่งกล้องถ่ายภาพดิจิตอลออกเป็น 2 แบบ คือ กล้องมิ
เรอร์เลส (Mirrorless) และ กล้อง DSLR สาเหตุที่เลือกกล้องทั้ง 2 ชนิดนี้ เพราะเป็นกล้องที่มี
คุณภาพสูง เพื่อให้ได้งานที่ออกมาถูกต้อง แม่นย า และมีคุณภาพ          
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      2.2.1.1 กล้องชนิดมิเรอร์เลส  
      กล้องมิเรอร์เลส คือการผสมคุณสมบัติของกล้อง DSLR กับกล้องดิจิตอล
คอมแพคไว้ ด้วยกัน (สรานี สงวนเรือง, 2560) ซึ่งจะได้ภาพที่มีคุณภาพใกล้เคียงกับกล้อง DSLR และ
มีขนาดเล็ก เบา กะทัดรัด เหมือนกล้อง คอมแพค กล้องมิเรอร์เลสนั้น จะไม่มีชุดกระจกสะท้อนภาพ
จึงท าให้กล้องชนิดนี้มีขนาดเล็กกว่ากล้อง DSLR การที่ไม่มีชุดกระจกสะท้อนภาพนั้นท าให้ต้องมีจอ 
LCD ขนาดเล็กติดตั้งไว้ที่ช่องมองภาพ แต่ในบางรุ่นจะไม่มีช่องมองภาพให้ ต้องมองจากจอ LCD 
ด้านหลังแทน ข้อดีของกล้องมิเรอร์เลส นอกจากจะมีขนาดเล็ก และคุณภาพของภาพถ่ายใกล้เคียง
กล้อง DSLR แล้วนั้น ยังสามารถถอดเปลี่ยนเลนส์ได้เหมือน DSLR อีกด้วย ส่วนข้อเสียคือการที่ต้อง
มองภาพผ่านจอ LCD ตลอดเวลา ท าให้เปลืองแบตเตอร์รี่ มีการตอบสนองช้ากว่ากล้อง DSLR และ
ถึงแม้คุณภาพจะใกล้เคียงกันแต่ยังมีจุดรบกวนที่มากกว่า นอกจากนั้นอุปกรณ์หลาย ๆ อย่าง เช่น 
เลนส์กล้อง ไม่สามารถใช้ร่วมกับกล้อง DSLR ได้ ต้องมีอุปกรณ์เสริมอย่างอะแดปเตอร์มาเช่ือมก่อน 
      2.2.1.2 กล้องชนิด DSLR  
      DSLR ย่อมาจาก Digital Single Lens Reflex ใช้หลกัการท างานเหมือนกล้อง
ฟิล์ม คือ ใช้แสงว่ิงผ่านเลนส์ไปยังตัวกล้อง แสงที่วิ่งผ่านเลนส์จะถูกกัน้ไว้ด้วยกระจกเงาแนวเฉียง ส่ง
ภาพสะท้อนกันไปทางช่องมองภาพ เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถมองภาพแล้วปรับแสง สีต่าง ๆ ก่อน เมื่อ
กดชัตเตอร์กระจกสะท้อนภาพจะยกตัวขึ้น ให้แสงวิ่งไปสู่เซนเซอร์เพื่อเป็นการบันทึกภาพ กล้อง 
DSRL เป็นกลอ้งที่มีคุณภาพสงู สามารถเปลี่ยนเลนส์ได้ และมีอุปกรณ์เสริมอื่น ๆ ค่อนข้างมาก ผู้วิจัย
จึงเลือกใช้กล้องประเภท DSLR ในการวิจัย 

2.2.2์ซอฟแวร์ที่ใช้ในการวจิัย   
      ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติโดยใช้เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรีนั้น จ าเป็นต้องมี
ซอฟแวร์เข้ามาเกี่ยวข้อง ทั้งในการประมวลผลภาพถ่าย การสร้างและแก้ไขแบบจ าลองสามมิตินั้นให้
ออกมาถูกต้อง สมบูรณ์ รวมถึงซอฟแวร์ที่ใช้ส าหรับสร้างเว็บไซต์ด้วย 
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      2.2.2.1 Agisoft Photoscan  
 

 
ภาพที่ 2.11 แสดงหน้าตาของโปรแกรม Agisoft Photoscan. จาก Photogrammetry Drag Race: 
ReMake vs. PhotoScan vs. RealityCapture vs. Zephyr, โดย Nick Lievendag, 2017.  

 
      Agisoft Photoscan เป็นซอฟต์แวร์ส าหรับแปลงข้อมูลภาพถ่ายสองมิติออกมา
เป็นแบบจ าลองสามมิติ ด้วยเทคนิคโฟโตแกรมเมทรี โดยสามารถใช้ภาพได้ตั้งแต่กล้องมือถือสมาร์ท
โฟนไปจนถึงกล้องคุณภาพสูงอย่าง DSLR ซึ่งข้อดีของซอฟต์แวร์นี้คือให้คุณภาพงานที่มีความแม่นย า
สูงแสดงรายละอียดและสีของวัสดุได้อย่างแม่นย า  สามารถใช้ GPU หลายเครื่องมาช่วยในการ
ประมวลผลได้ ท างานร่วมกันกับ   โดรนได้ มีค่าใช้จ่ายน้อย รองรับการใช้งานทั้งในระบบ Windows, 
Mac OS Xและ Linux สามารถเซฟไฟล์ไปแก้ไขในโปรแกรมอื่น ๆ ได ้(Nick Lievendag, 2017) 
  2.2.2.2 Aurodesk Recap Photo 
 

 
ภาพที่ 2.12 แสดงหน้าตาของโปรแกรม Autodesk Remake. จาก Photogrammetry Drag Race: 
ReMake vs. PhotoScan vs. RealityCapture vs. Zephyr, โดย Nick Lievendag, 2017. 
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      ซอฟต์แวร์นี้ถูกพัฒนามาจาก Autodesk Remake โดยเพิ่มความสามารถการ
ท างาน ทั้งในแบบปกติและการท างานบนคลาวด์ Autodesk Recap Photo เป็นเทคโนโลยีโฟโตแก
รมเมทรีที่สามารถประมวลผลข้อมูลภาพถ่ายได้มากถึง 1,000 ภาพ จากเดิมที่ได้เพียง 250 ภาพ ยัง
พัฒนาให้ สามารถใช้งานภาพถ่ายร่วมกับโดรนและ UAV อีกด้วย แต่ซอฟต์แวร์นี้รองรับการใช้งาน
เฉพาะระบบ ปฏบิัติการ Windows เท่านั้น (Nick Lievendag, 2017)  
      2.2.2.3 Reality Capture     
      Reality capture เป็นซอฟต์แวร์ส าหรับประมวลผลภาพถ่ายจากสองมิติเป็น
สามมิติ โดยใช้เทคนิคโฟโตแกรมเมทรี เมื่อการประมวลผลเสร็จสิ้นสามารถเซฟไฟล์ออกไปเปิดใน
โปรแกรมอื่นได้ สามารถดูผลได้ทั้งในแบบ Point cloud และแบบที่แสดงพื้นผิววัสดุ สกุลไฟล์ที่ได้มี
ทั้ง FBX OBJ และ XYZ แต่อย่างไรก็ตามซอฟต์แวร์นี้รองรับการท างานในระบบปฏิบัติการ Windows 
เท่านั้น (Nick Lievendag, 2017) 
 

 
ภาพที่ 2.13 แสดงหน้าตาของโปรแกรม Reality Capture. จาก Photogrammetry Drag Race: 
ReMake vs. PhotoScan vs. RealityCapture vs. Zephyr, โดย Nick Lievendag, 2017. 
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      2.2.2.4 3DF Zephyr 
 

 
ภาพที่ 2.14 แสดงหน้าตาของโปรแกรม 3DF Zephyr. จาก Photogrammetry Drag Race: 
ReMake vs. PhotoScan vs. RealityCapture vs. Zephyr, โดย Nick Lievendag, 2017. 

 
      3DF Zephyr เป็นซอฟต์แวร์อีกตัวที่ใช้เทคนิคโฟโตแกรมเมทรีในการประมวลผล 
ภาพถ่ายจากสองมิติเป็นแบบจ าลองสามมิติ โดยซอฟต์แวร์นี้มีทั้งแบบทดลองใช้งานฟรีและแบบ
จ่ายเงิน ซึ่ง 3DF Zephyr ไม่เพียงแต่ดึงข้อมูลจากภาพถ่ายได้เท่านั้น ยังสามารถประมวลผลจากภาพ
วิดีโอโดยท าการแคปเจอร์ให้ได้อีกด้วย ปรับความละเอียดของการประมวลผลได้ สามารถเซฟไฟล์
ออกได้ทั้งในสกุล OBJ PLY และ FBX แต่รองรับการท างานในระบบปฏิบัติการ Windows เท่านั้น 
(Nick Lievendag, 2017) 

ส่วนของซอฟแวร์ที่ใช้ส าหรับแสดงผลแบบจ าลองสามมิติออนไลน์ แบ่งออกเป็น 2 แบบ
คือ แบบพรีเรนเดอร์ และแบบเรียลไทม์เรนเดอร์ แบบพรีเรนเดอร์คือการสร้างแบบจ าลองนั้นแล้ว
ประมวลผลแบบจ าลองออกมาเป็นภาพ 2 มิติในมุมมองต่าง ๆ แล้วโยนเข้าโปรแกรมให้สามารถกด
หมุนดูภาพแบบจ าลองนั้นได้ ซึ่งซอฟแวร์ที่เกี่ยวข้อง เช่น Adobe Animate CC และ Quictime VR 
เป็นต้น แบบเรียลไทม์เรนเดอร์คือ ส่วนของโปรแกรมที่สามารถดูแบบจ าลองนั้นในแบบสามมิติได้เลย
โดยไม่ต้องท าออกมาเป็นภาพก่อน ซึ่งสามารถแบ่งออกได้อีก 2 แบบคือ แบบเซิฟเวอร์และทรีดีเอน
จิน แบบเซิฟเวอร์นั้นส าหรับอัปโหลดแบบจ าลองสามมิติให้ออนไลน์บนระบบอินเตอร์เน็ต แต่เราไม่
สามารถแก้ไข ปรับเปลี่ยนแบบจ าลองนั้นได้ โปรแกรมที่เกี่ยวข้องเช่น SketchFab หรือ Potree ส่วน
แบบทรีดีเอนจินนั้นเราสามารถแก้ไข ปรับปรุงแบบจ าลองสามมิติให้มีการตอบสนองต่อผู้ใช้งานได้ 
เช่น Unity 3D หรือ Playcanvas เป็นต้น 
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      2.2.2.5 Adobe Animate CC 

 
ภาพที่ 2.15 แสดงหน้าตาของโปรแกรม Adobe Animate CC. จาก Adobe Creative Cloud, 
2017. 
 
      Adobe Animate ถูกพัฒนามาจาก Adobe Flash (Adobe Creative Cloud, 
2017) เป็นซอฟต์แวร์ที่ใช้ส าหรับสร้าง Web Animation หรือ Web Interactive ซึ่งสามารถน ามา
สร้างสื่อออนไลน์ส าหรับงานวิจัยนี้ได้ Adobe Animate ต่างจาก Adobe Flash โดยที่สร้างไฟล์ 
HTML, CSS และ Javascript ที่ท างานได้บนเว็บบราวเซอร์บนอุปกรณ์พกพาได้ทุกตัว โดยไม่ต้องพึ่ง 
Flash Player ที่ไม่สามารถติดตั้งบนอุปกรณ์พกพาอย่างแท็ปเล็ตหรือสมาร์ทโฟนได้ ท าให้เพิ่ม
ช่องทางในการค้นคว้าข้อมูลมากยิ่งขึ้น 
      2.2.2.6 Quicktime VR    
      Quicktime เป็ นซอฟต์ แวร์ ที่ พัฒนาโดยแอปเปิ ล  (Quicktime, 2016) มี
ความสามารถในการจัดการรูป แบบต่าง ๆ ของวิดีโอดิจิตอล ภาพ เสียง ภาพพาโนรามา และการ
ติดต่อสื่อสาร โดยใช้ Quicktime ในการจัดการกับรูปภาพที่เรนเดอร์ออกมาจากแบบจ าลองสามมิติ  
ให้สามารถหมุนดูแบบจ าลองนั้นได้รอบทิศทางแบบพาโนรามา 360 องศา สามารถใช้งานได้ทั้งระบบ 
windows และ MAC OS  
      2.2.2.7 Sketchfab     
      Sketchfab เป็นแพลตฟอร์มที่จะช่วยในการแบ่งปันแบบจ าลองสามมิติที่เรา
สร้างขึ้นอัป โหลดให้ออนไลน์บนโลกอินเตอร์เน็ต โดยไม่ต้องลงโปรแกรมเสริมอื่น ๆ เพิ่มเติม  
(SketchFab, 2018)  แบบจ าลองสามมิติที่ อัปโหลดลงใน Sketchfab สามารถหมุนดูได้รอบทิศทาง 
ในการเริ่มต้นการใช้งาน Sketchfab นั้น สามารถลงทะเบียนได้ผ่านทางบัญชีผู้ใช้กูเกิลหรือทวิตเตอร์
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โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย เมื่ออัปโหลดแบบจ าลองลงไปแล้ว สามารถใส่ค าอธิบายเพิ่มเติมได้ นอกจากนี้ 
SketchFab ยังมีการใช้งานได้ในแบบชุดค าสั่ง API (Application Programming Interface) เป็น
ช่องทางในการเชื่อมต่อจากเว็บไซต์หนึ่งไปอีกเว็บไซต์หนึ่ง โดยที่เจ้าของบัญชีผู้ใช้ใน SketchFab 
สามารถน าหน้าต่างแสดงผลแบบจ าลองสามมิติไปติดต้ังในเว็บไซต์ของตัวเองได ้
 

 
ภาพที่ 2.16 แสดงหน้าตาของ Sketchfab. จาก SketchFab, 2018. 

 
      2.2.2.8 Potree     
      เป็นเว็บโอเพนซอร์ช ที่เปิดให้บุคคลอื่นสามารถพัฒนาต่อได้ โดย Potree จะ
ให้บริการ น าแบบจ าลองสามมิติที่เราสร้างขึ้น มาเผยแพร่ในออนไลน์ผ่านระบบอินเตอร์เน็ต
เหมือนกับ Sketchfab แต่ต่างกันตรงที่ Potree เป็นเว็บไซต์แบบโอเพนซอร์ช ซึ่งบุคคลอื่น ๆ ที่เข้า
มาใช้งาน สามารถเข้ามาปรับปรุงระบบให้ดีขึ้นได ้(Potree, 2018) 
 

 
ภาพที่ 2.17 แสดงหน้าตาของ Potree.จาก Potree, 2018. 
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      2.2.2.9 Unity3D    
      Unity คือ Game Engine ส าหรับสร้างเกมส์สามมิติ ซึ่งในปัจจุบันถูกพัฒนาใน
สร้าง เกมส์สองมิติได้แล้ว Unity น้ันสามารถท างานได้ทั้ง Windows และ OSX ซึ่งด้วยความสามารถ
ในการสร้างเกมส์ท าให้สามารถสร้างข้อมูลอินเตอร์แอ็คทีฟ มีการขยับเคลื่อนไหวของแบบจ าลองสาม
มิตไิด้ สามารถเดินรอบแบบจ าลองได้ (Unity, 2018) 
 

 
ภาพที่ 2.18 แสดงหน้าตาของโปรแกรม Unity3D. จาก Unity, 2018. 

 
      2.2.2.10 PlayCanvas     
      เป็นเว็บบราวเซอร์ที่ให้บริการสร้างเกมส์แบบสามมิติได้ผ่านตัวเว็บไซต์ โดยไม่
ต้องลง โปรแกรมในเครื่อง ท างานผ่าน HTML5 สามารถสร้างแบบจ าลองสามมิติร่วมกันกับผู้ใช้งาน
อื่นได้แบบ เรียลไทม์ เนื่องจากเป็นเว็บไซต์ในการสร้างเกมส์ จึงท าให้ตัวละครมีการขยับเคลื่อนไหว มี
การตอบสนองต่อค าสั่ง ซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติในทาง
สถาปัตยกรรมได ้(PlayCanvas, 2018) 
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ภาพที่ 2.19 แสดงหน้าตาของ PlayCanvas. จาก PlayCanvas, 2018 
 
2.3์งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง   
 

2.3.1 งานวิจยัที่เกี่ยวข้องกับแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี 
      ในปี 2014 (Hanan H. et al, 2014) ประเทศอินโดนีเซีย ได้ท างานวิจัยโดยการ
ใช้โฟโตแกรมเมทรีในการจัดท าข้อมูลเกี่ยวกับบ้านพื้นถิ่น ช่ือว่า Batak Toba ตั้งอยู่บนเกาะสุมาตรา 
ประเทศอินโดนีเซีย เพื่อให้ผู้ที่สนใจสามารถประยุกต์ใช้องค์ประกอบหรือลักษณะเด่นของบ้านพื้นถิ่น
น้ีกับบ้านในปัจจุบันได้   
      ลักษณะของบ้าน Batak Toba นั้น เป็นอาคารทรงสี่ เหลี่ยมผืนผ้า มีบันได
ทางด้านหน้าอาคาร หลังคาหน้าจั่วทรงสูงรูปอานม้า ซึ่งลักษณะของจั่วด้านหน้าเป็นสามเหลี่ยมที่มี
การแกะสลักลวดลาย และทาสี โดยจะใช้สีหลักเพียง 3 สี คือ สีแดง สีขาว และสีด า มีหน้าต่างขนาด
เล็กอยู่บริเวณด้านข้าง และด้านหลัง บ้าน Batak toba นั้น ผู้อยู่อาศัยจะอาศัยอยู่เพียงแค่ด้านบน
ของอาคาร ส่วนด้านล่างไว้ส าหรับเลี้ยงสัตว์ นอกจากนั้นยังมีคติความเชื่อเกี่ยวกับจักรวาลวิทยา ที่ว่า
ส่วนด้านล่างเป็นส่วนของใต้พิภพ ส่วนด้านบนเหนือเสายกพื้นเป็นส่วนที่มนุษย์อาศัยอยู่เปรียบได้กับ
โลก และส่วนของหลังคาจั่วทรงสูงเป็นส่วนของสวรรค์หรือโลกเบ้ืองบน 
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ภาพที่ 2.20 บ้านพื้นถิ่น Batak Toba บนเกาะสุมาตรา ประเทศอินโดนีเซีย. จาก Batak Toba 
Cultural Heritage and Close-range Photogrammetry :Social and Behavioral Science. 
(น.187-195, โดย Hanan H. et al, 2014. 
 
      กระบวนการท างานในงานวิจัยนี้ถูกแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ ขั้นตอนการเก็บภาพ
ข้อมูลบ้าน batak Toba ขั้นตอนการประมวลผลข้อมูล และขั้นตอนกรสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ ใน
ขั้นตอนการเก็บภาพนั้นจะถ่ายภาพทั้งในระดับพื้นดินปกติ และใช้ภาพถ่ายทางอากาศ จะท าให้
สามารถเข้าถึงบางมุมมองที่มนุษย์เข้าถึงได้ยาก เนื่องจากองค์ประกอบบางอย่างมีความซับซ้อน จึงมี
การแบ่งเก็บข้อมูลออกเป็นส่วน ๆ เช่น ส่วนของจั่วดา้นหน้า ส่วนขององค์ประกอบตกแต่งอ่ืน ๆ 
 

 
ภาพที่ 2.21 แสดงภาพแบบจ าลองสามมิติที่เกิดขึ้นจาก Photogrammetry. จาก Batak Toba 
Cultural Heritage and Close-range Photogrammetry :Social and Behavioral Science. 
(น.187-195, โดย Hanan H. et al, 2014. 
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      การใช้เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรี ในการเก็บข้อมูล จะช่วยให้เก็บรวมรวมได้ง่าย 
และสะดวกมากขึ้น ผู้ใช้งานสามารถเข้าใจ และเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายมากกว่าเอกสารในแบบเดิม ๆ แต่
อยากไรก็ตามงานวิจัยนี้เป็นการใช้โฟโตแกรมเมทรีในการสร้างข้อมูลแบบจ าลองสามมิติ และมีการ
เผยแพร่ข้อมูลให้ผู้ที่สนใจ แต่ยังไม่มีการเผยแพร่ออนไลน์ผ่านทางระบบอินเตอร์เน็ต ที่จะสามารถท า
ให้เข้าถึงข้อมูลได้ง่าย ครอบคลุม และสะดวกมากยิ่งขึ้น ดังนั้นหากต้องการพัฒนาการเข้าถึงข้อมูลจึง
ควรพัฒนาโดยการเพ่ิมสื่อออนไลน์นี้เข้าไป   
      งานวิจัย (Themistocleous K., 2015) เป็นการจัดท าข้อมูลเอกสารที่เป็นมรดก
ทางวัฒนธรรมของโบสถ์ Asinou ในประเทสไซปรัสโดยมีการใช้โดรน และโฟโตแกรมเมทรีในการเก็บ
ข้อมูล แล้วน าไปสร้างแบบจ าลองสามมิติขึ้น   
      สถานที่ที่ใช้เก็บข้อมูลมีชื่อว่า Chruch of Panagia Phorbiotissa หรืออีกชื่อว่า 
Panagia of Asinou เป็นโบสถ์ขนาดเล็กในสมัยศตวรรษที่ 12 ตั้งอยู่ทางตอนเหนือของตีนเขาทรูดอส 
ประเทศไซปรัส ในปี คศ.1985 ได้รับเลือกจาก UNESCO เป็น World Heritage Site ภายในโบสถ์
ประกอบด้วยภาพวาดศิลปะไบเซนไทน์กว่า 100 รูป ตัวโบสถ์เป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า มีโดมโค้งรอบๆ 
ใช้วัสดพุวกโคลนและปูน โบสถ์นี้มีการบูรณะแล้วหลายครั้ง 
 

 
ภาพที่  2.22 โบสถ์  Asinou ในประเทศไซปรัส . จาก The methodology of documenting 
cultural  heritage sites using photogrammetry, UAV and 3 D printing techniques,  โ ด ย 
Kyriacos Themistocleous, 2015. 
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ภาพที่ 2.23 ภาพศิลปะไบเซนไทน์ที่อยู่ภายในโบสถ์. จาก The methodology of documenting 
cultural  heritage sites using photogrammetry, UAV and 3 D printing techniques,  โ ด ย 
Kyriacos Themistocleous, 2015. 
 
      ขั้นตอนในการเก็บข้อมูลแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนคือ การรวบรวมข้อมูล การสร้าง
แบบจ าลองสามมิติ และสร้างเป็นแบบจ าลองสามมิติทางกายภาพ ในขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลนั้นจะ
ใช้อากาศยานไร้คนขับหรือโดรนในการบันทึกภาพรอบ ๆ พร้อมทั้งเดินถ่ายรูปประกอบกัน แล้วจึงน า
ข้อมูลภาพถ่ายนั้นไปสร้างเป็นแบบจ าลองสามมิติ ผ่านทางโฟโตแกรมเมทรี เมื่อได้แบบจ าลองทาง
ดิจิตอลแล้วจึงน าไปสร้างแบบจ าลองสามมิติทางกายภาพโดยใช้เครื่องพิมพ์สามมิติ 
 

 
ภาพที่  2.24 แบบจ าลองสามมิติที่ เกิดจากโฟโตแกรมเมทรี . จาก The methodology of 
documenting cultural  heritage sites using photogrammetry, UAV and 3 D printing 
techniques, โดย Kyriacos Themistocleous, 2015. 
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      ถึงแม้งานวิจัยนี้จะมีการใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการเก็บข้อมูล ท าให้สะดวก
มากขึ้น แต่ข้อมูลที่ได้กลับเพียงแค่ใช้ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติ ยังขาดข้อมูลในด้านอื่น ๆ ที่จะ
เป็นประโยชน์ส าหรับผู้ที่สนใจศึกษา ดังนั้นหากต้องการพัฒนา ควรเพิ่มข้อมูลทางด้านสถาปัตยกรรม 
ส่วนประกอบต่าง ๆ รายละเอียดทางภาพถ่าย แล้วเผยแพร่ข้อมูลนั้นให้แพร่หลายยิ่งขึ้น 
      ส าหรับในประเทศไทย (ชาญณรงค์ ศรีสุวรรณ, 2556) ได้กล่าวถึงพื้นฐานของโฟ
โตแกรมเมทรี และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง การประยุกต์ใช้ความรู้ดังกล่าวในด้านต่าง ๆ รวมถึงการอนุรักษ์
สถาปัตยกรรม แล้วยังยกตัวอย่างการท างานในต่างประเทศ และน าความรู้นั้นมาใช้กับสถาปัตยกรรม
ไทย โดยได้กล่าวว่าโฟโตแกรมเมทรีมีรากศัพท์มาจากภาษากรีก คือ Phos แปลว่า แสง Gramma คือ
การวาด และ Metron หมายถึงการวัด ซึ่งโดยรวมคือ เทคนิคการวัดโดยใช้ภาพถ่ายสองมิติเพื่อให้ได้
ผลลัพธ์เป็นภาพสามมิติ โดยกระบวนการท างานจะใช้ความสัมพันธ์ของวัตถุกับระยะทาง ทิศทางใน
ภาพถ่าย ซึ่งในงานนี้จะใช้โฟโต  แกรมเมทรีในการส ารวจรังวัดไม่ใช่เพ่ือการสร้างแบบจ าลองสามมิต ิ
 

 
ภาพที่ 2.25 ตัวอย่างการใช้โฟโตแกรมเมทรีในการส ารวจรังวัด. จาก โฟโตแกรมเมตรีกับงานอนุรักษ์
สถาปัตยกรรม :  ทบทวนองค์ความรู้และความเป็นไปได้ในการประยุกต์ใช้กับงานสถาปัตยกรรมไทย.  
หน้าจั่ว ว่าด้วยประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรม และสถาปัตยกรรมไทย. (น. 158-185), โดย ชาญณรงค์    
ศรสีุวรรณ, 2556. 
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ภาพที่ 2.26 ตัวอย่างการใช้โฟโตแกรมเมทรีในการส ารวจรังวัด. จาก โฟโตแกรมเมตรีกับงานอนุรักษ์
สถาปัตยกรรม :  ทบทวนองค์ความรู้และความเป็นไปได้ในการประยุกต์ใช้กับงานสถาปัตยกรรมไทย.  
หน้าจั่ว ว่าด้วยประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรม และสถาปัตยกรรมไทย. (น. 158-185), โดย ชาญณรงค์    
ศรีสุวรรณ, 2556. 

 
      ในงานเป็นการส ารวจรังวัดโดยมีกรณีศึกษาเป็นวัดเจดีย์หลวงที่เชียงใหม่ และ
พระที่นั่งดุสิตมหาปราสาท พระบรมมหาราชวัง ในกรุงเทพมหานคร ซึ่งในงานนี้จะใช้โฟโตแกรมเมทรี
ในการส ารวจรังวัดไม่ใช่เพื่อการสร้างแบบจ าลองสามมิติ  
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2.3.2 งานวิจยัและเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรูส้ถาปัตยกรรมออนไลน ์
      ในปีพ.ศ.2559 (วรลักษณ์ วิทูวินิต และจรัฐ แสนราช, 2559) งานวิจัยเรื่องการ
พัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียเสมือนจริงเรื่องประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรมอยุธยา กรณีศึกษาวัด
พระราม โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างสื่อการสอนแบบมัลติมีเดียเสมือนจริง เพื่อศึกษาความเหมาะสม
ของสื่อการสอน และเพื่อประเมินผลความพึงพอใจของสื่อการสอนจากนักศึกษา 
      โดยมีขั้นตอนในการทดลองแบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน เริ่มตั้งแต่การวิเคราะห์และ
การออกแบบ สื่อ การเตรียมข้อมูลภาพเสมือนจริง การสร้างระบบการน าเสนอ สร้างระบบน าทาง 
จนถึงการเผยแพร่และสรุปผล 
 

 
ภาพที่ 2.27 ปรางค์ประธานวัดพระราม . จาก การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียเสมือนจริงเรื่อง
ประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรมอยุธยา : กรณีศึกษาวัดพระราม , (น.96-108), โดย วรลักษณ์ วิทูวินิต 
และ จรัฐ แสนราช, 2559. 

 
ภาพที่ 2.28 แบบจ าลองสามมิติของปรางค์ประธานวัดพระราม. จาก การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดีย
เสมือนจริงเรื่องประวัติศาสตร์  สถาปัตยกรรมอยุธยา : กรณีศึกษาวัดพระราม , (น.96-108), โดย          
วรลักษณ์ วิทูวินิต และจรัฐ แสนราช, 2559. 
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ภาพที่ 2.29 รูปแบบระบบน าเสนอแบบออนไลน์. จาก การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียเสมือนจริง
เรื่องประวัติศาสตร์  สถาปัตยกรรมอยุธยา : กรณีศึกษาวัดพระราม , (น.96-108), โดย วรลักษณ์ วิทู
วินิต และ จรัฐ แสนราช, 2559. 

 
      โดยสรุปผลว่าการออกแบบสื่อมัลติมีเดียนี้เป็นสื่อที่ท าให้ผู้สนใจสามารถเรียนรู้ได้
ตลอดเวลา แบบไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ สามารถรับชมโบราณสถานได้อย่างครบถ้วนโดยไม่เสีย
ค่าใช้จ่าย และจากผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าสื่อนี้มีความเหมาะสมเป็นอย่างมาก กลุ่ม
นักศึกษามีความพึงพอใจในการใช้สื่อการเรียนรู้นี้ อย่างไรก็ตามถึงแม้งานวิจัยนี้จะใช้แบบจ าลองสาม
มิติเป็น สื่อการเรียนรู้ สร้างความเข้าใจที่ดีให้กับผู้ใช้งาน แต่แบบจ าลองสามมิติอาจมีรายละเอียด
บางอย่างที่ไม่ครบถ้วน และไม่สามารถแสดงพื้นผิวของวัสดุ ลวดลายของโบราณสถานนั้นได้ดี
เท่าที่ควร 
      ผู้วิจัยได้ศึกษาเว็บไซต์ที่เป็นระบบฐานข้อมูลออนไลน์ของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น 
(ฐานข้อมูลเรือนพื้นถิ่นในประเทศไทย, 2559) ในเว็บไซต์เป็นการรวบรวมเรือนพื้นถิ่นในประเทศไทย 
โดยมีข้อมูลที่ตั้งเรือน วัสดุที่ใช้ในการก่อสร้าง มีรูปภาพและแบบทางสถาปัตยกรรมประกอบ แต่ไม่ได้
มีการแสดงผลในแบบจ าลองสามมิติ 
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ภาพที่ 2.30 เว็บไซตฐ์านข้อมลูเรือนพื้นถิ่นในประเทศไทย 
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บทที่์3 
ระเบียบวิธีการวิจัย 

 
งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยประเภทการศึกษาและพัฒนา (Research and Development) 

เพื่อสร้างระบบสารสนเทศสามมิติที่สามารถเป็นสื่อการเรียนการสอนแบบออนไลน์ได้ โดยแบบจ าลอง
สามมิตินั้นสร้างขึ้นจากเทคโนโลยีที่เรียกว่าโฟโตแกรมเมทรี ซึ่งสื่อการเรียนรู้นี้พัฒนาขึ้นเพื่อให้ผู้เรียน
ในสาขาสถาปัตยกรรมหรือผู้สนใจอื่น ๆ สามารถเรียนรู้สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้อย่างสะดวก รวดเร็ว 
และเข้าใจง่าย โดยมีขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย ดังนี ้

 
3.1 การก าหนดพืน้ที่ศึกษา 
 

จากวัตถุประสงค์ในการวิจัยที่ต้องการสร้างระบบสารสนเทศออนไลน์เกี่ยวกับ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน และจากการแบ่งประเภทของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น (ภูมิชาย พันธ์ไพโรจน์, 
2553) จึงเลือกศึกษาเรือนแบบดั้งเดิม เพื่อเก็บข้อมูลด้านส่วนประกอบต่าง ๆ ของอาคารแบบดั้งเดิม 
ที่มีความสมบูรณ์มากที่สุด และเลือกศึกษาเรือนประเภทที่พักอาศัย เนื่องจากเรือนประเภทนี้สามารถ
พบได้ ง่ายในทุกท้องที่ ง่ายในการเปรียบเทียบองค์ประกอบและชื่อเรียกส่วนประกอบต่าง ๆ ตามแต่
ละท้องถิ่น โดยเก็บข้อมูลสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานทั้ง 7 แห่ง ตามข้อ 2.1.2 

การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นให้ความสนใจไปที่การศึกษาในพื้นที่จริง เพื่อศึกษา
สภาพโดยรอบไปใช้ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติ ในวิธีการเก็บข้อมูลมีการใช้เทคโนโลยีโฟโตแกรม
เมทรีที่จะแปลงข้อมูลจากภาพถ่ายให้ออกมาเป็นแบบจ าลองสามมิติทางคอมพิวเตอร์   

การศึกษารายละเอียดทางสถาปัตยกรรมของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานทั้ง 7 แห่งนั้น 
ได้อ้างอิงจากงานวิจัยจากหลายที่มา เพื่อศึกษาลักษณะการก่อสร้าง ส่วนประกอบของอาคาร และ
วัสดุทีใ่ช้ในการก่อสร้าง รวมถึงประวัติศาสตร์ที่มาการด ารงอยู่ของชุมชนนั้น ๆ ด้วย 

 
3.2์การวิเคราะห์ความต้องการของระบบ  
 

การน าเสนอข้อมูลออนไลน์ของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นท าได้หลายวิธี เช่น การน าเสนอ
ข้อมูลในรูปแบบข้อความ การใช้ภาพประกอบความเข้าใจข้อมูล หรือการแปลงข้อความนั้นให้ออกมา
เป็นภาพกราฟิกที่เข้าใจง่าย แม้กระทั่งการน าเสนอในรูปแบบของแบบจ าลองสามมิติ แต่การน าเสนอ
ตามแบบที่กล่าวมาข้างต้นนั้นยังไม่เพียงพอ ซึ่งหากวัดกันที่การรับรู้ข้อมูลของมนุษ์นั้น มนุษย์จะรับรู้
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ข้อมูลในรูปแบบสามมิติได้ดีกว่าแบบสองมิติ ดังนั้นแบบจ าลองสามมิติเป็นสื่อที่ดีในการสื่อสาร แต่
อย่างไรก็ตาม แบบจ าลองสามมิติที่สร้างขึ้นเอง ถึงมีการใส่พื้นผิววัสดุเข้าไป ก็ยังไม่สามารถน าเสนอ
แบบจ าลองนั้นได้ถูกต้อง แม่นย า ดังนั้นการที่จะสร้างแบบจ าลองสามมิติที่มีลักษณะของพื้นผิวจริงได้
จ าเป็นต้องใช้เทคโนโลยีอย่างโฟโตแกรมเมทรี และยิ่งบวกเข้ากับการเผยแพร่ของมูลในระบบออนไลน์ 
จะท าให้สามารถเข้าถึงข้อมูลของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้นได้ง่ายยิ่งขึ้น มีความรู้ความเข้าใจ 
สถาปัตยกรรมนั้นได้ดียิ่งขึ้น 
 
3.3์ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาการท างานของระบบ  
 

การพัฒนาและทดสอบสื่อการเรียนรู้สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานแบบออนไลน์ ได้น า
ข้อมูลจากการศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ แล้วน ามาวิเคราะห์เพื่อหาเครื่องมือที่เหมาะสมโดยใช้
เทคนิคโฟโตแกรมเมทรีสร้างแบบจ าลองสามมิติ แล้วเผยแพร่ข้อมูลเหล่านั้นผ่านทางสื่อออนไลน์หรือ
อินเตอร์เน็ต มีการศึกษาทฤษฎีต่าง ๆ ดังนี้   

(1) องค์ประกอบ วัสดุ วิธีการก่อสร้างของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้น ค าศัพท์ที่ใช้เรียก
องค์ประกอบต่าง ๆ ทางสถาปัตยกรรม ตลอดจนบริบท สภาพแวดล้อม สภาพการด ารงอยู่ของชุมชน
ที่เกี่ยวข้องกับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น   

(2) เทคโนโลยทีี่เกี่ยวข้องในการสร้างแบบจ าลองสามมิติโดยใช้เทคนิคโฟโตแกรมเมทรี   
(3) รูปแบบการน าเสนอข้อมูลออนไลน์ ให้เข้าใจได้ง่าย น่าสนใจ และมีเน้ือหาที่

เหมาะสม   
(4) เทคโนโลยทีี่เกี่ยวข้องในการสร้างสื่อการเรียนรู้ออนไลน์    

 
 

3.3.1์โครงสรา้งและการท างานของระบบ   
      การท างานของระบบ แบ่งโครงสร้างออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
      3.3.1.1 ฐานข้อมูล MySQL ส าหรับจัดเก็บข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่นไม่ว่าจะเป็นข้อมูลเชิงอักษร ข้อมูลภาพสองมิติ และแบบจ าลองสามมิต ิ
      3.3.1.2 อินเตอร์เฟสออนไลน์ ส าหรับแสดงผลและน าเสนอข้อมูลด้านเรือนพื้น
ถิ่นประเภทต่างๆ อินเตอร์เฟสนี้ ประกอบขึ้นจาก 2 ส่วนหลัก ได้แก่  
               (1) เว็บเพจ ส าหรับแสดงเมนูในการเข้าถึงข้อมูล พัฒนาด้วยภาษา PHP 
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               (2) ฉากสามมิติจากแพลตฟอร์ม Sketchfab องค์ประกอบทั้ง 3 ส่วนของ
ระบบนั้น ท างานร่วมกันได้ ผ่านการสื่อสารด้วยชุดค าสั่งที่ผู่วิจัยได้พัฒนาขึ้น โดยการสื่อสารจากเว็บ
เพจ PHP ไปยังฉากสามมิติจะใช้ภาษา JavaScript และในทางกลับกัน การสื่อสารจากฉากสามมิติไป
กลับยังเว็บเพจ PHP จะใช้ชุดค าสั่งที่เขียนด้วย Sketchfab API 
 

 
 

ภาพที่ 3.1 โครงสร้างการท างานของระบบ. ดัดแปลงจาก ชาวี บุษยรัตน์, 2561. 
 

3.3.2์อุปกรณ์ที่ใช้ในการพัฒนาระบบ    
      เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ จะแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนอุปกรณ์ 
(Hardware) และ ส่วนชุดค าสั่ง (Software)                     
      ส่วนอุปกรณ์            
      อุปกรณ์ในการเก็บข้อมูลสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้น จะเน้นไปที่อุปกรณ์ในการ
ถ่ายภาพ และเก็บข้อมูล ดังนี้    
      (1) กล้องถ่ายภาพ เป็นอุปกรณ์ส าคัญในการเก็บข้อมูล เพราะข้อมูลที่ได้จะน าไป
สร้างเป็นแบบจ าลองสามมิติ โดยกล้องที่ใช้ถ่ายภาพ ควรเป็นกล้องที่มีประสิทธิภาพสูง เพื่อให้ข้อมูล
ออกมาถูกต้อง แม่นย า    
      (2) สมุดบันทึก เพื่อเก็บข้อมูลค าบอกเล่าจากคนในท้องถิ่น รวมทั้งการบันทึก
เหตกุารณ์ วาดภาพร่างของแบบผังอาคาร รูปด้าน รูปตัดต่าง ๆ            
      ส่วนชุดค าสั่ง           
      จากการศึกษาข้อมูล แบ่งชุดค าสั่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนที่ใช้ในการเก็บข้อมูล
สร้างแบบจ าลองสามมิติ และส่วนที่ใช้ในการน าเสนอข้อมูลนั้นบนสื่อออนไลน์           
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      (1) ส่วนที่ใช้เป็นข้อมูลในการสร้างแบบจ าลองสามมิติ ด้วยเทคโนโลยีโฟโตแกรม
เมทรี โปรแกรมที่น ามาใช้ คือ Agisoft Photoscan เป็นโปรแกรมที่ช่วยประมวลผลภาพถ่ายสองมิติ
ออกมาเป็นแบบจ าลองสามมิติ ซึ่งโปรแกรมนี้ใช้งานได้ง่าย สะดวก ไม่เสียค่าใช้จ่าย และได้ข้อมูลที่
ถูกต้องแม่นย า                 
      (2) ส่วนที่ใช้ในการน าเสนอข้อมูลออนไลน์ ได้อัปโหลดแบบจ าลองสามมิติขึ้นบน 
SketchFab และสร้างการแสดงผลให้ตรงตามความต้องการได้  
 
3.4์กลุ่มผู้ใช้งาน  
 

ในการประเมินการใช้งานของสื่อการเรียนรู้สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานโดยเทคโนโลยีโฟ
โตแกรมเมทรีนี้ ได้ก าหนดกลุ่มผู้ใช้งานเป็น 2 กลุ่ม คือ 

3.4.1 กลุ่มนักศึกษาสถาปัตยกรรม ซึ่งนักศึกษาสถาปัตยกรรมจะมีการเรียนการสอนที่
เกี่ยวข้องโดยตรงกับสถาปัตยกรรม ท าให้มีความรู้ความเข้าใจทางด้านองค์ประกอบต่าง ๆ โครงสร้าง
ของอาคารโดยทั่ว ๆ ไปอยู่แต่เดิมแล้ว โดยการน าเสนอระบบข้อมูลของเรือนพื้นถิ่นในภาคอีสานใน
รูปแบบของแบบจ าลองสามมิติให้มีความน่าสนใจ แตกต่างจากข้อมูลออนไลน์อื่น ๆ มีการ
เปรียบเทียบค าศัพท์พื้นถิ่นขององค์ประกอบต่าง ๆ ทางสถาปัตยกรรม 

3.4.2 สถาปนิกที่ผ่านการท างานทางสถาปัตยกรรมมาแล้ว จะมีความรู้ความเข้าใจทาง
สถาปัตยกรรม จะใช้ข้อมูลออนไลน์ในการศึกษาข้อมูลของสถาปัตยกรรมก่อนการลงพ้ืนที่จริง 

ในการประเมินประสิทธิภาพการใช้งานของระบบสารสนเทศออนไลน์นี้ท าโดยการ
ทดลองใช้งาน ระบบจริงและใช้แบบสอบถามเพื่อประเมินความพึงพอใจในการใช้งาน และการ
สัมภาษณ์ผู้ใช้งาน ซึ่งใช้ กลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม คือ นักศึกษาสถาปัตยกรรม และสถาปนิก 
 
3.5์การวิเคราะห์และประเมินผลการท างานของระบบ 
 

ในการวิเคราะห์และประเมินผลการท างานของระบบ ผู้วิจัยได้แบ่งการวิเคราะห์เป็น 2 
แบบ ดังน้ี 

3.5.1 การวเิคราะห์ประสิทธภิาพของระบบ 
      ผู้วิจัยได้ท าการประเมินประสิทธิภาพของระบบการท างาน ดังนี้ 
      (1) ตรวจสอบความถูกต้องแม่นย าของการรับส่งข้อมูลภายในระบบ 
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      (2) การแสดงผลแบบจ าลองสามมิติมีความถูกต้อง เมื่อมีการเรียกใช้งานผ่านหน้า
จอแสดงผล 
      (3) การควบคุมการใช้งานของแบบจ าลองสามมิติผ่านทางแพลตฟอร์มการ
แสดงผลออนไลน์ (SketchFab)  
      (4) การรับส่งข้อมูลของปุ่มกดต่าง ๆ ภายในระบบ มีความถูกต้อง แม่นย า  
      (5) การท างานของระบบมีความต่อเนื่อง ไม่ติดขัด 
      การประเมินผลประสิทธิภาพของระบบในข้อ 1-3 สามารถตอบสรวจสอบและ
ประเมินผลได้ตั้งแต่ขั้นตอนการพัฒนาระบบ ซึ่งการประเมินในข้อ 4-5 จะประเมินเมื่อมีการพัฒนา
ระบบเสร็จสิ้นแล้ว 

3.5.2 การประเมินการใช้งานของระบบจากกลุ่มตัวอย่าง 
      3.5.2.1 ขั้นตอนการประเมินการใช้งานระบบจากกลุ่มตัวอย่าง 
       (1) การเตรยีมอุปกรณ์ที่จะใช้ในการประเมิน  
                (1.1) คอมพิวเตอร์ จ านวน 1 เครื่อง 
           (1.2) แบบประเมินการใช้งานระบบสารสนเทศออนไลน์ของเรือนพื้น
ถิ่นอีสานที่จะใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ประเมินหลังจากการใช้งานระบบ โดยมีจ านวน 10-25 ชุด 
                (1.3) สมุดบันทึก เพื่อบันทึกข้อเสนอแนะอื่น ๆ ที่อยู่นอกเหนือแบบ
ประเมิน 
       (2) กลุ่มตัวอย่างทดลองใช้งานระบบสารสนเทศออนไลน์ของเรือนพื้น
ถิ่นในภาคอีสาน โดยใช้เวลาประมาณ 10 นาที ในการทดลองใช้งานระบบและท าแบบประเมิน 
       (3) แบบประเมินเป็นการน ารูปแบบของระบบที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมา 
เปรียบเทียบกับการน าเสนอข้อมูลออนไลน์ในข้อที่ 2.3.2 โดยผู้วิจัยจะอธิบายแบบประเมินให้แก่กลุ่ม
ตัวอย่าง 
       (4) หลั งการประเมิน  มีการสอบถามข้อ เสนอแนะอื่น  ๆ ที่ อยู่
นอกเหนือจากแบบประเมิน เพื่อรับฟังข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะ ซึ่งจะเป็นประโยชน์ในการพัฒนา
ระบบต่อไป 
      3.5.2.2 การสร้างแบบประเมินของกลุ่มตัวอย่าง 
       ในการประเมินผลการใช้งานระบบนั้น ผู้วิจัยมีเป้าหมายที่จะพัฒนา
ระบบสารสนเทศออนไลน์ของเรือนพื้นถิ่นอีสานให้มีการใช้งานที่สะดวกยิ่งขั้น มีเนื้อหาที่ครบถ้วน 
และเรียนรู้ได้เข้าใจง่าย จึงใช้ระบบในงานวิจัยเปรียบเทียบกับการน าเสนอข้อมูลออนไลน์ในรูปแบบ
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อื่น เช่น ระบบที่มีการจัดเก็บเป็นฐานข้อมูลคล้ายกัน เป็นต้น เพื่อการน าเสนอระบบต่าง ๆ ดังตารางที่ 
3.1 
 
ตารางที่ 3.1  
 
แสดงการเปรียบเทียบของระบบสารสนเทศออนไลน์ในงานวิจัยและระบบออนไลน์ที่เกี่ยวข้อง 

ฟังก์ชันการใช้งาน 
ฐานข้อมูลเรือนพื้นถิ่น

ออนไลน์ในประเทศไทย 
ระบบสารสนเทศออนไลน์ใน

งานวิจัย 
1. ข้อมูลทั่วไปของเรือนพ้ืนถิ่น / / 
2. ภาพถ่าย / / 
3. แบบทางสถาปัตยกรรม / - 
4. แบบจ าลองสามมิต ิ - / 
5. แบบจ าลองสามมิติจากโฟ
โตแกรมเมทร ี

- / 

6. ค าศัพท์พื้นถิ่นในการ
เรียกช่ือองค์ประกอบทาง
สถาปัตยกรรม 

/ / 

7. แผนที่การเดินทางไปยัง
สถานที่จริง 

- / 

8. การเพ่ิมข้อมูลของเรือน
ผ่านระบบได้ 

/ / 

หมายเหตุ. โดยผู้วิจัย, 2560. 
 
       จากตารางที่ 3.1 พบว่าประเด็นที่ใช้ในการเปรียบเทียบกับระบบ
ออนไลน์อื่น ๆ ที่ เกี่ยวข้องกับเรือนพื้นถิ่นแบ่งออกเป็น 8 ประเด็น โดยยกตัวอย่างระบบที่น าเสนอ
ข้อมูลออนไลน์ของเรือน พื้นถิ่นอีสานที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย คือ ฐานข้อมูลเรือนพื้นถิ่นออนไลน์ใน
ประเทศไทย เป็นระบบออนไลน์ ที่มีการจัดเก็บข้อมูลของเรือนแบบฐานข้อมูลที่สามารถเพิ่มเนื้อหา
ข้อมูลของเรือนเพิ่มเติมได้ มีการน า เสนอข้อมูลของเรือนพร้อมทั้งแบบทางสถาปัตยกรรม แต่ไม่มีการ
น าเสนอข้อมูลในรูปแบบของแบบจ าลอง สามมิติ มีการใช้ค าภาษาถิ่นบ้าง แต่ไม่ได้อธิบายไว้ในตัว
เรือนพ้ืนถิ่นนั้น จะใส่ข้อมูลแยกออกต่างหากเป็นอภิธานศัพท์ จากข้อมูลข้างต้น พบว่าระบบที่มีข้อมูล
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มากกว่าคือ ฐานข้อมูลเรือนพ้ืนถิ่นออนไลน์ใน ประเทศไทย ซึ่งมีทั้งหมด 5 ประเด็น จาก 8 ประเด็นที่
เปรียบเทียบ โดยระบบในงานวิจัยมีข้อมูลทั้งหมด ฟังก์ชันการใช้งาน ฐานข้อมูลเรือนพื้นถิ่นออนไลน์ 
ในประเทศไทย  
       ผู้วิจัยได้ตั้งสมมติฐานว่าระบบสารสนเทศออนไลน์ในงานวิจัยนี้ ซึ่งเป็น
การน าเสนอข้อมูลออนไลน์ในรูปแบบของแบบจ าลองสามมิติ จะช่วยส่งเสริมให้ผู้ใช้งานระบบเกิด
ความรู้ ความเข้าใจในสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้ง่ายขึ้น ช่วยให้เห็นภาพรวมของงานสถาปัตยกรรมพื้น
ถิ่นนั้นได้ดียิ่งขึ้น จะท าให้ผู้ใช้งานในกลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อการใช้ระบบในงานวิจัยน้ี 
      3.5.2.3 การวิเคราะหส์ร้างแบบประเมนิของกลุ่มตัวอย่าง 
       จากการเปรียบเทียบระบบน าเสนอข้อมูลออนไลน์ของเรือนพื้นถิ่นอื่น ๆ 
เทียบกับระบบในงานวิจัย ได้สร้างแบบประเมินขึ้นและแบ่งการประเมินออกเป็น 3 ส่วน ดังนี ้
       ส่วนที่์1 ขอ้มูลทั่วไปของผู้ท าแบบประเมิน 
       (1) เพศ  
               (1.1) ชาย 
               (1.2) หญิง 
               (1.3) อืน่ ๆ  
       (2) สถานภาพ/อาชีพ 
               (2.1) นกัศึกษา 
               (2.2) สถาปนิก 
       (3) เคยศกึษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมากอ่นหรือไม่ 
               (3.1) เคย 
               (3.2) ไม่เคย 
       (4) หากเคย รูปแบบการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นทีผ่่านมาเป็นอย่างไร 
               (4.1) ศกึษาผ่านทางการบรรยายจากอาจารย์ผู้สอนในห้องเรียน 
               (4.2) ศกึษาโดยการไปเยี่ยมชมสถานที่จริง 
               (4.3) ศกึษาโดยการค้นคว้าผ่านทางระบบอินเตอร์น็ต 
       (5) ใช้ระบบอินเตอร์เน็นในการค้นคว้าข้อมูลบ่อยแค่ไหน 
               (5.1) มากกว่า 1 ครั้ง/สัปดาห ์
               (5.2) 1 ครั้ง/สัปดาห ์
               (5.3) นอ้ยกว่า 1 ครั้ง/สัปดาห ์
       ส่วนที่์2 การประเมินประสิทธิภาพของระบบ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
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       (1) การประเมินประสิทธิภาพของระบบโดยเปรียบเทียบกับการน าเสนอ
ข้อมูลออนไลน์ในรูปแบบอื่น 
               (1.1) ระบบมีการใช้งานง่าย ไม่ซับซอ้น 
               (1.2) สามารถค้นคว้าข้อมูลได้สะดวก 
               (1.3) ความครบถ้วนของเนื้อหาที่น าเสนอ 
               (1.4) ความน่าสนใจของระบบการน าเสนอข้อมูล 
               (1.5) ความเข้าใจของผู้ใช้งานต่อข้อมูลที่น าเสนอ 
               (1.6) เห็นคุณค่าของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเพ่ิมขึ้น 
       (2) ประเมนิประสิทธิภาพของระบบในงานวิจยั 
                   (2.1) แบบจ าลองสามมิติมีรายละเอียดที่ครบถ้วนสมบูรณ ์
               (2.2) แบบจ าลองสามมิติช่วยให้เห็นภาพรวมของสถาปัตยกรรมพื้น
ถิ่นเหล่านั้นได ้
               (2.3) แบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรีสามารถน าเสนอให้
เห็นภาพรวมของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้น ๆ ได้ 
               (2.4) ภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อองค์ประกอบแต่ละเรือน ท าให้
เข้าใจสถาปัตยกรรมของแต่ละท้องถิ่นได้ดียิ่งขึ้น 
               (2.5) ภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อองค์ประกอบเหล่านั้น จะช่วยใน
การสื่อสารเกี่ยวกับงานด้านสถาปัตยกรรมกับคนในท้องถิ่นได้ง่าย และเข้าใจขึ้น 
       รูปแบบของค าถามในแบบประเมินเป็นค าถามแบบเรียงล าดับคะแนน 
โดยผู้ท าแบบประเมินเรียงล าดับคะแนนจากมากไปน้อย ดังเกณฑ์ต่อไปนี ้
       5 คะแนน ส าหรับความเห็นด้วยมากที่สุด 
       4 คะแนน ส าหรับความเห็นด้วยมาก 
       3 คะแนน ส าหรับความเห็นด้วยปานกลาง 
       2 คะแนน ส าหรับความเห็นด้วยน้อย 
         1 คะแนน ส าหรับความเห็นด้วยน้อยที่สุด 
       ส่วนที่์3 ความคิดเห็นเพิ่มเติม เป็นการตั้งค าถามเพื่อให้ผู้ท าแบบ
ประเมินแสดงความคิดเห็น โดยมีค าถามดังนี้ 
       (1) ระบบการน าเสนอข้อมูลออนไลน์ทั่วไปกับระบบการน าเสนอข้อมูล
ออนไลน์ที่มีแบบจ าลองสามมิติ ท่านช่ืนชอบแบบไหนมากกว่ากัน อธิบายเหตุผล 
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       (2) พบปัญหาในการใช้งานระบบน าเสนอข้อมูลออนไลน์ที่มีแบบจ าลอง
สามมิติหรือไม่ ถ้ามี โปรดระบ ุ
       (3) หากในอนาคต มีการพัฒนาแบบจ าลองสามมิติของสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่นให้สามารถถอดแบบโครงสร้างได้ คิดว่าเหมาะสมและเป็นประโยชน์หรือไม่ อย่างไร 
       (4) หากในอนาคต ค าศัพท์พื้ นถิ่ นที่ ใช้ เ รี ยกองค์ประกอบทาง
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเหล่านั้น สามารถเลือกฟังการออกเสียงในส าเนียงท้องถิ่นได้ คิดว่าเหมาะสมและ
เป็นประโยชน์หรือไม่ อย่างไร 
       (5) ระบบน าเสนอข้อมูลสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนี้ ช่วยให้เห็นคุณค่าของ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมากยิ่งขึ้นหรือไม่ และหากมีโอกาสจะเดินทางไปชมสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้นใน
สถานที่จริงหรือไม่ อธิบายเหตุผล 
       (6) ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
      3.5.2.4 การเก็บข้อมูลแบบประเมนิ 
       ผู้วิจัยได้ท าการประเมินเพื่อเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษา 
และสถาปนิก โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
       (1) อธิบายรายละเอียดการท างานของระบบออนไลน์ที่มีแบบจ าลอง
สามมิติและระบบออนไลน์อื่นเพื่อเปรียบเทียบการใช้งานแก่ผู้ ประเมิน โดยท าการทดลองผ่าน
คอมพิวเตอร ์
       (2) หลังการทดลองใช้งานแล้ว แจกแบบประเมินแก่ผู้ทดลองใช้งาน โดย
ผู้วิจัยจะช่วยอธิบายในส่วนของแบบประเมินเมื่อผู้ท าการประเมินเกิดข้อสงสัย 
       (3) หลังการท าแบบประเมิน มีการสอบถามข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม เพื่อใช้ในการพัฒนาระบบต่อไป 
      3.5.2.5์การประเมินผลจากการสัมภาษณ์ผู้ใช้งานระบบ    
       ในการประเมินผลการใช้งานจากการสัมภาษณ์ผู้ใช้งานระบบ จะใช้ผู้
ประเมินเป็น นักศึกษาสถาปัตยกรรมจ านวน 1-2 คน ซึ่งไม่เคยผ่านการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมา
ก่อน โดยมีวิธีการ ด าเนินการ ดังนี้  
       (1) ให้ผู้ประเมินทดลองใช้ระบบสารสนเทศในงานวิจัย และระบบ
สารสนเทศของฐานข้อมูลเรือนพื้นถิ่นออนไลน์ในประเทศไทยเปรียบเทียบกัน ในส่วนของการแสดงผล
ค าศัพท์พื้นถิ่นให้ใช้ข้อมูลแบบตารางและข้อมูลที่น าเสนอในงานวิจัยเปรียบเทียบกัน    
       (2) ในระหว่างทดลองใช้ระบบ ผู้วิจัยอธิบายหลักการท างานของระบบ
ในงานวิจัยประกอบด้วย    
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       (3) เมื่อผู้ประเมินได้ทดลองใช้งานระบบแล้ว มีการสัมภาษณ์ผู้ประเมิน 
โดยมีค าถามที่ใช้สัมภาษณ์ ดังนี้      
           (3.1) การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานผ่านระบบออนไลน์ท าให้
มีความสะดวกรวดเร็วมากกว่าการเดินทางไปศึกษาในสถานที่จริง และข้อมูลที่ได้รับมีความครบถ้วน
เพียงพอต่อการศึกษาหรือไม ่
           ( 3 .2)  ค าศัพท์พื้ นถิ่ นที่ ใ ช้ ในกา รอธิบายส่ วนประกอบทาง
สถาปัตยกรรมแต่ละส่วนรวมทั้งที่มีการเปรียบเทียบค าศัพท์พื้นถิ่นของเรือนนั้นกับเรือนอื่น ๆ  ช่วยให้
มีความรู้ความเข้าใจในสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นอีสานเพิ่มขึ้นหรือไม ่
           (3.3) การอธิบายค าศัพท์พื้นถิ่นในการเรียกชื่อองค์ประกอบทาง
สถาปัตยกรรมระหว่างแบบแสดงตารางข้อมูลอย่างเดียว กับแสดงข้อมูลค าศัพท์ประกอบแบบจ าลอง
สามมิติและภาพถ่าย ข้อมูลแบบใดสามารถอธิบายค าศัพท์พื้นถิ่นได้เข้าใจง่ายกว่ากัน       
           (3.4) การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นผ่านข้อมูลภาพถ่ายสองมิติ
อย่างเดียว กับการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นผ่านระบบในงานวิจัยที่มีข้อมูลภาพถ่ายประกอบข้อมูล
แบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี ข้อมูลประเภทใดท าให้สามารถเรียนรู้สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้
เข้าใจง่ายกว่ากัน           
           (3.5) ระบบแสดงผลข้อมูลสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน มีความชัดเจน 
ใช้งานง่าย ส่งเสริมให้เข้าใจข้อมูลที่น าเสนอหรือไม่      
           (3 .6)  โดยภาพรวมระบบสารสนเทศออนไลน์ ในการศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานนี้ ส่งเสริมให้เห็นคุณค่าของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเพิ่มขึ้นหรือไม่      
           (3.7) ข้อคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม     
       (4) เมื่อสัมภาษณ์และเก็บข้อมูลจากผู้ประเมินแล้ว ท าการรวบรวม
ข้อมูลเพื่อวิเคราะห์ผลของระบบในงานวิจัยต่อไป 
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บทที่์4 
ผลการวิจัยและอภิปรายผล 

 
งานวิจัยเรื่องการพัฒนาระบบสารสนเทศออนไลน์และค าศัพท์พื้นถิ่นเพื่อการศึกษา

สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานโดยใช้เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรี นี้ จะช่วยให้ผู้ที่สนใจการศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น สามารถเรียนรู้สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้สะดวกยิ่งขึ้น และเข้าใจค าศัพท์ภาษาถิ่น
ที่แต่ละท้องที่ที่ใช้เรียกองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมของตนเองเทียบกับค าศัพท์หลักได้ง่ายและ
เข้าใจมากยิ่งขึ้น โดยสามารถสรุปขั้นตอน และเนื้อหาของผลการวิจัยได้ ดังนี้ 

4.1 การเก็บขอ้มูลและสร้างแบบจ าลองสามมิติ        
   4.1.1 การเก็บข้อมูลสถาปตัยกรรมพื้นถิ่นอีสาน        
   4.1.2 การสรา้งแบบจ าลองสามมิติ   

4.2 การพัฒนาระบบสารสนเทศออนไลน์       
   4.2.1 ระบบฐานข้อมูล (Database)        
   4.2.2 ระบบประมวลผล (Back-end)        
   4.2.3 ระบบแสดงผล (Front-end)   

4.3 การประเมนิประสิทธิภาพ        
        4.3.1 การประเมินประสิทธิภาพของงานจากแบบสอบถามความคิดเห็น 

  4.3.2 ความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
 

4.1์การเก็บขอ้มูลและสร้างแบบจ าลองสามมิต ิ       
  

ในการเก็บข้อมูลเรื่องพื้นถิ่นในภาคอีสานทั้ง 7 แห่ง คือ เรือนพื้นถิ่นเชียงคาน เรือนพื้น
ถิ่นไทเลย เรือนพื้นถิ่นไทด า เรือนพื้นถิ่นโคราช เรือนพื้นถิ่นนครพนม เรือนพื้นถิ่นไทพวน และเรือน
พื้นถิ่นภูไท จ าเป็นจะต้องเดินทางไปเก็บข้อมูลและถ่ายรูปในสถานที่จริง เพื่อน ามาสร้างแบบจ าลอง
สามมิติจากโฟโตแกรมเมทร ี
 

4.1.1์การเก็บข้อมูลสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน์์ 
  ์์์์ในการเก็บข้อมูลเรือนพื้นถิ่นอีสานในงานวิจัยนี้ ท าโดยการถ่ายภาพเรือนพื้นถิ่น
นั้น เพื่อน ามาสร้างเป็นแบบจ าลองสามมิติโดยเทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรี มีขั้นตอนในการเก็บข้อมูล 
ดังนี้    
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       4.1.1.1 ใช้กล้องถ่ายรูป ประเภท DSLR เพื่อความมีประสิทธิภาพของภาพถ่าย 
ในงานวิจัยน้ีใช้กล้อง Canon รุ่น 750D     
       4.1.1.2 ถา่ยภาพเรือนพื้นถิ่นนั้นโดยรอบ ดังแสดงในภาพที่ 4.1 
 

 
ภาพที่ 4.1 แสดงการถ่ายภาพเรือนพื้นถิ่น โดยถ่ายรอบ ๆ เรือนนั้น 

 
       4.1.1.3 การถ่ายภาพเรือน ควรถ่ายให้มีส่วนที่ซ้ ากันของภาพอย่างน้อยประมาณ 
30% และควรมีจ านวนภาพถ่ายประมาณ 70 ภาพ เพื่อให้ง่ายต่อการประมวลผลภาพถ่าย ในการ
สร้างแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี   
       4.1.1.4 ถ่ายภาพส่วนอื่น ๆ ของเรือนเพิ่มเติม เพื่อประกอบการแก้ไขและสร้าง
แบบจ าลองสามมิติ เช่น ภายในเรือน และส่วนประกอบต่าง ๆ 
 

 
ภาพที่ 4.2 ตัวอย่างภาพที่ถ่ายเพื่อใช้สร้างแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทร ี
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      จากการลงพื้นที่จริงที่ผ่านมา ส ารวจเก็บข้อมูลเรือนพื้นถิ่นในภาคอีสานไป
ทั้งหมด 7 แห่ง ดังน้ี 
      (1) เรือนพื้นถิ่นไทเลย ตั้งอยู่ที่บ้านนาอ้อ ต. นาอ้อ อ. เมือง จ. เลย ลักษณะของ
เรือน เป็นเรือนยกพื้นสูง มีชานและระเบียงยื่นออกไปทางด้านหน้าเรือน หลังคามุงด้วยไม้แป้นเกล็ด 
ฝา เรือนท าจากไม้เป็นแผ่น ๆ เรียกว่า ไม้แป้น เสาเรือนท าจากอิฐก่อเป็นเสาใหญ่ต่อขึ้นไปเป็นไม้เนื้อ
แข็ง เป็นต้น ๆ บันไดท าจากไม้ พาดไว้ตรงชานบ้าน ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการเก็บข้อมูลของเรือนพื้นถิ่นไท
เลย ตามขั้นตอนในข้อ 4.1.1  
      ในการถ่ายถาพเรือนไทเลยนั้น มีข้อจ ากัดในเรื่องการเข้าถึงตัวเรือน ดังนี้ ไม่
สามารถถ่ายภาพหลังคาของเรือนได้ เนื่องจากความสูงของตัวเรือน ผู้วิจัยจึงได้ใช้การเก็บข้อมูลในวิธี
อื่น เช่น การวาดภาพเพื่อประกอบการเก็บข้อมูล บริเวณด้านข้างของเรือนมีการปลูกต้นไม้ค่อนข้าง
ชิดกับตัวเรือนซึ่งจะเป็นปัญหาต่อการถ่ายภาพเพื่อน าไปสร้างแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี 
จึงต้องขยับไปใกล้ตัวเรือนมากขึ้นและแบ่งส่วนการถ่ายในด้านนั้นของเรือนออกเป็น 4 ส่วนแต่ใน 4 
ส่วนนั้นให้มีส่วนที่ซ้ ากันของภาพถ่ายอย่างน้อย 30% เมื่อทดลองสร้างแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแก
รมเมทรีพบว่าการแบ่งถ่ายภาพเรือนเป็นส่วนเล็ก ๆ 4 ส่วน ไม่เป็นปัญหาต่อการประมวลผลภาพถ่าย 
ข้อจ ากัดอีกประการของการเก็บข้อมูลเรือนไทเลย คือไม่สามารถเข้าไปเก็บข้อมูลด้านในเรือนอนุรักษ์
หลังนั้นได้ จึงต้องศึกษาจากเรือนไทเลยหลังอื่นที่สร้างโดยอ้างอิงจากเรือนอนุรักษ์นี้ และข้อมูลจาก
เอกสารงานวิจัยต่าง ๆ  
 

 
ภาพที่ 4.3 ด้านหน้าของเรือนพื้นถิ่นไทเลย 
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ภาพที่ 4.4 ลักษณะของเสาก่ออิฐของเรือนพื้นถิ่นไทเลย 

 

 
ภาพที่ 4.5 บรเิวณนอกชานของเรือนไทเลย 
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ภาพที่ 4.6 ด้านหน้าประตูทางเข้าเรือนหลัก 

 

 
ภาพที่ 4.7 ลักณะของฝาเรือน ฝาไม้กระดาน เรียกว่า ไม้แป้น 

 
      (2) เรือนพื้นถิ่นเชียงคาน ตั้งอยู่ที่อ. เชียงคาน จ. เลย ลักษณะของเรือนพื้นถิ่น
เชียงคานเป็นเรือนไม้ยกใต้ถุนสูง ประกอบด้วยเรือนนอน เรือนครัว และชานเปิดโล่ง ส่วนของเรือน

Ref. code: 25605916030173FJO



55 
 
ครัวจะแยกออกจากเรือนนอนโดยมีชานเป็นส่วนเชื่อม หลังคาหน้าจั่ว ฝาผนังเป็นไม้เกล็ดแนวนอน มี
หน้าต่างที่เรียกว่าป่องเอี้ยม ด้านหน้าเรือนมีระเบียงที่ขนานไปกับความยาวของเรือน เรียกว่า เซีย เสา
บ้านเป็นเสากลม     
      จากการลงพื้นที่ส ารวจเรือนเชียงคานนั้น พบว่าเรือนพื้นถิ่นเชียงคานแบบดั้งเดิม
ไม่ได้มีการอนุรักษ์เก็บไว้เป็นหลักแหล่ง มีการพัฒนาเปลี่ยนรูปไปตามยุคสมัยที่เปลี่ยน ท าให้ไม่
สามารถถ่ายรูปเรือนพื้นถิ่นเชียงคานเก็บไว้ได้ จึงได้สร้างแบบจ าลองสามมิติของเรือนเชียงคานขึ้นมา
เอง โดยอาศัยข้อมูลผังพื้น รูปด้าน รูปตัด และรายละเอียดอื่น ๆ จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง (จิตรมณี ลี 
อุดมจันทร,์2555) 
      (3) เรือนไทด า ตั้งอยู่ที่บ้านนาป่าหนาด อ. เชียงคาน จ. เลย ลักษณะทั่วไปของ
เรือนไทด า คือตัวเรือนจะมีห้องเพียงห้องเดียว ฝาเรือนท าจากฟากไม้ไผ่คือไม้ไผ่ทุบ มุงหลังคาด้วย
หญ้าคา มีจั่วด้านบน ชายคาลักษณะโค้งเป็นกระโจมยาวลงมาคลุมฝาเรือนทุกด้าน ยอดหลังคา
ประดับด้วยไม้แกะสลักเป็นกิ่ง คล้ายเขากวางไขว้กัน เรียกว่า ขอกุด เสาของเรือนท าจากไม้เนื้อแข็ง
เป็นต้น ๆ บันไดท าจากไม้ไผ่ โดยจะพาดเอาไว้บริเวณด้านหน้าของตัวเรือน ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการเก็บ
ข้อมูลของ เรือนไทด า ตามขั้นตอนในข้อ 4.1.1 
      ในการเก็บข้อมูลเรือนไทด า พบว่าตัวเรือนสร้างออกมาห่างจากเรือนอื่น ๆ 
โดยรอบ ไม่มีการปลูกต้นไม้ใกล้กับตัวเรือน ท าให้ง่ายต่อการถ่ายภาพ แต่ปัญหาคือแสงแดด เนื่องจาก
เวลาที่เก็บข้อมูลภาพถ่ายเรือนไทด าเป็นเวลาประมาณ 11.30 น. การถ่ายภาพบางมุมที่หันเข้าหา
แสงแดดโดยตรง จะท าให้เกิดแสงสะท้อนในภาพซึ่งจะเป็นประหาต่อการสร้างแบบจ าลองสามมิติ
จากโฟโตแกรมเมทรี ผู้วิจัยจึงได้ใช้ฝาครอบเลนส์กรองแสง เพื่อลดการรับแสงโดยตรงจากดวงอาทิตย์  
 

 
ภาพที่ 4.8 เรอืนไทด า บ้านนาป่าหนาด อ. เชียงคาน จ. เลย 
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ภาพที่ 4.9 ส่วนของขอกุดด้านบน ท าจากไม้แกะสลักคล้ายเขากวาง 

 
ภาพที่ 4.10 ฝาเรือนและประตูที่ท ามาจากไม้ฟาก หรือไม้ไผ่ทุบ 

 
      นอกจากเรือนพื้นถิ่นไทด าแบบดั้งเดิมที่จะใช้ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติแล้ว 
จากการลงพืน้ที่จริง ยังได้พบกับเรือนไทด าที่มีการประยุกต์ใช้วสัดุที่มีความแข็งแรง และสามารถหาได้
ง่ายในปัจจุบัน แต่ยังคงลักษณะเด่นของเรือนไทด าแบบดั้งเดิมเอาไว้ เช่น ลักษณะของหลังคาแบบ
กระโจม และขอกุดที่เป็นไม้แกะสลักคล้ายเขากลางบนหลังคา แต่ในงานวิจัยนี้ได้เลือกเรือนไทด าแบบ
ดั้งเดิมในการสร้างแบบจ าลองสามมิติ 
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ภาพที่ 4.11 เรอืนไทด าประยุกต์ 

 

 
ภาพที่ 4.12 เรอืนไทด าประยุกต์ 

 
      (4) เรือนโคราช ตั้งอยู่ในบริเวณของจิม ทอมป์สัน ฟาร์ม ที่อ. ปักธงชัย            จ.
นครราชสีมา เรือนหลังนี้มีอีกชื่อว่า เรือนนางเผอะ เนื่องจากเจ้าของเดิมคือนางเผอะ ทางจิม ทอมป์ 
สัน ฟาร์ม ได้ย้ายเรือนจากที่ตั้งเดิม มาไว้ภายในโครงการ ลักษณะของเรือนโคราชจะเป็นเรือนชั้น 
เดียว ยกพื้นสูง หลังคาแบบหน้าจั่วทรงสูง วิธีการก่อสร้างเป็นแบบเรอืนเครื่องสับ ที่เกิดจากการเข้าไม้ 
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สามารถถอดออกประกอบใหม่ได้ โดยเรือนจะแบ่งพื้นที่ออกเป็น 4 ส่วนคือ เรือนนอน พะระเบียง 
เรือนครัว และนอกชาน ฝาเรือนเป็นฝาไม้กระดาน เรือนนอนมีส่วนของม้ารองตีนอยู่ด้านหน้า ท า
หน้าที่คล้ายบันได เนื่องจากเรือนนอนมีการยกพ้ืนสูงขึ้นมาประมาณ 80 เซนติเมตร ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการ 
เก็บข้อมูลของเรือนไทด า ตามขั้นตอนในข้อ 4.1.1 
      โดยเรือนโคราชที่ใช้ในการเก็บข้อมูล มีการสร้างแยกออกมาจากเรือนหลังอื่นท า
ให้ง่ายต่อการเข้าถึง แต่บริเวณด้านซ้ายของเรือนมีการปลูกต้นไม้ค่อนข้างใกล้กับตัวเรือน จึงมี
ข้อจ ากัดในการเก็บข้อมูลบ้าง จึงต้องขยับไปใกล้ตัวเรือนมากขึ้นและแบ่งส่วนการถ่ายในด้านนั้นของ
เรือนออกเป็น 4 ส่วนแต่ใน 4 ส่วนนั้นให้มีส่วนที่ซ้ ากันของภาพถ่ายอย่างน้อย 30% เมื่อทดลองสร้าง
แบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรีพบว่าการแบ่งถ่ายภาพเรือนเป็นส่วนเล็ก ๆ 4 ส่วน ไม่เป็น
ปัญหาต่อการประมวลผลภาพถ่าย ข้อจ ากัดอีกประการคือความสูงของเรือน ท าให้ไม่สามารถเก็บ
ภาพถ่ายหลังคาในบางมุมได้ จึงได้ใช้การเก็บข้อมูลในวิธีอื่น เช่น การวาดภาพและข้อมูลในงานวิจัย
อื่น ๆ เพื่อประกอบการเก็บข้อมูล 

 

 
ภาพที่ 4.13 เรอืนโคราช ที่จิม ทอมป์สัน ฟาร์ม จ. นครราชสีมา 
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ภาพที่ 4.14 หลังคาจั่วทรงสูงของเรือนโคราช 
 

 
ภาพที่ 4.15 ม้ารองตีน ด้านหน้าเรือนนอน 
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ภาพที่ 4.16 บริเวณภายในเรือนโคราช 

 

 
ภาพที่ 4.17 บริเวณภายในเรือนโคราช 

 
      (5) เรือนนครพนม จ. นครพนม ลักษณะทั่วไปของเรือนนครพนม คือ เป็นเรือน
ชั้นเดียว ยกพื้นสูง ตัวเรือนแบ่งออกเป็นเรือนนอน เรือนครัวหรือเรือนไฟ มีส่วนของชานเป็นตัวเชื่อม
เรือนนอนกับเรือนไฟเข้าด้วยกัน ด้านหน้าเรือนนอนมีเซีย ท าหน้าที่คล้ายระเบียง ส าหรับนั่งพักผ่อน 
หลังคาของเรือนเป็นแบบหน้าจั่วสามเหลี่ยม ความสูงของหลังคาเรือนครัวจะไม่สูงเกินหลังคาของ
เรือนนอน    
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      จากการลงพื้นที่ส ารวจเรือนนครพนมนั้น พบว่าเรือนพื้นถิ่นนครพนมแบบดั้งเดิม
ไม่ได้มีการอนุรักษ์เก็บไว้เป็นหลักแหล่ง มีการพัฒนาเปลี่ยนรูปไปตามยุคสมัยที่เปลี่ยน ท าให้ไม่
สามารถถ่ายรูปเรือนพื้นถิ่นนครพนมเก็บไว้ได้ จึงได้สร้างแบบจ าลองสามมิติของเรือนนครพนมขึ้นมา
เอง โดยอาศัยข้อมูลผังพื้น รูปด้าน รูปตัด และรายละเอียดอื่น ๆ จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง (วิชิตร คลัง
บุญครอง, 2553)    
      (6) เรือนไทพวน ตั้งอยู่ที่บ้านเชียง อ. หนองหาน จ. อุดรธานี ลักษณะทั่วไปของ
เรือนไทพวน คือ เป็นเรือนยกพื้นสูง หลังคาจั่วหรือมะนิลา มุงด้วยกระเบื้องไม้เรียกว่าแป้นเกล็ด พ้ืน
และฝาเรือนปูด้วยไม้ประดาน มีเรือนครัวที่แยกออกมาจากเรือนหลัก โดยมีชานยื่นออกมาจากตัว
เรือน เป็นส่วนเชื่อมเรือนครัวกับเรือนหลักไว้ด้วยกัน มีบันไดขึ้นลงที่พาดจากนอกชานลงมา เสาของ
เรือนท าจากไม้เน้ือแข็ง เรือนไทพวนจะมีส่วนส าหรับวางโอ่งน้ ากินขนาดเล็กไว้ด้านหน้าเรือน ตรงส่วน
ของชานบ้าน ซึ่งผู้วิจยัได้ท าการเก็บข้อมูลของเรือนไทด า ตามขั้นตอนในข้อ 4.1.1  
      จากการลงพื้นที่เพื่อเก็บข้อมูลของเรือนไทพวน พบว่าบริเวณด้านซ้ายและด้าน
หลังคาตัวเรือนอยู่ค่อนข้างชิดกับริมรั้ว ยากต่อการถ่ายภาพให้เห็นเรือนแบบเต็มได้ จึงต้องขยับไปใกล้
ตัวเรือนมากขึ้นและแบ่งส่วนการถ่ายในด้านนั้นของเรือนออกเป็น 4 ส่วนแต่ใน 4 ส่วนนั้นให้มีส่วนที่
ซ้ ากันของภาพถ่ายอย่างน้อย 30% เมื่อทดลองสร้างแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรีพบว่าการ
แบ่งถ่ายภาพเรือนเป็นส่วนเล็ก ๆ 4 ส่วน ไม่เป็นปัญหาต่อการประมวลผลภาพถ่าย เนื่องจากเวลาที่
เก็บข้อมูลภาพถ่ายเรือนไทด าเป็นเวลาประมาณ 12.00 น. การถ่ายภาพบางมุมที่หันเข้าหาแสงแดด
โดยตรง จะท าให้เกิดแสงสะท้อนในภาพซึ่งจะเป็นประหาต่อการสร้างแบบจ าลองสามมิติจากโฟโต   
แกรมเมทรี ผู้วิจัยจึงได้ใช้ฝาครอบเลนส์กรองแสง เพื่อลดการรับแสงโดยตรงจากดวงอาทิตย์ 
 

 
ภาพที่ 4.18 เรอืนไทพวน บ้านเชียง อ. หนองหาน จ. อุดรธาน ี
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ภาพที่ 4.19 เรอืนครัวที่แยกออกมาจากเรือนนอน โดยมีชานเป็นส่วนเชื่อม 

 

 
ภาพที่ 4.20 ส่วนด้านหน้าเรือนนอน เป็นพื้นที่ส าหรับนั่งพักผ่อน 
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ภาพที่ 4.21 ส่วนที่วางโอ่งน้ ากิน ด้านหน้าเรือน 

 

 
ภาพที่ 4.22 ภายในเรือนไทพวน 
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      (7) เรือนภูไท อ าเภอหนองสูง จังหวัดมุกดาหาร 

     ลักษณะของเรือนผู้ไทมีหลังคาทรงเหลี่ยมยอดแหลมดั้งสูง ใต้ชานสูงประมาณ 2 
เมตร มีฝาล้อมรอบ มีประตูหน้าบ้านเข้า 2 ประตู มีหน้าต่างขนาดเล็ก เรียกว่า ประตูบอง ตัวเรือนจะ
มีระเบียงยื่นออกมาด้านหน้า เรียกว่า เก๋ย มีหลังคาที่ต่อออกมาจากหลังคาเรือนใหญ่ เรียกว่า หลังคา
กระเทิบ ซึ่งจะมีรางน้ าอยู่ระหว่างหลังคาทั้งสอง วัสดุที่ใช้ท าฝาบ้าน และหลังคามีทั้งใช้หญ้าคา และ
ไม้กระดาน ตามแต่ฐานะของเจ้าของบ้าน ซึ่งเรือนที่อนุรักษ์และเลือกศึกษาน้ันเป็นเรือนที่ท าจากไม้    
      ในเรือนจะประกอบด้วยห้องใน ภายในห้องในมีห้องนอนพ่อแม่ เรียกว่า ฮอง 
และส่วน ของห้องนอนลูก จะเรียกว่าโก๋ง ส่วนของเก๋ย เป็นที่นั่งเล่น รับแขก รับประทานอาหาร ส่วน
ต่อไปคือ เฮินไฟ ซึ่งก็คือเรือนครัว จะตั้งต่อจากเก๋ยออกไป ใช้เป็นที่ในการประกอบอาหาร ส่วนของ
ชานเป็นที่ที่ ต่อออกมาจากเก๋ยอีกที ไว้ส าหรับวางตุ่มน้ าดื่ม และมีบันไดที่เรียกว่า ขั้นบันได๋ซาน ส่วน
ใตถุ้นด้านล่าง ใช้ส าหรับผูกวัวควาย ด้านหลังบ้านมียุ้งข้าว ส่วนด้านหน้าบ้านท าเป็นลานโล่ง 
 

 
ภาพที่ 4.23 เรอืนภูไท อ าเภอหนองสูง จังหวัดมุกดาหาร 
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ภาพที่ 4.24 ใต้ถุนของเรือนใช้เป็นที่เลี้ยงสัตว์และเก็บของ 

 

 
ภาพที่ 4.25 บันไดเรือนท าจากไม้ 
 

      เรือนไทพวนที่ใช้ในการเก็บข้อมูล ต้ังอยู่ภายในศูนย์วัฒนธรรมหนองสูง 
จ.มุกดาหาร พบปัญหาในการเข้าถึงตัวเรือน คือ บริเวณด้านข้างเรือนมีต้นไม้ขนาดใหญ่ เป็นอุปสรรค
ในการถ่ายภาพ ผู้วิจัยจึงใช้วิธีการเดินถ่ายในมุมอื่น ๆ ที่จะสามารถเห็นส่วนที่ต้นไม้บังได้ เมื่อมีการน า
ภาพถ่ายนั้นไปสร้างเป็นแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี พบว่าภาพถ่ายเหล่านั้นสามารถใช้
งานได้ดี อีกประการคือตัวเรือนขาดการดูแลรักษา ท าให้ผุพังไม่สามารถเข้าไปเก็บพื้นที่ภายในได้ จึง
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สังเกตุจากภายนอกเข้าไปภายในเรือนผ่านประตูหน้าต่างที่ เปิดไว้ควบคู่กับการศึกษาจากงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 

4.1.2์การสร้างแบบจ าลองสามมิต ิ   
      ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติในงานวิจัยนี้ ท าโดยการสร้างแบบจ าลองสามมิติ
จากเทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรี ซึ่งประมวลผลจากภาพถ่ายที่ได้ถ่ายไว้ในข้อ 4.1.1 นอกจากนั้นยังได้
สร้างแบบจ าลองสามมิติขึ้นมาเอง โดยอ้างอิงจากแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี เนื่องจาก
แบบจ าลองที่ได้จากโฟโตแกรมเมทรีนั้น สร้างแบบจ าลองได้เฉพาะด้านนอก และอาจมีรายละเอียด
บางอย่างที่ขาดหาย หรือไม่สมบูรณ์ได้    
      4.1.2.1 แบบจ าลองสามมิติที่สร้างจากเทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรี ในงานวิจัยนี้
เลือกใช้โปรแกรม Agisoft Photoscan ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี โดย
โปรแกรมนี้สามารถใช้รูปถ่ายได้จากทั้งกล้องสมาร์ทโฟน ไปจนถึงกล้องคุณภาพสูงอย่าง DSLR ข้อดี
ของซอร์ฟแวร์นี้คือจะให้คุณภาพงานที่มีความแม่นย าสูง แสดงรายละเอียดสีของวัสดุได้อย่างแม่นย า 
และมีค่าใช้จ่ายน้อย เพราะเป็นซอร์ฟแวร์ที่ให้ใช้ได้แบบไม่ต้องเสียเงิน   ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง
สามมิติจากโฟโตแกรมเมทรผี่าน Agisoft Phptoscan มีดังน้ี  
        (1) อัป โหลดภาพถ่ ายที่ จ ะ ใช้ ทั้ งหมดลง ในโปรแกรม  Agisoft 
Photoscan โดย ภาพถ่ายความมีจ านวนประมาณ 70 ภาพต่อ 1 เรือน เพื่อประสิทธิภาพในการ
ประมวลผล โดยแถบเครื่องมือที่จะใช้งานหลัก จะอยู่ที่ Workflow อัปโหลดรูปภาพลงโดยใช้ค าสั่ง 
Add Photos ดังแสดงในภาพที่ 4.26 
 

 
ภาพที่ 4.26 แสดงหน้าต่างการท างานของ Agisoft Photoscan ขั้นตอนที่ 1 
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       (2) เมื่ออัปโหลดภาพถ่ายลงไปแล้ว เลือกค าสั่ง Align Photos สามารถ
ก าหนดได้ว่า จะให้คุณภาพของการประมวลผลเป็น High Medium หรือ Low โดยในที่นี้ก าหนดให้
เป็น Medium ดังแสดงในภาพที่ 4.27 ซึ่งค าสั่ง Align Photos นี้ จะเป็นการประมวลผลจากภาพถ่าย 
ก าหนดจุดหาส่วนที่ซ้ ากันของภาพ เพื่อสร้างแบบจ าลองสามมิติขึ้น 
 

 
ภาพที่ 4.27 แสดงหน้าต่างการท างานของ Agisoft Photoscan ขั้นตอนที่ 2 

 

 
ภาพที่ 4.28 แสดงหน้าต่างการท างานของ Agisoft Photoscan ขั้นตอนที่ 3 
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       (3) เมื่อ Align Photos แล้ว เลือกค าสั่ง Build Dense Cloud ค าสั่งนี้
จะเป็นการสร้างพอยท์คลาวด์ (Point Cloud) ท าให้คุณภาพของงานมีความละเอียดมากยิ่งขึ้น โดย
จะมีค าสั่งให้สามารถปรับคุณภาพของพอยท์คลาวด์ได้ 5 ระดับคือ UltraHigh High Medium Low 
และ Lowest ดังแสดงในภาพที่ 4.28 โดยในงานนี้เลือกแบบ Medium เพื่อการประมวลผลที่รวดเร็ว 
และไม่หนักเครื่องจนเกินไป   
       (4) จากนั้นเลือกค าสั่ง Build Mesh เพื่อสร้างพื้นผิวของแบบจ าลอง 
โดยสามารถปรับความละเอียดได้ทั้ง High Medium และ Low ดังแสดงในภาพที่ 4.29 ในที่นี้เลือก
เป็นแบบ Medium เพื่อการประมวลผลที่รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ ซึ่งคุณภาพที่ได้ก็เพียงพอต่อ
การน าไปใช้ต่อ 
 

 
ภาพที่ 4.29 แสดงหน้าต่างการท างานของ Agisoft Photoscan ขั้นตอนที่ 4 
 
       (5) เมื่อสร้างพื้นผิวเรียบร้อยแล้ว เลือกค าสั่ง Build Texture โดยค าสั่ง
นี้จะเป็นการสร้างพื้นผิวของวัสดุโดยดึงค่าสีและลักษณะต่าง ๆ มาจากภาพถ่าย โดยก าหนด 
Mapping Mode เป็น Generic และ Blending Mode เป็น Mosaic ดังแสดงในภาพที่ 4.30 
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ภาพที่ 4.30 แสดงหน้าต่างการท างานของ Agisoft Photoscan ขั้นตอนที่ 5 
 
      (6) เมื่อท าตามขั้นตอนทั้งหมดแล้ว ให้บันทึกไฟล์แล้วน าไฟล์แบบจ าลองสามมิติ
ออก โดยสามารถเก็บเป็นนามสกุลไฟล์ได้หลายแบบ เช่น .obj .3ds และ .fbx ในงานวิจัยนี้เลือกเก็บ
ไฟลไ์ว้ทั้ง 3 แบบเพื่อเป็นไฟล์ส ารองเผื่อข้อพิดพลาดต่าง ๆ ที่อาจเกิดขึ้นได้  
 

 
ภาพที่ 4.31 แบบจ าลองโฟโตแกรมเมทรีของเรือนโคราช 
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ภาพที่ 4.32 แบบจ าลองโฟโตแกรมเมทรีของเรือนไทพวน 

 

 
ภาพที่ 4.33 แบบจ าลองโฟโตแกรมเมทรีของเรือนไทเลย 
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ภาพที่ 4.34 แบบจ าลองโฟโตแกรมเมทรีของเรือนไทด า 

 

 
ภาพที่ 4.35 แบบจ าลองโฟโตแกรมเมทรีของเรือนภูไท 

 
       4.1.2.2 การสร้างแบบจ าลองสามมิติขึ้นมาเองโดยอ้างอิงจากแบบจ าลองสามมิติ
จากโฟโตแกรมเมทรี จากที่ได้กล่าวไว้ในข้อ 4.1.2 ว่าแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรีมีข้อมูล
เฉพาะลักษณะภายนอกของสถาปัตยกรรมนั้น และอาจมีรายละเอียดบางอย่ างที่ตกหล่นไป เช่น 
ลักษณะของพื้นไม้ตีเว้นร่อง และส่วนของหลังคา จึงได้สร้างแบบจ าลองสามมิติขึ้นมาอีกแบบโดย
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อ้างอิงจากแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี ภาพถ่ายที่ได้เก็บมาจากในข้อ 4.1.1 และจาก
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องอื่น ๆ     
       ส่วนของซอร์ฟแวร์ที่เลือกใช้ในการสร้างแบบจ าลอง คือ Rhinoceros มี
ขั้นตอนในการสร้างแบบจ าลอง ดังนี้   
       (1) น าไฟล์แบบจ าลองสามมิติที่ได้จาก Agisoft Photoscan เข้ามายัง 
Rhinoceros  โดยเลือกสกุลไฟล์เพียงแบบเดียวจาก .obj .3ds หรือ .fbx    
       (2) สร้างแบบจ าลองสามมิติขึ้นโดยอ้างองิจากแบบจ าลองสามมิติจากโฟ
โตแกรมเมทรี ดังแสดงในภาพที่ 4.28    
       (3) ใส่ลักษณะพื้นผิวของวัสดุเข้าไป เพื่อความสมจริงของแบบจ าลอง
สามมิตินั้น  
         (4) สามารถบันทึกไฟล์เก็บไว้ได้หลายแบบ โดยในที่นี้จะใช้นามสกุลไฟล์
แบบ .fbx 
 

 
ภาพที่ 4.36 แบบจ าลองสามมิติที่สร้างจากโฟโตแกรมเมทรี และแบบจ าลองสามมิติที่สร้างขึ้นเองโดย 
อ้างอิงจากแบบโฟโตแกรมเมทรีของเรือนโคราช 
 

 
ภาพที่ 4.37 แบบจ าลองสามมิติที่สร้างจากโฟโตแกรมเมทรี และแบบจ าลองสามมิติที่สร้างขึ้นเองโดย 
อ้างอิงจากแบบโฟโตแกรมเมทรีของเรือนไทพวน 
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ภาพที่ 4.38 แบบจ าลองสามมิติที่สร้างจากโฟโตแกรมเมทรี และแบบจ าลองสามมิติที่สร้างขึ้นเองโดย 
อ้างอิงจากแบบโฟโตแกรมเมทรีของเรือนไทเลย 

 

 
ภาพที่ 4.39 แบบจ าลองสามมิติที่สร้างจากโฟโตแกรมเมทรี และแบบจ าลองสามมิติที่สร้างขึ้นเองโดย 
อ้างอิงจากแบบโฟโตแกรมเมทรีของเรือนไทด า 
 

 
ภาพที่ 4.40 แบบจ าลองสามมิติที่สร้างจากโฟโตแกรมเมทรี และแบบจ าลองสามมิติที่สร้างขึ้นเองโดย 
อ้างอิงจากแบบโฟโตแกรมเมทรีของเรือนภูไท 
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ภาพที่ 4.41 แบบจ าลองสามมิติของเรือนนครพนม 

 

 
ภาพที่ 4.42 แบบจ าลองสามมิติของเรือนเชียงคาน 
 
      4.1.2.3 การอัปโหลดแบบจ าลองสามมิติขึ้นบน SketchFab ซึ่ง SketchFab คือ 
แพลตฟอร์มการแสดงผลสามมิติออนไลน์ที่ช่วยในการเผยแพร่ แบ่งปันแบบจ าลองสามมิติให้ออนไลน์
บนอินเตอรเ์น็ต โดยไม่จ าเป็นต้องลงโปรแกรมเสริมอื่น ๆ เพิ่มเติม มีขั้นตอน ดังนี้    
       (1) รวบรวมไฟล์แบบจ าลองสามมิติ รวมถึงไฟล์ของวัสดุพื้นผิวที่ใช้ใน
แบบจ าลองนั้นไว้ในโฟลเดอร์เดียวกัน ท าให้เป็นรูปแบบนามสกุล .zip โดยไฟล์แบบจ าลองสามมิติ
เลือกใช้เป็นนามสกุลไฟล์ .fbx     
       (2) เลือกไฟล์ .zip นั้นอปัโหลดขึ้นบน SketchFab     
       (3) เมื่อกดเลือกไฟล์แล้ว จะมีหน้าต่างขึ้นมาให้เราสามารถเพิ่มชื่องาน 
และค าอธิบาย อื่น ๆ เพิ่มเติมได้ ดังแสดงในภาพที่ 4.42   
       (4) เมื่อกดอัปโหลดแบบจ าลองขึ้นไปแล้วสามารถแก้ไขแบบจ าลองนั้น
ได้ ทั้งการแก้ไขมุมมองภาพเริ่มต้น การก าหนดพื้นผิววัสดุต่าง ๆ ดังแสดงในภาพที่ 4.43   
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       (5) เมื่อแก้ไขแบบจ าลองสามมิติแล้ว ได้ เพิ่มค าอธิบายในแต่ละ
องค์ประกอบของงาน สถาปัตยกรรมนั้น โดยอ้างอิงจากค าศัพท์พื้นถิ่น ในตารางที่ 2.1 ดังแสดงใน
ภาพที่ 4.44 
 

 
ภาพที่ 4.43 การอัปโหลดแบบจ าลองสามมิติบน SketchFab และใสค่ าอธิบายเพิ่มเติม 
 

 
ภาพที่ 4.44 แถบเครื่องมือด้านซ้ายส าหรับต้ังค่าการแสดงผลของแบบจ าลองสามมิติ 
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ภาพที่ 4.45 ใส่ค าอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับองค์ประกอบของงานสถาปัตยกรรม 

 
4.2์การพัฒนาระบบสารสนเทศออนไลน ์
 

การพัฒนาระบบสารสนเทศนั้น แบ่งส่วนประกอบออกเป็น 3 ส่วน คือ ระบบฐานข้อมูล 
(Database) ระบบประมวลผล (Back-end) และ ระบบแสดงผล (Front-end) ซึ่งจะท าการอัปโหลด
เข้าเซิร์ฟเวอร์โฮสติ้ง (Server Hosting) เพื่อให้ระบบสามารถใช้งานผ่านการเข้าถึงแบบออนไลน์ได้ 
 

 
ภาพที่ 4.46 การท างานของระบบสารสนเทศออนไลน์ 

 
4.2.1์ระบบฐานข้อมลู (Database)  

      ส่วนของระบบฐานข้อมูล ใช้ MySQL ในการจัดเก็บข้อมูลเกี่ยวกับค าศัพท์ภาษา
ถิ่นที่ ใช้ ในการเรียกชื่อองค์ประกอบต่าง ๆ ของแต่ละเรือน และควบคุมการท างานด้วย 
phpMyAdmin โดยมีการออกแบบตารางฐานข้อมูลให้มีความเกี่ยวเนื่องสัมพันธ์กัน เพื่อง่ายต่อการ

SketchFabAPI 
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เพิ่มเติมหรือแก้ไขข้อมูลในภายหลัง โดยตารางฐานข้อมูลได้ใช้ข้อมูลจากตารางที่ 2.1 โดยในตาราง
ฐานข้อมูลนั้นจะประกอบด้วย 4 ตารางข้อมูล ที่มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน ได้แก่ ประเภทของเรือน
ไทยพื้นถิ่นในแต่ละภาค รายละเอียดของแต่ละเรือน ค าศัพท์พื้นถิ่นที่ใช้เรียกองค์ประกอบของเรือน
พื้นถิ่น และความหมายของค าศัพท์พื้นถิ่น 
 

 
ภาพที่ 4.47 ตัวอย่างตารางฐานข้อมูลใน MySQL 
 

 
ภาพที่ 4.48 ตัวอย่างตารางฐานข้อมูลใน MySQL 

 
4.2.2์ระบบประมวลผล์(Back-end)  

      ระบบประมวลผลจะใช้จะใช้ภาษา PHP เป็นภาษาหลักในการเชื่อมต่อกับ
ฐานข้อมูล MySQL ซึ่ งในการใช้งาน PHP จะต้องอาศัยภาษาสคริปอย่าง Javascript และ 

Ref. code: 25605916030173FJO



78 
 
SketchFabAPI เข้ามาช่วย ตัว PHP จะท าการประมวลผลตามค าสั่ง จากนั้นจึงส่งผลลัพธ์ที่ได้ไปยัง
หน้าเว็บไซต์ ดังแสดงไว้ในภาพ 4.45 ระบบ ประมวลผลนี้ยังได้แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ    
      (1) ส่วนเชื่อมต่อฐานข้อมูล เป็นการเชื่อมต่อการรับข้อมูลเข้ากับตารางใน 
MySQL    
      (2) ส่วนน าเข้าฐานข้อมูล ที่มาจากหน้าแสดงผล  
      (3) ส่วนน าส่งข้อมูลจากฐานข้อมูลไปยังหน้าแสดงผล ซึ่งในส่วนนี้จะท าการเรียก
ค่า แบบจ าลองสามมิติจาก SketchFab ไปแสดงผลยังหน้าจอ  

4.2.3์ระบบแสดงผล์(Front-end)    
      ระบบแสดงผล คือ ส่วนหน้าเว็บไซต์ ที่ท าหน้าที่ทั้งรับข้อมูลเข้าระบบ และ
แสดงผลข้อมูล ซึ่งได้ใช้ HTML5 เป็นโครงสร้างหลัก ใช้ PHP ในการควบคุมการรับส่งของมูลจาก
ฐานข้อมูล โดยดึงการแสดงผลแบบจ าลองสามมิติมาจาก SketchFab และใช้ CSS ในการจัดการกับ
หน้าจอการแสดงผล โดยในงานวิจัยนี้เลือกใช้เทมเพลต (Template) CSS มาปรับใช้ให้เข้ากับงาน  
      ส่วนของหน้าจอแสดงผล มีดังน้ี 
      (1) เมื่อเข้าไปในหน้าแรก จะขึ้นให้เลือกประเภทของเรือนพ้ืนถิ่น  
 

 
ภาพที่ 4.49 หน้าจอแสดงผลในการเลือกประเภทเรือนพ้ืนถิ่น 
 
      (2) เมื่อเลือกแล้ว ระบบจะน าไปที่หน้าจอแสดงผลแบบจ าลองสามมิตินั้นที่ดึง
ข้อมูลมาจาก SketchFab ดังแสดงในภาพที่ 4.49 
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ภาพที่ 4.50 หน้าจอแสดงผลในการเลือกประเภทเรือนพ้ืนถิ่น 

 
      (3) ผู้ใช้งานสามารถเลือกได้ว่าต้องการดูองค์ประกอบใดของเรือนพื้นถิ่นนั้น หรือ
สามารถเลือกดูองค์ประกอบของเรือนนั้นเทียบกับองค์ประกอบเดียวกันของเรือนอื่นได้ ในแถบ
ด้านซ้ายล่างที่แสดงการเรียกชื่อในองค์ประกอบเดียวกันของเรือนอ่ืน ๆ  
 

 
ภาพที่ 4.51 หน้าจอแสดงผลในการเลือกดูองค์ประกอบของเรือน 

 
      (4) นอกจากนั้นยังสามารถเลือกดูแบบจ าลองสามมิตินั้ นได้ในรูปแบบของ
แบบจ าลองจากโฟโต แกรมเมทรี  
 

Ref. code: 25605916030173FJO



80 
 

 
ภาพที่ 4.52 หน้าจอแสดงผลในการเลือกแบบจ าลองสามมิติในแบบโฟโตแกรมเมทรี 

 
      (5) ในแถบด้านซ้ายล่าง สามารถดูการแสดงต าแหน่งของเรือนในแผนที่  เมื่อกด
เลือกเรือนที่ต้องการจะแสดงผลไปยังต าแหน่งแผนที่ใน Google Map  
 

 
ภาพที่ 4.53 หน้าจอแสดงผลการแสดงต าแหน่งที่ตั้งเรือน 
 
      ส่วนของการแสดงผลจาก SketchFab เองนั้น สามารถเลือกดูแบบจ าลองนั้นได้
แบบเต็มหน้าจอ ผู้ใช้งานสามารถหมุนดูแบบจ าลองสามมิตินั้นได้รอบทิศทาง หรือสามารถวอล์คทรู 
(Walk Through) ดูแบบจ าลองได้ในระบบ VR (Virtual Reality) สามารถเลือกดูค าอธิบายต่าง ๆ ที่
ได้อธิบายองค์ประกอบของเรือนพื้นถิ่นนั้น โดยจะแสดงเป็นภาษาถิ่นและค าอธิบายเทียบกับค าศัพท์
ทั่วไป ซึ่งเลือกดูได้จากการเลือกที่ตัวเลข หรือแถบ Select an Annotation ด้านล่าง 
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4.3 ผลการประเมินประสิทธิภาพการใช้งานของระบบ 
 

การประเมินประสิทธิภาพการท างานของระบบนั้นได้แบ่งการประเมินออกเป็น 3 ส่วน 
คือ การประเมินจากกลุ่มตัวอย่าง การประเมินผลจากการสัมภาษณ์ และค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ 

4.3.1 ผลการประเมนิประสิทธิภาพของระบบจากกลุ่มตัวอย่าง 
      การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของระบบสารสนเทศออนไลน์ของสถาปัตยกรรมพื้น
ถิ่นอีสาน สามารถวิเคราะห์ได้จากแบบประเมินจากกลุ่มตัวอย่าง โดยแบ่งกลุ่มผู้ประเมินเป็น 2 กลุ่ม 
คือ นักศึกษาสถาปัตยกรรม และสถาปนิก  
      กลุ่มที่์1 นักศึกษาสถาปตัยกรรม 
  ์์์์ส่วนที่ 1 ขอ้มูลเบื้องต้นของผู้ประเมิน 
 
ตารางที่ 4.1  
 
แสดงข้อมูลเบือ้งต้นของนักศึกษาสถาปัตยกรรม 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ประเมิน จ านวน ร้อยละ 
เพศ 
ชาย 7 35 
หญิง 13 65 
อื่น ๆ  - - 
รวม 20 100 
เคยศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมาก่อนหรือไม ่
เคย 15 75 
ไม่เคย 5 25 
รวม 20 100 
รูปแบบการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นที่เคยศึกษาจากผู้ที่เคยศึกษา 15 คน (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ)  
1. ศึกษาผ่านทางการบรรยายจากอาจารย์ผู้สอนในห้องเรียน 11 N/A 
2. ศึกษาโดยการไปเยี่ยมชมสถานที่จริง 8 N/A 
3. ศึกษาโดยการค้นคว้าผ่านทางระบบอินเตอร์เน็ต 2 N/A 
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 
 
แสดงข้อมูลเบือ้งต้นของนักศึกษาสถาปัตยกรรม 
เคยศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมาก่อนหรือไม ่
เคย 15 75 
ไม่เคย 5 25 
รวม 20 100 
รูปแบบการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นที่เคยศึกษาจากผู้ที่เคยศึกษา 15 คน (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ)  
1. ศึกษาผ่านทางการบรรยายจากอาจารย์ผู้สอนในห้องเรียน 11 N/A 
2. ศึกษาโดยการไปเยี่ยมชมสถานที่จริง 8 N/A 
3. ศึกษาโดยการค้นคว้าผ่านทางระบบอินเตอร์เน็ต 2 N/A 
ใช้ระบบอินเตอร์เน็ตในการค้นคว้าข้อมูลบ่อยแค่ไหน 
1. มากกว่า 1 ครั้ง/สัปดาห ์ 20 100 
2. 1 ครั้ง/สัปดาห ์ - - 
3. น้อยกว่า 1 ครั้ง/สัปดาห ์ - - 
รวม 20 100 

หมายเหตุ. โดยผู้วิจัย, 2560.  
 
      จากตาราง 4.1 ผู้ท าแบบประเมินเป็นเพศชายจ านวน 7 คน เพศหญิง 13 คน 
เคยผ่านการเรียนสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมากก่อนแล้วจ านวน 15 คน และไม่เคยจ านวน 5 คน โดยส่วน
ใหญ่จะศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นผ่านทางการบรรยายจากอาจารย์ผู้สอนในห้องเรียนจ านวน 11 คน 
รองลงมาเคยศึกษาโดยการไปชมสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นยังสถานที่จริง จ านวน 8 คน และเคยศึกษาผ่าน
การค้นคว้าทางอินเตอร์เน็ต 2 คน โดยกลุ่มตัวอย่างทั้ง 20 คน ใช้อินเตอร์เน็ตในการค้นคว้าข้อมูล
มากกว่า 1 ครั้ง/สัปดาห ์
      ส่วนที่ 2 การประเมินประสิทธิภาพของระบบโดยการเปรียบเทียบกับระบบ
ออนไลน์อื่น โดยมีเกณฑ์ในการแปรผลจากค่าเฉลี่ย ดังนี้  
      4.5 ขึ้นไป หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 
      3.5-4.49  หมายถึง พึงพอใจมาก 
      2.5-3.49  หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
      1.5-2.49  หมายถึง พึงพอใจน้อย 
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      1-1.49    หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 
 
ตารางที่ 4.2 
 
แสดงการประเมินผลระบบสารสนเทศในงานวิจัยโดยเปรียบเทียบกับระบบออนไลน์อื่น (ผลการ
ประเมินของระบบออนไลน์อื่นที่เกี่ยวข้อง) 

รายการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
ค่าเฉลี่ย S.D. 

ระดับใน
การ

ประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. ระบบมีการใช้งานง่าย ไม่
ซับซ้อน 

10 6 4 - - 4.30 0.801 มาก 

2. สามารถค้นคว้าข้อมูลได้
สะดวก 

6 6 6 2 - 3.80 1.005 มาก 

3. ความครบถว้นของเน้ือหาที่
น าเสนอ 

5 3 8 4 - 3.25 1.099 ปานกลาง 

4. ความน่าสนใจของระบบการ
น าเสนอข้อมูล 

1 7 9 3 - 3.30 0.801 ปานกลาง 

5. ความเข้าใจของผู้ใช้งานต่อ
ข้อมูลที่น าเสนอ 

- 9 5 6 - 3.15 0.875 ปานกลาง 

6. เห็นคุณค่าของ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเพ่ิมขึ้น 

- 7 9 4 - 3.15 0.745 ปานกลาง 

หมายเหตุ. โดยผู้วิจัย, 2560. 
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ตารางที่ 4.3 
 
แสดงการประเมินผลระบบสารสนเทศในงานวิจัยโดยเปรียบเทียบกับระบบออนไลน์อื่น (ผลการ
ประเมินของระบบสารสนเทศในงานวิจัย) 

รายการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
ค่าเฉลี่ย S.D. 

ระดับใน
การ

ประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. ระบบมีการใช้งานง่ายไม่
ซับซ้อน 

4 12 4 - - 4.00 0.649 มาก 

2. สามารถค้นคว้าข้อมูลได้
สะดวก 

6 14 - - - 4.30 0.470 มาก 

3. ความครบถ้วนของเนื้อหาที่
น าเสนอ 

11 9 - - - 4.55 0.510 มากที่สุด 

4. ความน่าสนใจของระบบการ
น าเสนอข้อมูล 

6 13 1 - - 4.25 0.550 มาก 

5. ความเข้าใจของผู้ใช้งานต่อ
ข้อมูลที่น าเสนอ 

9 10 1 - - 4.40 0.598 มาก 

6. เ ห็ น คุ ณ ค่ า ข อ ง
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเพ่ิมขึ้น 

9 7 4 - - 4.25 0.786 มาก 

หมายเหตุ. โดยผู้วิจัย, 2560. 
 
      จากตารางที่ 4.2 และ 4.3 พบว่า รายการประเมินระบบมีการใช้งานง่าย ไม่
ซับซ้อนของทั้ง 2 ระบบอยู่ในเกณฑ์มากซึ่งระบบสารสนเทศในงานวิจัยมีค่าเฉลี่ยที่ 4.00 สามารถ
ค้นคว้าข้อมูลได้สะดวกของระบบอื่นที่เกี่ยวข้องอยู่ในเกณฑ์มาก ส่วนผลของระบบสารสนเทศใน
งานวิจัยอยู่ในเกณฑ์มากที่สุดโดยมีค่าเฉลี่ย 4.80 ความครบถ้วนของเนื้อหาที่น าเสนอของระบบอื่นที่
เกี่ยวข้องอยู่ในเกณฑ์ปานกลาง ส่วนระบบสารสนเทศในงานวิจัยอยู่ในเกณฑ์มากที่สุด ความน่าสนใจ
ของระบบการน าเสนอข้อมูลของระบบอื่นอยู่ในเกณฑ์ปานกลาง ความเข้าใจของผู้ใช้งานต่อข้อมูลที่
น าเสนอของระบบอื่นอยู่ในเกณฑ์ปานกลาง ส่วนระบบสารสนเทศในงานวิจัยอยู่ในเกณฑ์มาก มี
ค่าเฉลี่ย 4.40 และการเห็นคุณค่าของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเพิ่มขึ้นนั้น ในระบบอื่นอยู่ในเกณฑ์ปาน
กลาง โดยที่ระบบสารสนเทศออนไลน์ในงานวิจัยอยู่ในเกณฑ์มาก มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.25 
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ตารางที่ 4.4  
 
แสดงการประเมินผลระบบสารสนเทศในงานวิจัยที่มีแบบจ าลองสามมิติ 

รายการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
ค่าเฉลี่ย S.D. 

ระดับใน
การ

ประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. แบบจ าลองสามมิติมีราย 
ละเอียดที่ครบถ้วนสมบูรณ ์

4 11 5 - - 3.95 0.686 มาก 

2. แบบจ าลองสามมิติช่วยให้
เห็นภาพรวมของสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่นเหล่านั้นได้ 

12 7 1 - - 4.55 0.605 มากที่สุด 

3. แบบจ าลองสามมิติจากโฟโต
แกรมเมทรีสามารถน าเสนอให้
เห็นภาพรวมของสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่นนั้น ๆ ได ้

8 12 - - - 4.40 0.502 มาก 

4. ภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อ
องค์ประกอบแต่ละเรือน ท าให้
เข้าใจสถาปัตยกรรมของแต่ละ
ท้องถิ่นได้ดีย่ิงขึ้น 

10 9 1 - - 4.45 0.604 มาก 

5. ภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อ
องค์ประกอบเหล่านั้น จะช่วย
ในการสื่อสารเกี่ยวกับงานด้าน
สถาปัตยกรรมกับคนในท้องถิ่น
ได้ง่าย และเข้าใจขึ้น 

8 11 1 - - 4.35 0.587 มาก 

หมายเหตุ. โดยผู้วิจัย, 2560. 
 
      จากตารางที่ 4.4 พบว่าผู้ประเมินได้ประเมินให้แบบจ าลองสามมิติมีรายละเอียด
ที่ครบถ้วนสมบูรณ์อยู่ในเกณฑ์มาก ซึ่งมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 3.95 โดยส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่าแบบจ าลอง
สามมิติช่วยให้เห็นภาพรวมของงานสถาปัตยกรรมได้ดียิ่งมีค่าเฉลี่ยที่ 4.55 แบบจ าลองสามมิติจากโฟ
โตแกรมเมทรีช่วยให้เห็นภาพรวมของงานอยู่ในเกณฑ์มาก มีค่าเฉลี่ย 4.40 ผู้ประเมินมีความคิดเห็นว่า
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ภาษาถิ่นที่ใช้ท าให้เข้าใจสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้ดีขึ้น มีค่าเฉลี่ย 4.45 และเห็นว่าการใช้ภาษาถิ่นทาง
สถาปัตยกรรมจะช่วยในการสื่อสารกับคนในท้องถิ่นได้เข้าใจมากขึ้น 
      กลุ่มที่์2 สถาปนิก 
  ์์์์ในการประเมินผลจากสถาปนิกไม่มีการเปรียบเทียบผลการใช้งานของระบ
สารสนเทศในงานวิจัยกับระบบออนไลน์อื่น จะประเมินเฉพาะการใช้งานของระบบสารสนเทศใน
งานวิจัยเท่านั้น โดยมีเกณฑ์ในการแปรผลจากค่าเฉลี่ย ดังนี้  
      4.5 ขึ้นไป หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 
      3.5-4.49  หมายถึง พึงพอใจมาก 
      2.5-3.49  หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
      1.5-2.49  หมายถึง พึงพอใจน้อย 
      1-1.49    หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 
 
ตารางที่ 4.5 
 
แสดงการประเมินผลระบบสารสนเทศในงานวิจัยที่มีแบบจ าลองสามมิติโดยสถาปนิก 

รายการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
ค่าเฉลี่ย S.D. 

ระดับใน
การ

ประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. ระบบมีการใช้งานง่าย ไม่
ซับซ้อน 

- 2 - - - 4.00 0 มาก 

2. สามารถค้นคว้าข้อมูลได้
สะดวก 

1 1 - - - 4.50 0.707 มากที่สุด 

3. ความครบถ้วนของเนื้อหาที่
น าเสนอ 

- - 2 - - 3.00 0 ปานกลาง 

4. ความน่าสนใจของระบบการ
น าเสนอข้อมูล 

- 1 1 - - 3.50 0.707 มาก 

5. ความเข้าใจของผู้ใช้งานต่อ
ข้อมูลที่น าเสนอ 

- - 2 - - 3.00 0 ปานกลาง 

6. เห็นคุณค่าของสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่นเพ่ิมขึ้น 

- - 2 - - 3.00 0 ปานกลาง 
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ตารางที่ 4.5 (ต่อ) 
 
แสดงการประเมินผลระบบสารสนเทศในงานวิจัยที่มีแบบจ าลองสามมิติ 

รายการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
ค่าเฉลี่ย S.D. 

ระดับใน
การ

ประเมิน 
5 4 3 2 1 

9. แบบจ าลองสามมิติจากโฟโต 
แกรมเมทรีสามารถน าเสนอให้
เห็นภาพรวมของสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่นนั้น ๆ ได ้

- 1 1 - - 3.50 0.707 มาก 

10. ภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อ
องค์ประกอบแต่ละเรือน ท าให้
เข้าใจสถาปัตยกรรมของแต่ละ
ท้องถิ่นได้ดีย่ิงขึ้น 

1 1 - - - 4.50 0.707 มากที่สุด 

11. ภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อ
องค์ประกอบเหล่านั้น จะช่วยใน
การสื่อสารเกี่ยวกับงานด้าน
สถาปัตยกรรมกับคนในท้องถิ่น
ได้ง่าย และเข้าใจขึ้น 

- 2 - - - 4.00 0 มาก 

หมายเหตุ. โดยผู้วิจัย, 2560. 
 
      จากตารางที่ 4.5 การประเมินผลของระบบจากสถาปนิกจ านวน 2 ท่าน พบว่า
ประเมินผลให้ระบบมีการใช้งานง่ายไม่ซับซ้อนอยู่ในเกณฑ์มาก การค้นคว้าข้อมูลได้สะดวกอยู่ใน
เกณฑ์มากที่สุด แต่ความเข้าใจต่อข้อมูลอยู่ระดับปานกลาง ความสมบูรณ์ของแบบจ าลองสามมิติใน
ระดับปานกลาง ส่วนการประเมินแบบจ าลองสามมิติช่วยให้เห็นภาพรวมของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้น
อยู่ในระดับมาก และภาษาถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อองค์ประกอบแต่ละเรือน ท าให้เข้าใจสถาปัตยกรรม
ของแต่ละท้องถิ่นได้อยู่ในเกณฑ์มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยที่ 4.50 

4.3.2 ข้อเสนอแนะจากการประเมนิการใช้งานโดยกลุ่มตัวอย่าง 
  ์์์์จากการประเมินการใช้งานของระบบสารสนเทศออนไลน์ของเรือนพื้นถิ่นในภาค
อีสานโดยกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม คือ นักศึกษาสถาปัตยกรรม และสถาปนิก มีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
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      4.3.2.1 แบบจ าลองสามมิติสามารถแยกดูส่วนประกอบได้ (Explode) จะช่วยท า
ให้เข้าใจระบบการก่อสร้างและระบบโครงสร้างทางสถาปัตยกรรมของเรือนพ้ืนถิ่นนั้นได้ดียิ่งขึ้น 
      4.3.2.2 ระบบแสดงผลควรปรับปรุงให้มีการใช้งานที่ง่ายขึ้น  
      4.3.2.3 มีบางส่วนเห็นด้วยว่าการเพิ่มการออกเสียงของค าศัพท์พื้นถิ่น จะช่วยให้
เข้าภาษาถิ่นได้ดีขึ้น 
      4.3.2.4 แบบจ าลองสามมิติควรเพิ่มรายละเอียดของการเข้ามุมไม้ต่าง ๆ ของตัว
เรือน เช่น เสา คาน เป็นต้น 
      4.3.2.5 แสดงแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรีและแบบจ าลองสามมิติที่
สร้างขึ้นเองโดยอ้างอิงจากแบบโฟโตแกรมเมทรีในหน้าต่างเดียวกัน เพื่อเห็นการเปรียบเทียบ 
      4.3.2.6 เพิม่การแสดงข้อมูลของแบบทางสถาปัตยกรรม 
      4.3.2.7 ออกแบบระบบใหส้ามารถใช้งานได้ผ่านสมาร์ทโฟน 

4.3.3 การประเมินผลจากการสัมภาษณ ์
  ์์์์จากการสัมภาษณ์นักศึกษาสถาปัตยกรรมที่ได้ทดลองใช้ระบบสารสนเทศใน
งานวิจัย จ านวนนักศึกษาที่สัมภาษณ์ 1 คน โดยหลังจากทดลองใช้งานระบบสารสนเทศในงานวิจัย
เทียบกับระบบฐานข้อมูลเรือนพื้นถิ่นในประเทศไทยตามข้อ 2.3.2 แล้วผู้ทดลองระบบได้ตอบค าถาม
ตามหัวข้อ 3.5.2.5 ดังนี ้
      4.3.3.1 การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานผ่านระบบออนไลน์ท าให้สามารถ
ศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นในภาคอีสานได้สะดวกและรวดเร็วขึ้น เนื้อหาที่น าเสนอมีความครบถ้วนดี 
แต่หากเป็นการศึกษาที่เฉพาะทางมาก ๆ และต้องการรายละเอียดสูง ควรเดินทางไปศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นในสถานที่จริงประกอบด้วย 
      4.3.3.2 การน าเสนอค าศัพท์พื้นถิ่นที่ใช้เรียกองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมของ
ตัวเรือนรวมทั้งที่มีการเปรียบเทียบค าศัพท์ขององค์ประกอบในเรือนนั้นเทียบกับค าศัพท์ที่ใช้เรียก
องค์ประกอบเดียวกันของเรือนอื่น ๆ ช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบของเรือนได้ง่ายขึ้น อีกทั้งเมื่อเกิดการ
เปรียบเทยีบท าให้เห็นความหลากหลายของการใช้ศัพท์ เห็นความหลากหลายของวัฒนธรรม 
      4.3.3.3 การน าเสนอค าศัพท์พื้นถิ่นที่ใช้เรียกองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม
ร่วมกับการแสดงผลแบบจ าลองสามมิติและข้อมูลภาพถ่าย ช่วยให้ท าความเข้าใจข้อมูลได้ง่ายกว่า
การศึกษาข้อมูลจากตารางค าศัพท์อย่างเดียว เพราะสามารถเห็นรายละเอียดของส่วนประกอบนั้นได้
ชัดเจน เข้าใจว่าองค์ประกอบในค าศัพท์พื้นถิ่นนั้นมีรูปร่างลักษณะอย่างไร สามารถคิดต่อยอดได้ว่า
องค์ประกอบเหล่านั้นอยู่ส่วนไหนของอาคารและมีการเชื่อมต่อกับส่วนใดของอาคาร แต่ในส่วนของ
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ตารางเปรียบเทียบก็ท าให้เข้าใจค าศัพท์พื้นถิ่นได้ดีแต่อาจจะไม่สามารถจินตนาการถึงรูปร่างลักษณะ
ขององค์ประกอบน้ันได้ชัดเจนเท่ากับการมีแบบจ าลองสามมิติประกอบด้วย 
      4.3.3.4 การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานผ่านระบบสารสนเทศในงานวิจัยที่
มีข้อมูลแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรีประกอบภาพถ่ายท าให้สามารถศึกษาสถาปัตยกรรม
พื้นถิ่นได้เข้าใจง่ายกว่าการศึกษาจากข้อมูลภาพถ่ายสองมิติอย่างเดียว เพราะสามารถเห็นมิติของ
อาคารได้ง่ายกว่า 
      4.3.3.5 ระบบแสดงผลของระบบสารสนเทศออนไลน์ในสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น
อีสาน มีความชัดเจน ใช้งานง่าย มีการน าเสนอที่ช่วยส่งเสริมให้เข้าใจข้อมูลได้ดี เช่น ระบบ 
Annotation ในการเลือกดูค าศัพท์ที่ใช้เรียกองค์ประกอบของเรือนพื้นถิ่น รวมทั้งที่มีการแสดงผล
ค าศัพท์เปรียบเทียบกับเรือนอื่น ๆ ด้วย 
      4.3.3.6 โดยภาพรวม ระบบสารสนเทศออนไลน์ในการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้น
ถิ่นอีสานส่งเสริมให้เห็นคุณค่าของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเพิ่มขึ้น เพราะมีการแสดงประวัติความเป็นมา
ของเรือนเหล่านั้น และข้อมูลอื่น ๆ ของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นที่ไม่สามารถพบได้ในอาคารแบบ
สมัยใหม่ 
      4.3.3.7 มีข้อเสนอแนะเพิ่มเติม คือ สามารถออกแบบระบบแสดงผลให้มีความ
สนใจได้มากขึ้น โดยการเรียบเรียงข้อมูลต่าง ๆ ของตัวเรือนออกเป็นหมวดหมู่ เช่น ประวัติ ลักษณะ
เด่นของเรือน สถานที่ตั้งเรือน เป็นต้น จะท าให้สามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายและมีความน่าสนใจมาก
ยิ่งขึ้น 

4.3.4 ข้อเสนอแนะจากผู้เชีย่วชาญ 
  ์์์์นอกจากการประเมินโดยแบบสอบถามผ่านกลุ่มผู้ใช้งานทั้ง 2 กลุ่มแล้ว ได้มีการ
สอบถามข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะอื่น ๆ จากผู้เชี่ยวชาญที่ท างานทางด้านสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น โดยมี
ข้อเสนอแนะ ดังนี ้
      4.3.4.1 พัฒนาแบบจ าลองสามมิติให้มีรายละเอียดย่อยต่าง ๆ มากกว่านี้ เช่น 
ลักษณะของกระเบื้องหลังคา ฝาไม้กระดานของตัวเรือน หรือการเข้ามุมไม้ต่าง ๆ  
      4.3.4.2 การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นควรให้ความส าคัญกับการลงพื้นที่โดย
การเดินทางส ารวจไปยังชุมชนใกล้เคียง การพูดคุยสอบถามกับคนในพื้นที่มากกว่านี้ 
      4.3.4.3 ภาษาถิ่นที่ใช้ค่อนข้างมีประโยชน์ หากมีข้อมูลเพิ่มเติมควรเพิ่มค าศัพท์
พื้นถิ่นในส่วนอื่น ๆ ให้มากขึ้น 
 

Ref. code: 25605916030173FJO



90 
 

บทที่์5 
สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 
การศึกษาและวิจัยนี้ เป็นการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อใช้ในการศึกษาสถาปัตยกรรม

พื้นถิ่นในภาคอีสานโดยมีการใช้แบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรีและค าศัพท์พื้นถิ่น โดยผู้วิจัย
ได้สรุปราย ละเอียดของงานวิจัยและข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

5.1 สรุปผลการพัฒนาระบบ 
5.2 สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบและการประเมินจากกลุม่ตัวอย่าง 
5.3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในงานวิจัย 

 
5.1 สรุปผลการพฒันาระบบ 
 

ผู้วิจัยได้เดินทางส ารวจไปยังสถานที่ตั้งเรือนพื้นถิ่นในภาคอีสาน และถ่ายภาพของเรือน 
เพื่อน ามาสร้างเป็นแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี และจัดท าข้อมูลแบบจ าลองสามมิติของ
เรือนพื้นถิ่นในภาคอีสานให้สามารถเข้าถึงได้ผ่านระบบออนไลน์บนอินเตอร์เน็ต โดยเพิ่มค าศัพท์พื้น
ถิ่นมาอธิบายเปรียบเทียบองค์ประกอบแต่ละส่วนของเรือนพื้นถิ่นในภาคอีสาน ซึ่งระบบออนไลน์นั้น
สามารถเลือกดูแบบจ าลองสามมิติของเรือนพื้นถิ่นที่ต้องการได้ อีกทั้งยังสามารถเลือกดูองค์ประกอบ
แต่ละชิ้นส่วนของเรือนโดยมีข้อมูลของค าศัพท์พื้นถิ่นขององค์ประกอบเรือนนั้นเปรียบเทียบกับเรือน
อื่น ๆ อีกด้วย ในการประเมินผลจากผู้ใช้งาน สามารถสรุปได้ว่า ค าศัพท์พื้นถิ่นช่วยให้เข้าใจ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้ดียิ่งขึ้นและแบบจ าลองสามมิติจากเทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรีช่วยให้เห็น
คุณค่าของสถาปัตยกรรมในท้องถิ่นเพ่ิมขึ้น 

ในงานวิจัยนี้ได้แบ่งการพัฒนาระบบออกเป็น 3 ส่วน คือ ฐานข้อมูลค าศัพท์พื้นถิ่น 
แบบจ าลองสามมิติ และการพัฒนาระบบสารสนเทศออนไลน์  

5.1.1 การศึกษาค าศัพท์พืน้ถ่ิน 
  ์์์์เรือนพื้นถิ่นแต่ละแห่งตั้งอยู่ในพื้นที่ที่แตกต่างกัน มีภาษาถิ่นที่ต่างกัน จึงมีภาษา
ที่ใช้ในการเรียกชื่อองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมที่แตกต่างกันด้วย ผู้วิจัยได้ศึกษารวบรวมค าศัพท์
พื้นถิ่นจากงานวิจัยอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง แล้วรวบรวมค าศัพท์พื้นถิ่นไว้ในตารางที่ 2.1 อย่างไรก็ตาม 
ค าศัพท์พื้นถิ่นเหล่านั้น เป็นเพียงค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับฟังก์ชันการใช้งานของเรือน และองค์ประกอบ
เพียงบางส่วน ซึ่งในองค์ประกอบทางโครงสร้าง เช่น เสา คาน แป อกไก่ เป็นต้น ไม่ได้มีระบุไว้ และ
จากการลงพื้นที่เพื่อสอบถามจากคนในท้องที่ก็ไม่ทราบแน่ชัดว่าภาษาถิ่นดั้งเดิมของเรือนนั้นมีการ
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เรียกขานอย่างไร เนื่องจากชาวบ้านในพื้นที่ไม่ใช่ชาวพื้นถิ่นดั้งเดิมที่เกี่ยวข้องกับเรือนเหล่านั้น และมี
การเรียกองค์ประกอบทางโครงสร้างโดยยึดภาษากลางเป็นหลักอยู่แล้ว จึงไม่ทราบข้อมูลในส่วนนี้ ซึ่ง
หากมีการศึกษาและพบข้อมูลเพิม่เติมจะเพ่ิมเข้าไปในระบบฐานข้อมูลและแสดงผลต่อไป 

5.1.2 การสร้างแบบจ าลองสามมิต ิ
      ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติมีการสร้างขึ้น 2 แบบ คือ แบบจ าลองสามมิติจาก
เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรี และแบบจ าลองสามมิติที่สร้างขึ้นโดยอ้างอิงจากแบบโฟโตแกรมเมทรี การ
สร้างแบบจ าลองสามมติิจากโฟโตแกรมเมทรี ได้เดินทางไปยังสถานที่ตั้งเรือนพื้นถิ่นในภาคอีสาน และ
ถ่ายภาพเรือนตามขั้นตอน เพื่อให้ซอฟต์แวร์ในการประมวลผลสร้างแบบจ าลองสามมิติขึ้นจาก
ภาพถ่าย เมื่อได้แบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรีแล้ว จึงสร้างแบบจ าลองสามมิติขึ้นมา
เลียนแบบจากแบบโฟโตแกรมเมทรี เนื่องจากข้อจ ากัดของโฟโตแกรมเมทรีบางประการท าให้
แบบจ าลองมีส่วนที่ขาดหายไป อย่างหลังคาของเรือนที่ยากต่อการเข้าถึง หรือส่วนของพื้นเรือนที่ไม่
สามารถแสดงรายละเอียดได้ เช่น พื้นไม้ตีเว้นร่อง เป็นต้น เมื่อสร้างแบบจ าลองสามมิติทั้ง 2 แบบ
เรียบร้อย จึงอัปโหลดขึ้นบนแพลตฟอร์มแสดงผลสามมิติอย่าง SketchFab เพื่อให้สามารถใช้งานใน
แบบออนไลน์ได ้

5.1.3 การพัฒนาระบบสารสนเทศออนไลน ์
  ์์์์การพัฒนาระบบสารสนเทศออนไลน์ โดยการจัดท าฐานข้อมูลของเรือนพื้นถิ่นใน
ภาคอีสานลงในระบบฐานข้อมูล MySQL ให้มีการเชื่อมโยงสัมพันธ์กันของตารางฐานข้อมูล แล้วมีการ
เรียกใช้ฐานข้อมูลผ่านทางหน้าจอแสดงผลที่ควบคุมการท างานด้วยภาษา php ออกแบบหน้าจอ
แสดงผลด้วยภาษา html และ css ในหน้าจอแสดงผลมีการแสดงค าศัพท์พื้นถิ่นที่ใช้ในการเรียกชื่อ
องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมของเรือนแสดงควบคู่กับแบบจ าลองสามมิติและมีภาพถ่ายประกอบ 
สามารถเลือกดูองค์ประกอบแต่ละส่วนในแบบจ าลองสามมิติได้ โดยที่แถบด้านข้างจะแสดงค าศัพท์
พื้นถิ่นของเรือนนั้นเปรียบเทียบกับค าศัพท์พื้นถิ่นของเรือนอ่ืนในองค์ประกอบเดียวกัน 
 
5.2 สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบและการประเมินจากกลุ่มตัวอย่าง 
 

5.2.1 สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ 
  ์์์์ผู้วิจัยได้ประเมินการท างานของระบบสารสนเทศออนไลน์ของเรือนพื้นถิ่นอีสาน 
ผ่านการใช้งานระบบพบว่า มีการรับส่งข้อมูลที่ถูกต้องแม่นย าค่อนข้างมาก ตามเกณฑ์การประเมิน ไม่
พบปัญหาในการใช้งานระบบ อย่างไรก็ตาม พบว่าการใช้งานของระบบผ่านเว็บบราวเซอร์ที่แตกต่าง
กัน มีการแสดงผลบางส่วนที่แตกต่างกันด้วย และคอมพิวเตอร์แต่ละเครื่อง แต่ละรุ่นมีขนาดของ
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หน้าจอที่ต่างกัน ท าให้การแสดงผลของข้อมูลผ่านหน้าจอแตกต่าง แต่ไม่เป็นปัญหาต่อการใช้งาน
ระบบโดยรวม 
      การใช้งานแบบจ าลองสามมิติที่อัปโหลดลงบนแพลตฟอร์มการแสดงผลสามมิติ
ออนไลน์นั้น ในแบบจ าลองปกติสามารถใช้งานได้คล่อง หมุนหรือเดินส ารวจ (Walk Through) ดู
แบบจ าลองสามมิติได้สะดวก ส่วนในแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี การหมุนหรือวอล์คทรู
ในแบบจ าลองไม่คล่องนัก เนื่องจากมีรายละเอียดของวัสดมุาก และไฟล์มีความละเอียดสูงกว่า 

5.2.2 สรุปผลการประเมินการใช้งานระบบ 
  ์์์์จากการประเมินการใช้งานระบบสารสนเทศของเรือนพื้นถิ่นอีสาน โดยมีผู้
ประเมิน 23 คน แบ่งเป็นนักศึกษาสถาปัตยกรรม 20 คน สถาปนิก 2 คน การประเมินผลจากการ
สัมภาษณ์นักศึกษาอีก 1 คน และค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น 1 คน 
สามารถแบ่งเกณฑ์การประเมินได้เป็น 3 ส่วน คือ ประสิทธิภาพของระบบสารสนเทศ ประสิทธิภาพ
ของข้อมูลที่น าเสนอ และประโยชน์ของระบบสารสนเทศ ซึ่งในการประเมินสรุปข้อเสนอแนะจากผู้
ประเมินได้ ดังนี ้
      5.2.2.1 กลุ่มนักศึกษาสถาปัตยกรรมจ านวน 20 คน ประเมินประสิทธิภาพของ
ระบบสารสนเทศ และประสิทธิภาพของข้อมูลที่น าเสนอ รวมทั้งประโยชน์ที่ได้รับจากระบบ
สารสนเทศอยู่ในเกณฑ์ดีมาก โดยมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติม คือ เพิ่มข้อมูลของแบบทางสถาปัตยกรรม 
เพิ่มการแสดงผลข้อมูลของแบบจ าลองสามมิติที่สามารถถอดโครงสร้างได้ แสดงการเปรียบเทียบของ
แบบจ าลองสามมิติทั้ง 2 แบบ 
      5.2.2.2 กลุ่มสถาปนิก จ านวน 2 คน ประเมินประสิทธิภาพของระบบสารสนเทศ 
และประสิทธิภาพของข้อมูลที่น าเสนอ รวมทั้งประโยชน์ที่ได้รับจากระบบสารสนเทศอยู่ในเกณฑ์ดี 
โดยมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม ดังนี ้
                (1) แบบจ าลองสามมิติควรเพิ่มรายละเอียดของการเข้ามุมไม้ต่าง ๆ ของ
ตัวเรือน เช่น เสา คาน เป็นต้น 
                (2) เพิ่มการแสดงข้อมูลของแบบทางสถาปัตยกรรม 
      5.2.2.3 การประเมินผลจากการสัมภาษณ์นักศึกษาสถาปัตยกรรมจ านวน 1 คน 
สามารถสรุปได้ ดังนี ้
                (1) การศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานผ่านระบบสารสนเทศออนไลน์
ในงานวิจัย ช่วยให้สามารถศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นได้รวดเร็วขึ้น และข้อมูลที่น าเสนอค่อนข้าง
ครบถ้วน 
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                (2) การน าเสนอข้อมูลค าศัพท์พื้นถิ่นที่ ใช้ เรียกองค์ประกอบทาง
สถาปัตยกรรมพร้อมทั้งมีการเปรียบเทียบค าศัพท์พื้นถิ่นของเรือนนั้นกับเรือนอื่น ๆ ช่วยให้ท าความ
เข้าใจองค์ประกอบของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้นได้ง่ายขึ้น 
                (3) การแสดงข้อมูลค าศัพท์พื้นถิ่นประกอบกับแบบจ าลองสามมิติและ
ภาพถ่าย ช่วยให้เข้าใจข้อมูลที่น าเสนอได้ดีกว่าการน าเสนอข้อมูลค าศัพท์ในรูปแบบของตารางข้อมูล
อย่างเดียว 
                (4) การแสดงผลข้อมูลของแบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี
ประกอบภาพถ่าย สามารถเรียนรู้สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานได้เข้าใจง่ายกว่าการน าเสนอข้อมูลภาพ
ถ่ายแบบสองมิติอย่างเดียว เพราะท าให้เห็นมิติของอาคารได้ดีกว่า 
                (5) การแสดงผลของระบบสารสนเทศในงานวิจัยมีความชัดเจนและ
เข้าใจง่าย อีกทั้งระบบสารสนเทศในงานวิจัยนี้ช่วยส่งเสริมให้เห็นคุณค่าของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น
อีสานเพ่ิมมากขึ้น เพราะมีการแสดงข้อมูลของอาคารที่ไม่สามารถพบได้ในอาคารสมัยใหม่ 
               นอกจากนี้ผู้ให้สัมภาษณ์ยังมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการออกแบบ
ระบบแสดงผล โดยให้แบ่งข้อมูลของตัวเรือนออกเป็นส่วน ๆ เช่น ประวัติ ข้อมูลอาคาร สถานที่ตั้ง 
เป็นต้น เมื่อมีการแบ่งข้อมูลออกเป็นส่วน ๆ จะท าให้เข้าใจข้อมูลได้ง่ายขึ้น และรูปแบบการน าเสนอมี
ความน่าสนใจมากขึ้นอีกด้วย 
      5.2.2.4 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู้เชียวชาญที่ศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น โดย
ระบุว่า ควรพัฒนาแบบจ าลองสามมิติให้มีรายละเอียดที่สมบูรณ์มากขึ้น และควรให้ความส าคัญกับ
การลงพ้ืนที่โดยการเดินทางส ารวจไปยังชุมชนใกล้เคียง การพูดคุยสอบถามกับคนในพื้นที่ 
      โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการแก้ไขแบบจ าลองสามมิติที่สร้างขึ้นโดยอ้างอิงจาก
แบบจ าลองจากโฟโต  แกรมเมทรีโดยให้มีรายละเอียดของกระเบื้องหลังคา ฝาเรือนไม้กระดาน 
ระแนงไม้ และพื้นไม้ตีเว้นร่อง ตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ 
 

 
ภาพที่ 5.1 แบบจ าลองสามมิติที่มีการแก้ไข 
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5.3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในงานวิจัย  
 

จากการศึกษาพัฒนาระบบสารสนเทศออนไลน์ของเรือนพื้นถิ่นอีสานโดยใช้
เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรีและค าศัพท์พื้นถิ่น โดยผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังน้ี 

5.3.1 ในการจัดการกับฐานข้อมูลของระบบเพิ่มตารางส่วนของข้อมูลแบบทาง
สถาปัตยกรรมลงไป เช่น ผังพื้น รูปด้าน รูปตัด หรือรายละเอียดการเข้าไม้ (Detail) 

5.3.2 การแสดงผลข้อมูล จัดการให้หน้าจอแสดงผลสามารถแสดงผลเปรียบเทียบ
แบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรมเมทรี และแบบจ าลองสามมิติที่สร้างเองโดยอ้างอิงจากแบบจ าลอง
จากโฟโตแกรมเมทรีในหน้าต่างเดียว เพื่อเพิ่มการรับรู้ข้อมูลของผู้ใช้งาน 

5.3.3 เนื่องจากการเข้าถึงสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมีข้อจ ากัด เช่น ส่วนของหลังคาที่ไม่
สามารถเข้าถึงได้ หรือพื้นที่ที่เป็นซอกคับแคบ ยากต่อการเข้าถึง จึงควรใช้โดรนช่วยในการบันทึกภาพ
เพื่อลดข้อจ ากัดเหล่าน้ัน และยังเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพให้กับข้อมูลอีกด้วย  

5.3.4 การออกแบบระบบแสดงผล ควรออกแบบโดยค านึงถึงการใช้งานผ่านสมาร์ท
โฟนหรืออุปกรณ์พกพาอ่ืน ๆ จะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเข้าถึงข้อมูลออนไลน์ได้  

5.3.5 ค าศัพท์พื้นถิ่น เป็นเพียงค าศัพท์ที่ เกี่ยวข้องกับการใช้งานของเรือน และ
องค์ประกอบเพียงบางส่วน ซึ่งในองค์ประกอบทางโครงสร้าง เช่น เสา คาน แป อกไก่ เป็นต้น ไม่ได้มี
ระบุไว้ และจากการลงพื้นที่เพื่อสอบถามจากคนในท้องที่ก็ไม่ทราบแน่ชัดว่าภาษาถิ่นดั้งเดิมของเรือน
นั้นมีการเรียกขานอย่างไร เนื่องจากชาวบ้านในพื้นที่ไม่ใช่ชาวพื้นถิ่นดั้งเดิมที่เกี่ยวข้องกับเรือน
เหล่านั้น และมีการเรียกองค์ประกอบทางโครงสร้างโดยยึดภาษากลางเป็นหลักอยู่แล้ว จึงไม่ทราบ
ข้อมูลในส่วนนี้ ซึ่งหากมีการศึกษาและพบข้อมูลเพิ่มเติมจะเพิ่มเข้าไปในระบบฐานข้อมูลและแสดงผล
ต่อไป 
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ภาคผนวก์ก 
แบบประเมนิการใช้งานระบบสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง แบบประเมินนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์เรื่องการพัฒนาระบบสารสนเทศออนไลน์และ
ค าศัพท์พื้นถิ่นในการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานโดยใช้เทคโนโลยีโฟโตแกรมเมทรี ตามหลักสูตร
สถาปัตยกรรมมหาบัณฑิต คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการผังเมือง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ โดย
มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบและปรับปรุงระบบน าเสนอข้อมูล 
 
กรุณาใส่เครื่องหมาย / ลงในช่องที่ตรงกับท่านมากที่สุด 
ส่วนที่์1 ข้อมลูทั่วไปของผู้ท าแบบประเมิน 
 (1) เพศ       ชาย         หญิง          อื่น ๆ   
 (2) สถานภาพ/อาชีพ        นักศึกษา       สถาปนิก 
 (3) เคยศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมาก่อนหรือไม ่
      เคย 
      ไม่เคย 
 (4) หากเคย รปูแบบการศึกษาสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นที่ผ่านมาเป็นอย่างไร 
      ศึกษาผ่านทางการบรรยายจากอาจารย์ผู้สอนในห้องเรียน 
      ศึกษาโดยการไปเยี่ยมชมสถานที่จริง 
      ศึกษาโดยการค้นคว้าผ่านทางระบบอินเตอร์น็ต 
 (5) ใช้ระบบอินเตอร์เน็นในการค้นคว้าข้อมูลบ่อยแค่ไหน 
      มากกว่า 1 ครั้ง/สัปดาห ์
      1 ครั้ง/สัปดาห ์
      น้อยกว่า 1 ครั้ง/สัปดาห ์
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ส่วนที่์2 การประเมินประสิทธิภาพการใช้งานของระบบสดงผล 
5 = มากทีสุ่ด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = น้อย, 1 = น้อยที่สุด 

รายการประเมิน 

เกณฑ์ในการประเมิน 

ข้อมูลออนไลน์ทั่วไป 
ข้อมูลออนไลน์ที่มีแบบจ าลอง

สามมิติ 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

1. ระบบมีการใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อน           

2. สามารถค้นคว้าข้อมูลได้สะดวก           

3. ความครบถ้วนของเนื้อหาที่
น าเสนอ 

          

4. ความน่าสนใจของระบบการ
น าเสนอข้อมูล 

          

5. ความเข้าใจของผู้ใช้งานต่อข้อมูลที่
น าเสนอ 

          

6. เห็นคุณค่าของสถาปัตยกรรมพื้น
ถิ่นเพิ่มขึ้น 

          

การประเมินผลเฉพาะระบบสารสนเทศที่มีแบบจ าลองสามมิติ 

7. แบบจ าลองสามมิติมีรายละเอียดที่
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

      

8. แบบจ าลองสามมิติช่ วยให้ เห็น
ภาพรวมของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น
เหล่านั้นได้ 

     

9. แบบจ าลองสามมิติจากโฟโตแกรม
เมทรีสามารถน าเสนอให้เห็นภาพรวม
ของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้น ๆ ได้ 

     

10. ภาษาถิ่ นที่ ใ ช้ ในการ เรี ยกชื่ อ
องค์ประกอบแต่ละเรือน ท าให้เข้าใจ
สถาปัตยกรรมของแต่ละท้องถิ่นได้ดี
ยิ่งขึ้น 

     

11. ภาษาถิ่ นที่ ใ ช้ ในการ เรี ยกชื่ อ
องค์ประกอบเหล่านั้น จะช่วย        ใน
ก า ร สื่ อ ส า ร เ กี่ ย ว กั บ ง า น ด้ า น
สถาปัตยกรรมกับคนในท้องถิ่นได้ง่าย 
และเข้าใจขึ้น 
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ส่วนที่ 3 ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
1. ระบบการน าเสนอข้อมูลออนไลน์ทั่วไปกับระบบการน าเสนอข้อมูลออนไลน์ที่มีแบบจ าลองสามมิติ 
ท่านชื่นชอบแบบไหนมากกว่ากัน อธิบายเหตุผล 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. พบปัญหาในการใช้งานระบบน าเสนอข้อมูลออนไลน์ทีม่ีแบบจ าลองสามมิติหรือไม่ ถ้ามี โปรดระบ ุ
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. หากในอนาคต มีการพัฒนาแบบจ าลองสามมิติของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นให้สามารถถอดแบบ
โครงสร้างได้ คิดว่าเหมาะสมและเป็นประโยชน์หรือไม่ อย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. หากในอนาคต ค าศัพท์พื้นถิ่นที่ใช้เรียกองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเหล่านั้น สามารถ
เลือกฟังการออกเสียงในส าเนียงท้องถิ่นได้ คิดว่าเหมาะสมและเป็นประโยชน์หรือไม่ อย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5. ระบบน าเสนอข้อมูลสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนี้ช่วยให้เห็นคุณค่าของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมากยิ่งขึ้น
หรือไม่ และหากมีโอกาสจะเดินทางไปชมสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นนั้นในสถานที่จริงหรือไม่ อธิบายเหตุผล 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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