
 
 

การพัฒนาแพลตฟอรม์การวิเคราะห์อตัลักษณ์ย่านผ่านภาพถ่ายร้านอาหาร
ด้วยการเรียนรู้ของเครือ่ง 

 

 

 

 
โดย 

 
ชนัญญา บุญราศรี 

 
 

 
 

 
 
 

วิทยานิพนธ์นี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
สถาปัตยกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาสถาปัตยกรรม  
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการผังเมือง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

ปีการศึกษา 2568 

Ref. code: 25686716030108LOU



 

MACHINE LEARNING BASED PLATFORM FOR ANALYSIS 
NEIGHBORHOOD IDENTITY THROUGH RESTAURANT IMAGES 

 
 

BY 
 

CHANANYA BOONRASRI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
A THESIS SUBMITTED IN PARTIAL FULFILLMENT OF THE REQUIREMENTS 

FOR THE DEGREE OF MASTER OF ARCHITECTURE  
ARCHITECTURE 

FACULTY OF ARCHITECTURE AND PLANNING 
THAMMASAT UNIVERSITY 

ACADEMIC YEAR 2025 

Ref. code: 25686716030108LOU





(1) 

หัวข้อวิทยานิพนธ์ การพัฒนาแพลตฟอร์มการวิเคราะห์อัตลักษณ์ย่าน
ผ่านภาพถ่ายร้านอาหารด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง 

ชื่อผู้เขียน ชนัญญา บุญราศรี 
ชื่อปริญญา สถาปัตยกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชา/คณะ/มหาวิทยาลัย สถาปัตยกรรม 

สถาปัตยกรรมศาสตร์และการผังเมือง 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ชาวี บุษยรัตน์ 
ปีการศึกษา 2568 

 

บทคัดย่อ 
 

อาหารถือเป็นหนึ ่งในด้านการท่องเที ่ยวที ่ส  าคัญของประเทศไทย เป็นจุดดึงดูด
นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติ สะท้อนให้เห็นถึงความหลากหลายของวัฒนธรรม และ     
อัตลักษณ์ของพื้นที่ ในปัจจุบันสื่อสังคมออนไลน์ได้กลายเป็นพื้นที่ส าคัญที่ผู ้ใช้งานใช้บันทึกและ
แบ่งปันประสบการณ์ผ่านภาพถ่าย โดยเฉพาะภาพถ่ายร้านอาหาร อาหาร บรรยากาศร้าน ผู้คน และ
องค์ประกอบของพ้ืนที่ ซึ่งข้อมูลที่ผู้ใช้งานเผยแพร่ก่อให้เกิดฐานข้อมูลขนาดใหญ่ ที่สามารถสะท้อนถึง
ลักษณะของร้านอาหาร พฤติกรรมของผู้บริโภค ไปจนถึงรูปแบบการใช้งานพ้ืนที่ อย่างไรก็ตาม ข้อมูล
ภาพถ่ายที่ปรากฏบนสื่อสังคมออนไลน์ยังไม่ได้ถูกน ามาวิเคราะห์อย่างเป็นระบบเพื่อใช้ประโยชน์  
ในการท าความเข้าใจลักษณะเชิงพ้ืนที่อย่างมีประสิทธิภาพ 

งานวิจัยนี ้จึงมีจุดประสงค์เพื ่อพัฒนาแพลตฟอร์มส าหรับวิเคราะห์อัตลักษณ์ของ 
ย่านอาหารผ่านภาพถ่ายร้านอาหารจากสื่อสังคมออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีการเรียนรู้ของเครื ่อง  
ในการประมวลผลและจ าแนกประเภทภาพถ่ายที่เกี่ยวข้องกับย่านอาหาร โดยมีการฝึกสอนโมเดล
ป ัญญาประด ิษฐ ์  บนแพลตฟอร ์ม Roboflow  ซ ึ ่ งเป ็นเคร ื ่องม ือส  าหร ับการพัฒนาโมเดล 
ด้านการประมวลผลภาพ เป็นการใช้เทคนิคการจ าแนกประเภทของภาพ เพ่ือให้โมเดลสามารถเรียนรู้
และท านายผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ ข้อมูลภาพที่รวบรวมจากสื ่อสังคมออนไลน์จะถูกน ามา
ประมวลผลโดยใช้ภาษา Python เพ่ือจ าแนกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ อาหาร บรรยากาศ คนกับอาหาร 
คนกับบรรยากาศ อาหารกับบรรยากาศ และหน้าร้าน พร้อมทั้งค านวณสัดส่วนของประเภทภาพ 
ในแต่ละร้านของพื้นที่ศึกษา ซึ่งประกอบด้วย 3 ย่านอาหารในกรุงเทพมหานคร ได้แก่ ย่านทรงวาด            
ย่านเยาวราช และย่านบรรทัดทอง เน ื ่องจากเป็นพื ้นที ่ท ี ่ม ีความหลากหลายของร้านและ 
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ได้รับความนิยมสูงในสื่อสังคมออนไลน์ ผลลัพธ์ที่ได้จากการวิเคราะห์จะน าไปเชื่อมโยงกับข้อมูล  
เชิงพ้ืนที่และแสดงผลผ่านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ในรูปแบบสามมิติ 

ผลการวิจัยพบว่า โมเดลปัญญาประดิษฐ์ที่พัฒนาขึ้นสามารถจ าแนกประเภทภาพถ่าย
ร้านอาหารได้ในระดับที่เหมาะสมต่อการน าไปใช้วิเคราะห์ข้อมูล โดยโมเดลที่เลือกใช้มีค่าความแม่นย า
โดยรวมประมาณร้อยละ 90 เมื่อน าผลลัพธ์มาวิเคราะห์ในระดับร้านอาหาร พบว่าสัดส่วนของภาพ 
แต่ละประเภทสามารถสะท้อนลักษณะเด่นของร้านได้ และเมื่อน ามาวิเคราะห์ในระดับย่าน พบว่า 
แต่ละพ้ืนที่มีรูปแบบสัดส่วนของภาพที่แตกต่างกัน ซึ่งสามารถน ามาใช้ตีความลักษณะและภาพลักษณ์
ของย่านได้ นอกจากนี้ ผลการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องแสดงให้เห็นว่า ระบบ  
ที่พัฒนาขึ้นมีศักยภาพในการใช้เป็นเครื่องมือสนับสนุนการวิเคราะห์พ้ืนที่เบื้องต้นส าหรับนักออกแบบ 
ผู้รับผิดชอบพื้นที่ และผู้ประกอบการร้านอาหาร โดยช่วยให้สามารถเปรียบเทียบข้อมูลระหว่าง
ร้านอาหารและย่านได้อย่างเป็นระบบ แสดงให้เห็นถึงศักยภาพของการบูรณาการข้อมูลภาพถ่ายจาก
สื่อสังคมออนไลน์ เทคโนโลยีการเรียนรู้ของเครื่อง และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

 
ค าส าคัญ: อัตลักษณ์ย่าน, ย่านอาหาร, สื่อสังคมออนไลน์, การเรียนรู้ของเครื่อง 
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ABSTRACT 
 

Food is a key driver of tourism in Thailand, attracting both domestic and 
international visitors. It reflects cultural diversity, ways of life, and the identities of 
different places. At present, social media has become an important platform where 
users record and share their experiences through images, particularly images of 
restaurants, food, restaurant atmosphere, people, and spatial elements. The content 
shared by users creates a large-scale database that can reflect restaurant 
characteristics, consumer behavior, and patterns of spatial use. However, the 
photographic data appearing on social media has not yet been systematically analyzed 
for effective use in understanding spatial characteristics. 

This research aims to develop a platform for analyzing the identity of food 
districts through restaurant images from social media by applying machine learning 
technology to process and classify images related to food districts. An artificial 
intelligence model was trained on the Roboflow platform, a tool for developing 
computer vision models, using image classification techniques to enable the model to 
learn and predict results effectively. The image data collected from social media was 
processed using Python and classified into six categories: Food, Atmosphere, People 
and Food, People and Atmosphere, Food and Atmosphere, and Frontage. The system 
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also calculated the proportion of each image category for each restaurant in the study 
areas. The study focuses on three food districts in Bangkok: Song Wat, Yaowarat, and 
Banthat Thong, which were selected because they contain diverse types of restaurants 
and are highly popular on social media. The analytical results were then linked with 
spatial data and visualized through a geographic information system in a three-
dimensional format. 

The research findings show that the developed artificial intelligence model 
was able to classify restaurant images at a level suitable for data analysis. The selected 
model achieved an overall accuracy of approximately 90 percent. When the results 
were analyzed at the restaurant level, the proportion of each image category was 
found to reflect the distinctive characteristics of each restaurant. When analyzed at 
the district level, each area showed different patterns in the proportion of image 
categories, which could be interpreted as characteristics and perceived images of the 
districts. In addition, the evaluation by experts and stakeholders indicated that the 
developed system has the potential to serve as a preliminary spatial analysis tool for 
designers, area managers, and restaurant entrepreneurs. The system supports 
systematic comparison of data between restaurants and districts, demonstrating the 
potential of integrating social media photographs, machine learning technology, and 
geographic information systems. 

 
Keywords: District Identity, Food District, Social Media, Machine Learning 
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ในการให้สัมภาษณ์ การประเมินระบบ พร้อมให้ค าแนะน าและแนวทางที่มีประโยชน์สามารถที่จะ
น าไปต่อยอดกับวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ท าให้ตัวผู้วิจัยมองเห็นการพัฒนาและต่อยอดงานวิจัยได้ครบถ้วน
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ให้ก าลังใจ และเป็นแรงผลักดันในช่วงเวลาที่ผ่านมา รวมถึงขอขอบคุณเพื่อน ๆ ปริญญาโททุกคน 
ที่ร่วมเผชิญความยากล าบากมาด้วยกัน และขอขอบคุณเพ่ือน ๆ ที่คอยให้การสนับสนุน ให้ค าแนะน า 
การช่วยเหลือต่าง ๆ และคอยให้ก าลังใจกันเสมอ ทุกคนมีส่วนช่วยผลักดันให้วิทยานิพนธ์เล่มนี้ส าเร็จ
ลุล่วงไปได้ด้วยดี สุดท้ายนี้ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่างานวิทยานิพนธ์ฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ส าหรับผู้ที่
สนใจศึกษาต่อไป 
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บทที่ 1  
บทน า 

 

1.1 ที่มาและความส าคัญ 
 

อาหารถือเป็นหนึ่งในด้านการท่องเที่ยวที่ส าคัญของประเทศไทย ได้ถูกผลักดันให้เป็น
การท่องเที ่ยวเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ ่งอาหารไทยไม่เพียงแค่สะท้อนถึงความหลากหลาย  
ทางวัฒนธรรมและวิถีชีวิตในแต่ละพื้นที่ แต่ยังกลายเป็นจุดขายและจุดดึงดูดนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทย
และชาวต่างชาติ การท่องเที่ยวเชิงอาหารจึงได้รับความนิยมอย่างมากในช่วง 5-10 ปีที่ผ่านมา และ 
มีแนวโน้มที่จะเติบโตเพ่ิมมากข้ึนในอนาคต 

ในยุคที่สื่อดิจิทัลและสื่อสังคมออนไลน์ได้เข้ามามีบทบาทส าคัญต่อการด าเนินชีวิตใน
ประจ าวันของผู้คน ซึ่งสื่อสังคมออนไลน์ได้กลายเป็นช่องทางหลักในการสื่อสาร แบ่งปันข้อมูล และ
สร้างประสบการณ์ใหม่ ๆ ยกตัวอย่างเช่น แพลตฟอร์มออนไลน์อย่าง อินสตาแกรม (Instagram) 
เฟซบุ๊ก (Facebook) หรือติ๊กต็อก (TikTok) ที่ผู้ใช้งานได้แบ่งปันข้อมูลรูปภาพ วิดีโอ และข้อความ
ต่าง ๆ ลงบนสื ่อสังคมออนไลน์ ขณะที่แพลตฟอร์มรีวิวอย่าง วงใน (Wongnai) และกูเกิลรีวิว 
(Google Reviews) ได้เป็นช่องทางและเครื่องมือส าคัญในการตัดสินใจของผู้บริโภค โดยเฉพาะใน
กลุ่มของร้านอาหารที่จ าเป็นต้องปรับตัวเข้าสู่สังคมออนไลน์ เพ่ือสร้างตัวตน สร้างภาพลักษณ์ของร้าน 
รวมไปถึงโปรโมตร้านผ่านช่องทางออนไลน์ กลุ่มผู้บริโภคนิยมใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการค้นหาร้าน 
และมีพฤติกรรมที่โดดเด่นคือการถ่ายภาพอาหารและบรรยากาศของร้านเพื่อเผยแพร่ลงบนสื่อสังคม
ออนไลน์ ซึ่งพฤติกรรมดังกล่าวไม่ได้เป็นเพียงกิจกรรมชั่วครั้งชั ่วคราว แต่กลายเป็นส่วนหนึ่งของ  
การใช้ชีวิตประจ าวันของผู้บริโภคยุคใหม่ และกลายเป็นส่วนหนึ่งของรูปแบบการบริโภคและการใช้
พื้นที่ทางสังคม ซึ่งเนื้อหา รูปภาพ หรือรีวิวต่าง ๆ ที่อยู่บนสื่อสังคมออนไลน์เหล่านี้ ไม่ได้เป็นเพียง  
การสื่อสารระหว่างผู้บริโภคกับผู้ประกอบการเท่านั้น แต่ยังเป็นฐานข้อมูลขนาดใหญ่ที่สะท้อนให้เห็น
ถึงความนิยม ลักษณะเชิงกายภาพของร้าน พฤติกรรมการบริโภค รวมถึงรูปแบบการใช้พื ้นที่
ร้านอาหาร อย่างไรก็ตาม ข้อมูลดังกล่าวยังไม่ได้ถูกน ามาวิเคราะห์อย่างเป็นระบบเพื ่อน าไป  
ใช้ประโยชน์ในเชิงพื้นที่ ถ้าไม่มีการจัดเก็บและการวิเคราะห์ข้อมูลจ านวนมากอย่างมีประสิทธิภาพ 
ข ้อม ูลภาพจากส ื ่อส ังคมออนไลน ์จะกลายเป ็นเพ ียงเน ื ้อหาท ี ่ ไหลเว ียนในโลกออนไลน์  
อย่างเปล่าประโยชน์ไม่ก่อให้เกิดองค์ความรู ้ใหม่หรือน าไปสู ่ค ุณค่าในเชิงการออกแบบและ  
การพัฒนาพื้นที ่
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ถ้าสามารถน าข้อมูลภาพถ่ายจากสื ่อสังคมออนไลน์มาวิเคราะห์ด้วยเทคโนโลยี  
การเรียนรู ้ของเครื ่องและการประมวลผลภาพ ข้อมูลเหล่านี ้จะถูกยกระดับจากภาพที่บอกเล่า
ประสบการณ์ส่วนบุคคล ไปเป็นฐานข้อมูลเชิงพื้นที่ที่สะท้อนเอกลักษณ์ของร้านอาหารและอัตลักษณ์
ของย่าน สามารถน าไปต่อยอดสู่การออกแบบและพัฒนาพ้ืนที่ร้านอาหาร ช่วยให้เข้าใจพฤติกรรมและ
ปรับพื้นที่ที่ตอบโจทย์ผู้บริโภค รวมถึงสร้างองค์ความรู้ใหม่ในการท าความเข้าใจอัตลักษณ์ของย่าน  
ในมิติทางสังคมและวัฒนธรรม ข้อมูลเหล่านี้สามารถน ามาวิเคราะห์เพื่อท าความเข้าใจอัตลักษณ์ของ
ร้านอาหาร โดยจะน ามาศึกษาผ่านการใช้เทคโนโลยีการเรียนรู้ของเครื่อง ซึ่งงานวิจัยที่ผ่านมาแสดงให้
เห็นว่าการใช้เทคโนโลยีการเรียนรู้ของเครื่องร่วมกับฐานข้อมูลขนาดใหญ่จากสื่อสั งคมออนไลน์
สามารถน ามาวิเคราะห์การใช้งานพื้นที่ลักษณะอื่น ๆ ได้ แต่งานวิจัยด้านนี้ยังไม่ถูกน ามาใช้วิเคราะห์
ในบริบทของย่านอาหาร 

ดังนั้น งานวิจัยนี้จึงมีเป้าหมายในการพัฒนาแพลตฟอร์มเพื่อวิเคราะห์อัตลักษณ์พื้นที่
ย่านผ่านภาพถ่ายร้านอาหารในสื่อสังคมออนไลน์ โดยใช้การเรียนรู้ของเครื่องในการจ าแนกประเภท
ของภาพถ่าย เพ่ือศึกษาพฤติกรรมและความนิยมของผู้บริโภคผ่านทางภาพถ่าย ซึ่งจะช่วยให้สามารถ
เข้าใจลักษณะของพื้นที ่ในย่านได้อย่างชัดเจน เป็นเครื ่องมือเบื ้องต้นที่สามารถน าไปต่อยอดสู่ 
การออกแบบพื ้นที ่ที ่ตอบโจทย์กับความต้องการของผู ้บริโภคและสอดคล้องกับบริบทในพื ้นที่ 
มากยิ่งขึ้น 

 
1.2 วัตถุประสงค์ 
 

1. เพ่ือศึกษาองค์ความรู้ที่เก่ียวข้อง 
2. เพ่ือพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์ ในการจ าแนก วิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพ และ

ความสัมพันธ์บริบทร้านอาหารกับกลุ่มผู้ใช้งานจากภาพถ่ายร้านอาหารจากสื่อสังคมออนไลน์ 
3. เพ่ือพัฒนาแพลตฟอร์มที่สามารถช่วยในการวิเคราะห์และสะท้อนอัตลักษณ์ของพ้ืนที่

ในเชิงภาพถ่าย 
4. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของระบบ 

 
1.3 สมมติฐานงานวิจัย 
 

แพลตฟอร์มที่รวบรวมและวิเคราะห์การประมวลผลภาพนี้จะช่วยให้นักออกแบบพื้นที่
และผู้ประกอบการสามารถใช้ประโยชน์จากข้อมูล ในการออกแบบพื้นที่ให้สอดคล้องกับบริบทและ
ความต้องการของผู้บริโภคมากยิ่งขึ้น 
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1.4 ขอบเขตงานวิจัย 
 

1. พื ้นที ่ย ่านอาหารในกรุงเทพมหานคร ได้แก่ ย่านทรงวาด ย่านเยาวราช และ 
ย่านบรรทัดทอง 

2. ภาพถ่ายที่เกี่ยวข้องกับร้านอาหาร ซึ่งได้มาจากแหล่งข้อมูลสื่อสังคมออนไลน์และ
เครื่องมือการค้นหา 

3. จ าแนกประเภทของข้อมูลรูปภาพโดยใช้โมเดลปัญญาประดิษฐ์ แบ่งออกเป็น 
6 ประเภท ได้แก่ 

1.4.3.1 อาหาร 
1.4.3.2 บรรยากาศ 
1.4.3.3 คนกับอาหาร 
1.4.3.4 คนกับบรรยากาศ 
1.4.3.5 อาหารกับบรรยากาศ 
1.4.3.6 หน้าร้าน 

4. ประเมินค่าความแม่นย าผ่านระบบการเรียนรู้ของเครื่อง 
(1) Precision ความแม่นย าในการท านายวัตถุท่ีเจอ 
(2) Recall ความครบถ้วนของการตรวจเจอ 
(3) Accuracy สัดส่วนของจ านวนภาพที่โมเดลท านายถูกต้องทั้งหมด 
(4) Confusion Matrix ตารางสรุปผลการท างานของโมเดล 

5. ประเมินศักยภาพของระบบด้วยการสัมภาษณ์และสอบถามความคิดเห็น 
 

1.5 ประโยชน์ที่ได้รับ 
 

1. เป็นข้อมูลตั้งต้นให้กับนักออกแบบ ส าหรับการออกแบบฟื้นฟูและพัฒนาส่งเสริม
พ้ืนที่ย่าน ให้สอดคล้องกับการใช้งานจริง 

2. แพลตฟอร์มที่จัดท าขึ้นสามารถเป็นเครื่องมือให้กับหน่วยงาน เพื่อน าไปประยุกต์ใช้
และพัฒนากับพื้นท่ีย่านอื่น ๆ ได้ 

3. เป็นข้อมูลให้ก ับผู ้ประกอบการร้านอาหาร เพื ่อวางแผนกลยุทธ์ภาพลักษณ์  
การตกแต่งร้าน หรือการใช้งานพ้ืนที่ร้านให้ตรงกับพฤติกรรมผู้บริโภค 
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1.6 ค าจ ากัดความในงานวิจัย 
 

1. สื ่อสังคมออนไลน์ (Social Media) คือสื่อออนไลน์ที ่มีการโต้ตอบ สื ่อสาร และ
แบ่งปันข้อมูลกันผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งจะเป็นรูปแบบของเว็บไซต์ต่าง ๆ ที่ให้บริการ เช่น 
เฟซบุ๊ก (Facebook) อินสตาแกรม (Instagram) เอกซ์ (X) ติ๊กต็อก (TikTok) เป็นต้น 

2. เครื่องมือการค้นหา (Search Engine) เครื่องมือที่ใช้ในการค้นหาข้อมูลผ่านทาง
อินเทอร์เน็ต ซึ่งจะต้องกรอกข้อมูลที่ต้องการค้นหา หรือค าค้นหาต่าง ๆ ลงไป เพื่อช่วยในการค้นหา
ข้อมูลที่ต้องการ 

3. ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ฐานข้อมูลที่มีปริมาณมาก เป็นข้อมูลที่หลากหลาย 
เช่น ข้อมูลรูปภาพ ข้อความ หรือวิดีโอ ที่มีที่มาที่หลากหลาย ซึ่งสามารถอยู่ได้ทั้งในรูปแบบออนไลน์
และออฟไลน์ 

4. เอกลักษณ์ (Character) คุณลักษณะเฉพาะของร้านอาหารที่สะท้อนตัวตน บริบท
ทางกายภาพ ที่ถ่ายทอดผ่านผู้ใช้งานที่เผยแพร่ในสื่อสังคมออนไลน์ 

5. การเรียนรู ้ของเครื ่อง (Machine Learning) คอมพิวเตอร์สามารถเร ียนรู ้และ
พัฒนาการท างานให้ดีขึ้นด้วยตนเอง จากข้อมูลที่ได้รับการเรียนรู้ของระบบโดยไม่ต้องมีมนุษย์คอย
ก ากับหรือเขียนโปรแกรมเพ่ิมเติม 

6 . การประมวลผลภาพ ( Image Processing) การน  าภาพมาประมวลผลด ้วย
คอมพิวเตอร์ เพ่ือให้สามารถเข้าใจความหมายของภาพ 

7 . การตรวจจับว ัตถ ุในภาพ  (Object Detection) กระบวนการประมวลผลเพ่ือ 
ใช้ระบุวัตถุท่ีเจอในภาพ พร้อมระบุต าแหน่งของวัตถุภายในภาพ โดยจะแสดงผลเป็นกรอบรอบวัตถุ 

8. การจ าแนกประเภทของภาพ (Classification) กระบวนการประมวลผลเพ่ือแยกและ
จ าแนกประเภทของภาพเป็นกลุ่มหรือหมวดหมู่ต่าง ๆ 

9. การน าเสนอข้อมูลภาพ (Data Visualization) การแสดงผลข้อมูลที่มีความซับซ้อน
มาน าเสนอในรูปแบบให้เข้าใจง่าย ผ่านแผนภูมิในรูปแบบต่าง ๆ 
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1.7  กรอบแนวคิดในงานวิจัย 
 
ภาพที่ 1.1 
กรอบแนวคิดในงานวิจัย 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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บทที่ 2 
วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ในงานวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาค้นคว้างานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ เพื่อสนับสนุนและ 

เป็นแนวทางในการพัฒนา โดยสามารถแบ่งเป็นข้อมูลต่าง ๆ ได้ ดังนี้ 
 
2.1 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1.1 ย่านอาหาร 
พื้นที่ที่เชื่อมโยงกับผู้ผลิต ผู้บริโภค และผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสียในพื้นที่ย่านอาหาร 

กระทรวงเกษตรสหรัฐอเมริกา (USDA) ได้ให้นิยามว่า เป็นสถานที่ส่วนกลางที่ท าหน้าที่บริหารจัดการ
กระบวนการรวบรวม เก็บรักษา แปรรูป กระจาย และท าการตลาดผลิตภัณฑ์อาหาร นอกจากนี้ 
หน่วยงานวิจัยและเครือข่ายด้านอาหารในประเทศต่าง ๆ ยังได้น าเสนอความหมาย ในมุมมองที่
หลากหลาย เช่น 

1. พื้นที่ที ่เป็นตัวกลางเชื่อมโยงผู้ผลิตหลายรายเข้ากับกลุ่มผู้ซื ้อและผู้บริโภค  
ซึ่งช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของความสัมพันธ์ทางการตลาด  

2. พื ้นที ่ย ่านอาหารเป็นศูนย์กลางกิจกรรมชุมชนด้านอาหาร สุขภาพ และ 
การเรียนรู้ 

3. สถานที่ที่รวบรวมการใช้ที่ดินหลายรูปแบบ กลยุทธ์การออกแบบ และโปรแกรม
ต่าง ๆ ที่มุ่งเน้นเรื่องอาหาร เพื่อเพิ่มการเข้าถึง การมองเห็น และประสบการณ์ของพื้นที่ย่านอาหาร 
ในฐานะยุทธศาสตร์การวางผังเมือง เพ่ือสร้างอัตลักษณ์ของสถานที่ผ่านกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับอาหาร 
(University of Washington Department of Urban Design and Planning Graduate 
Students, 2011) 

นอกจากนี้มีแนวคิดในเรื่องของเขตอาหารในเมือง (Urban Food Districts) ที่มี
เป้าหมายท าให้พื้นที่อาหารในเมืองเป็นไปอย่างยั่งยืนทั้งในเชิงเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม  
ให้ความส าคัญต่อการสร้างการบูรณาการเชิงพื้นที่ผ่านความร่วมมือของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องหลายระดับ 
ทั้งภาครัฐ เอกชน ชุมชน และสังคม ส่งผลให้เขตอาหารในเมืองท าหน้าที่เป็นศูนย์กลางด้านการผลิต 
การกระจายสินค้า การแปรรูป และการจัดการอาหารตามบริบทท้องถิ่น น าไปสู่การเสริมสร้างความ
มั่นคงทางอาหาร การพัฒนานวัตกรรมทางสังคม การสร้างอัตลักษณ์ของชุมชน และการยกระดับ
สภาพแวดล้อมเมือง (Guerrero, 2019) 
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2.1.2 เจนตริฟิเคชัน 
เจนตริฟิเคชัน หรือ Gentrification เป็นการเข้าแทนที่โดยกลุ่มคนกลุ่มใหม่ที่มี

ความคิดและรูปแบบการด าเนินชีวิตในพ้ืนที่หรือในชุมชนนั้นแตกต่างไปจากเดิม ส่งผลกระทบต่อพ้ืนที่
นั้น ทั้งในด้านการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ รวมไปถึงผู้คนกับวิถีชีวิตภายในพ้ืนที่ โดยที่คนกลุ่มใหม่ที่
เข้ามาจะเรียกว่า เจนตริฟายเออร์ ซึ่งมีคุณลักษณะที่ก่อให้เกิดผลกระทบ 3 ด้าน ได้แก่ 

1. ทางประชากร เช่น คนกลุ่มใหม่นั้นเป็นกลุ่มคนวัยท างาน จบการศึกษาขั้นสูง 
ไม่มีบุตร หรือเป็นครอบครัวเดี่ยว 

2. ทางสังคม เช่น ไม่นิยมพบปะท าความรู้จักเพื่อนบ้าน ไม่สนใจเข้าร่วมกิจกรรม
ท้องถิ่น 

3. ทางเศรษฐกิจ เช่น การเข้ามาของคนกลุ่มใหม่ มีส่วนท าให้ราคาค่าครองชีพ  
ในท้องถิ่นสูงขึ้นอย่างรวดเร็ว ซึ่งแลกมากับข้อดีทางด้านสิ่งแวดล้อมที่พบว่า อาคารเก่าในย่านได้รับ  
การซ่อมแซมอนุรักษ ์(จาตุรงค์ โพคะรัตน์ศิริ และ จุฬวดี สันทัด, 2023)  

Bonotti and Barnhill (2022) เสนอกรอบแนวคิดที่เชื่อมโยงสามสิ่งเข้าด้วยกัน 
ได้แก่ อาหาร พื้นที่ แผนชีวิต โดยมีข้อโต้แย้งหลักว่า อาหารไม่ใช่แค่สิ่งที่กินเพื่อยังชีพ แต่เป็นสิ่งที่
ผูกพันกับสถานที่อย่างลึกซึ้ง และความผูกพันนั้นเองที่ท าให้เจนตริฟิเคชันกลายเป็นประเด็นทางความ
ยุติธรรม โดยมีความสัมพันธ์แบบสองทิศทางระหว่างอาหารกับเจนตริฟิเคชัน ทิศทางแรกอาหารเป็น
ปัจจัยขับเคลื่อนเจนตริฟิเคชัน สถานที่อาหารที่เข้ามาในย่านท าให้ย่านดูน่าดึงดูด ดึงผู้มาใหม่ที่มีก าลัง
ซื้อสูง ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของกระบวนการเจนตริฟิเคชัน ทิศทางที่สอง เจนตริฟิเคชันส่งผลกระทบต่อ
ระบบอาหารในพื้นที่ เมื ่อย่านเจนตริฟายแล้ว ระบบอาหารของผู้อยู่อาศัยเดิมจะเปลี่ยนแปลงใน 
3 ด้าน คือ ราคาอาหารสูงขึ้นจนเข้าไม่ถึง อาหารที่คุ้นเคยทางวัฒนธรรมหายากข้ึน และผู้ประกอบการ
อาหารดั้งเดิมถูกผลักออกจากพ้ืนที่ 

2.1.3 การเรียนรู้ของเครื่อง 
การเรียนรู ้ของเครื ่อง หรือ Machine Learning เป็นการท าให้คอมพิวเตอร์

สามารถเรียนรู้และศึกษาอัลกอริทึมที่ปรับปรุงโดยอัตโนมัติผ่านประสบการณ์ได้ด้วยตนเอง โดย  
ไม่จ าเป็นต้องอาศัยการเขียนโปรแกรมเพิ ่มเติม เมื ่อได้รับข้อมูลหรือการฝึกด้วยวิธีที ่เหมาะสม  
จะสามารถค้นหารูปแบบความสัมพันธ์ของชุดข้อมูล เพื ่อน าไปใช้ในการท านายหรือสนับสนุน  
การตัดสินใจได้โดยอัตโนมัติ การเรียนรู้ของเครื่องจะอาศัยอัลกอริทึมสร้างแบบจ าลองทางสถิติและ
คณิตศาสตร์จากข้อมูลตัวอย่างหรือข้อมูลสอน (Data Training Set) เป็นการสร้างโมเดลเรียนรู้ข้อมูล
ให้ครอบคลุมมากที่สุดเพื่อส่งผลให้สามารถพยากรณ์หรือตัดสินใจ และท างานกับตัวอย่างข้อมูลที่  
ไม่เคยเห็นมาก่อนได้อย่างแม่นย าและมีประสิทธิภาพ (ชัยศิริ สนิทพลกลาง และ สัตวัฏฏ์ ค าศิริ, 2021)
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ซึ ่งการเรียนรู ้ของเครื ่องจะมีเทคนิคหลากหลายประเภท โดย นิพนธ์ นาชิน (2567) กล่าวว่า 
การเรียนรู้ของเครื่องแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่  

1. การเรียนรู้แบบมีผู้สอน หรือ Supervised Learning คือ การใช้ชุดข้อมูลที่มี
การก าหนดป้ายก ากับหรือมีการจัดกลุ่มประเภทไว้แล้วเพื่อใช้ในการฝึกฝนโมเดล  โดยอัลกอริทึมจะ
วิเคราะห์ข้อมูลที่ป้อนเข้าและป้ายก ากับที่สัมพันธ์กัน เพื่อสร้างฟังก์ชันที่สามารถใช้ในการท านาย
ผลลัพธ์ของข้อมูลใหม่ที่ไม่เคยเห็น จากนั้นจะมีการเปรียบเทียบผลการท านายกับค าตอบที่ถูกต้องเพ่ือ
ตรวจสอบข้อผิดพลาด และปรับปรุงโมเดลให้มีความแม่นย า โดยสามารถแบ่งออกเป็ น 2 ประเภท
ย่อย ได้แก่ การจ าแนกประเภท เป็นการท านายผลลัพธ์ในเชิงหมวดหมู่ เช่น ภาพนี้มีลูกสุนัขหรือไม่ 
และ การถดถอย เป็นการท านายค่าตัวเลขท่ีมีลักษณะต่อเนื่อง เช่น การประมาณราคาหุ้น 

2. การเรียนรู้แบบไม่มีผู ้สอน หรือ Unsupervised Learning คือ การเรียนรู้ที่ 
ไม่ต้องใช้ชุดข้อมูลที่มีการก าหนดป้ายก ากับ แต่ออกแบบให้สามารถท าการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหา
ความแตกต่าง ความคล้ายคลึง โดยไม่ต้องมีการก ากับจากมนุษย์ มีประสิทธิภาพ แต่ผลลัพธ์ที่ได้อาจมี
ความแม่นย าน้อยกว่าการเรียนรู้แบบมีผู ้สอน โดยการเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอนสามารถแบ่ งออกเป็น 
2 ประเภท ได้แก่ การแบ่งกลุ่ม เป็นการจัดกลุ่มข้อมูลที่มีลักษณะหรือคุณสมบัติเหมือนหรือใกล้เคียง
กันให้อยู ่ในกลุ ่มเดียวกัน และ การหาความสัมพันธ์ เป็นการระบุรูปแบบความสัมพันธ ์และ  
ความเชื่อมโยงระหว่างข้อมูล 

3. การเรียนรู้แบบเสริมแรง หรือ Reinforcement Learning คือ การเรียนรู้ของ
เครื ่องที ่อาศัยหลักการให้รางวัลและการลงโทษ เพื ่อก าหนดแนวทางการตัดสินใจให้ได้ผลลัพธ์  
ที่ถูกต้องหรือเหมาะสมที่สุด เรียนรู้ผ่านกระบวนการการลองผิดลองถูก โดยไม่จ าเป็นต้องมีชุดข้อมูล 
ที่ก ากับไว้ล่วงหน้า หากผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นน าไปสู่รางวัลจะถือว่าเป็นการเสริมแรงให้พฤติกรรมนั้น  
เกิดซ ้าในอนาคต ในทางตรงกันข้าม หากผลลัพธ์เป็นข้อผิดพลาดหรือไม่เป็นไปตามเป้าหมาย โมเดล
จะถูกปรับลดรางวัลลงตามระดับความผิดพลาด 

4 . ก า ร เ ร ี ยนร ู ้ แบบก ึ ่ ง ม ี ผ ู ้ ส อน  หร ื อ  Semi-Supervised Learning คื อ 
การผสมผสานระหว่างการเรียนรู้แบบมีผู้สอนและการเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน  โดยใช้ข้อมูลที่มีป้าย
ก ากับจ านวนน้อยกับข้อมูลที่ไม่มีป้ายก ากับจ านวนมาก เป็นการใช้ประโยชน์จากจุดแข็งทั้งสองแบบ 
เป็นการปรับปรุงความน่าเชื่อถือช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของโมเดล 

2.1.4 การประมวลผลภาพ 
การประมวลผลภาพ หรือ Image Processing คือ การจัดการ การวิเคราะห์ 

โดยใช้ระบบคอมพิวเตอร์มาประมวลผลภาพ มีวัตถุประสงค์เพื่อ ปรับปรุงรูปภาพหรือเปลี่ยนแปลง
รูปภาพ เพ่ือการแปลความหมายของมนุษย์ที่ดีข้ึน ให้เหมาะสมกับการประมวลผล ตัวอย่างขั้นตอนวิธี
ของการการจ ัดการและการว ิ เคราะห ์สารสนเทศของภาพ เช ่น การแปล งภาพ ( Image 
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Transformation) กา รน ิ ย ามภ า พ  ( Image Description) กา รกรอ งภ า พ  ( Image Filters) 
การค้นคืนภาพ ( Image Restoration) การปรับปรุงคุณภาพของภาพ ( Image Enhancement) 
การแบ่งภาพและการหาขอบวัตถุในภาพ ( Image Segmentation and Edge Detection) และ 
การบีบอัดข้อมูลภาพ ( Image Compression) เป็นต้น การประมวลผลภาพถูกพัฒนาขึ ้นมาเพ่ือ 
ตอบปัญหาหลัก ๆ เช่น การแบ่งภาพและการนิยามภาพ ซึ่งเป็นขั้นตอนส าคัญส าหรับระบบการเรียนรู้
ของเครื่อง (Machine Learning) เนื่องจากวิธีนี้จะช่วยให้คอมพิวเตอร์สามารถประมวลผลออกมา  
ได้ง่ายขึ้น (กฤษณะ ชินสาร, 2550) 

2.1.5 การจ าแนกประเภทของภาพ 
การจ าแนกประเภทของภาพ หรือ Image Classification เป็นกระบวนการ

พ้ืนฐานในการประมวลผลภาพเชิงคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีเป้าหมายเพ่ือระบุประเภทของภาพ โดยระบบจะ
ก าหนดป้ายก ากับ (Label) ให้กับภาพ ท าการประมวลผลข้อมูลภาพความน่าจะเป็นให้กับประเภทที่
เป็นไปได้ ก่อนเลือกประเภทที่เหมาะสมที่สุดเป็นผลลัพธ์ (Fang et al., 2020) 

2.1.6 การตรวจจับวัตถุในภาพ 
การตรวจจับวัตถุในภาพ หรือ Object Detection เป็นกระบวนการที่ระบุทั้ง

ประเภทของวัตถุและต าแหน่งของวัตถุที่ปรากฏในภาพ ซึ่งแตกต่างจากการจ าแนกภาพที่ให้ผลลัพธ์
เป็นประเภทของภาพทั้งหมด การตรวจจับวัตถุในภาพมีความซับซ้อน เพราะ มีการระบุต าแหน่งวตัถุ 
ในรูปภาพผ่านกรอบสี่เหลี่ยมล้อมรอบเพ่ิมเข้ามา (Fang et al., 2020) 

2.1.7 การน าเสนอข้อมูลภาพ  
การน าเสนอข้อมูลภาพ หรือ Data Visualization เป็นการน าเสนอข้อมูลใน

รูปแบบรูปภาพกราฟิก เพื่อวัตถุประสงค์หลักสองประการ ได้แก่ การท าความเข้าใจข้อมูล และ  
การสื่อสารข้อมูล ถือเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้เข้าใจข้อมูลที่แสดงผล และสามารถน าเสนอให้ผู้อ่ืนรับรู้ได้
อย่างเข้าใจง่ายและมีประสิทธิภาพ ข้อมูลที ่น  ามาแสดงผลออกมาในเชิงภาพนั ้นเป็นข้อมูล  
เชิงนามธรรม เช่น ข้อมูลทางสถิติหรือข้อมูลประเภทอื่น ๆ แปลงข้อมูลให้กลายเป็นองค์ประกอบที่
สามารถรับรู้ได้ เช่น ความยาว ต าแหน่ง ขนาด รูปร่าง สี และต้องออกแบบการน าเสนอข้อมูลภาพ
ตามหลักการการออกแบบที่ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานความเข้าใจด้านการรับรู้ของมนุษย์ (Few, 2014) 

 
2.2 เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง 
 

งานวิจัยนี้มุ่งเน้นการศึกษาและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในรูปแบบแพลตฟอร์มออนไลน์
เป็นหลัก เนื่องจากแพลตฟอร์มออนไลน์เป็นแพลตฟอร์มที่มีคุณสมบัติเอื้อต่อการใช้ในงานวิจัย คือ 
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สามารถเข้าถึงได้ง่าย ใช้งานสะดวก  ไม่จ าเป็นต้องอาศัยทักษะการเขียนโปรแกรม และสามารถใช้ได้
โดยผู้ใช้ทั่วไปโดยไม่มีข้อจ ากัดด้านความเชี่ยวชาญด้านเทคนิค 

 
2.2.1 แพลตฟอร์มการเรียนรู้ของเครื่องที่เกี่ยวข้อง 

2.2.1.1 NomadML 
แพลตฟอร์มส าหรับการฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์ เพื่องานทางภาพถ่าย 

ไม่ต้องเขียนโค้ด ถูกพัฒนาให้ใช้งานได้ง่ายและเหมาะสมกับผู้ใช้งานทุกประเภท  อีกทั้งแพลตฟอร์ม 
ยังถูกออกแบบมาให้สามารถปรับแต่งได้อย่างหลากหลาย มีโมเดลและค่าพารามิเตอร์ต่าง ๆ  
ที่สามารถเลือกมาใช้งานเพ่ือให้สามารถสร้างโมเดลปัญญาประดิษฐ์ที่เหมาะสมกับงานเฉพาะอย่างได้ 

 
ภาพที่ 2.1 
ภาพสัญลักษณ์ของแพลตฟอร์ม NomadML 
 

 
หมายเหตุ. โดย NomadML, ม.ป.ป., (http://www.nomadml.in.th/th) 
 

2.2.1.2 Roboflow 
เครื่องมือที่ช่วยในการเตรียมข้อมูลส าหรับการฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์ 

โดยเฉพาะในด้านการประมวลผลภาพ โดยให้ความส าคัญกับการสร้างชุดข้อมูลภาพ ซึ่งสามารถใช้ใน
การสร้างชุดข้อมูลส าหรับการฝึกโมเดลการจ าแนกภาพ การตรวจจับวัตถุ  สามารถใช้งานร่วมกับ
เครื่องมืออ่ืน ๆ ได ้สามารถสร้างชุดข้อมูลที่มีคุณภาพได้ง่ายและรวดเร็ว 

 
ภาพที่ 2.2 
ภาพสัญลักษณ์ของแพลตฟอร์ม Roboflow 

 
หมายเหตุ. โดย Roboflow, ม.ป.ป., (https://roboflow.com/brand) 
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2.2.1.3 Ultralytics 
แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์ ใช้งานได้ง่ายบนแพลตฟอร์ม โดยมีการ  

ใช้งานทั้งโมเดลตรวจจับวัตถุ โมเดลการจ าแนกภาพ ซึ่งตัวแพลตฟอร์มนี้ใช้โมเดลตระกูล YOLO เป็น
หลักในการประมวลผลและพัฒนาโมเดลเพียงชุดเดียว 

 
ภาพที่ 2.3 
ภาพสัญลักษณ์ของแพลตฟอร์ม Ultralytics 

 
หมายเหตุ. โดย Ultralytics, ม.ป.ป., (https://www.ultralytics.com/brand#logos) 

 
2.2.1.4 Teachable Machine 

เครื่องมือบนเว็บที่ท าให้การฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์เป็นไปอย่างรวดเร็ว 
ง่ายดายและเข้าถึงได้ส าหรับทุกคน ฝึกให้รู้จ ารูปภาพ เสียงและท่าทาง โดยไม่ต้องเขียนโค้ด จากนั้น
สามารถน าโมเดลไปใช้ในโปรเจ็กต์ เว็บไซต์ แอป และอ่ืน ๆ 

 
ภาพที่ 2.4 
ภาพสัญลักษณ์ของแพลตฟอร์ม Teachable Machine 
 

 
หมายเหตุ. จาก Teachable Machine โดย Google Creative Lab, 2019, 
(https://teachablemachine.withgoogle.com/)  
 

2.2.1.5 VGG Image Annotator (VIA) 
เครื ่องมือการฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์ที ่ใช้ผ่านเบราว์เซอร์โดยตรง 

ไม่ต้องติดตั้งใด ๆ สามารถพัฒนาโมเดลการตรวจจับวัตถุได้ สามารถก าหนดรูปร่างของกรอบวัตถุ 
ได้หลายรูปแบบ เช่น สี่เหลี่ยม วงกลม หรือวงรี เป็นต้น 
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ภาพที่ 2.5 
ภาพสัญลักษณ์ของแพลตฟอร์ม VGG Image Annotator (VIA) 

 
หมายเหตุ. จาก VGG Image Annotator (VIA) โดย A. Dutta and A. Zisserman, 2019, 
(https://www.robots.ox.ac.uk/~vgg/software/via/) 

 
2.2.2 แพลตฟอร์มระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 

2.2.2.1 Google Earth Pro 
ซอฟต์แวร์เพื ่อการท าแผนที ่และการส ารวจพื ้นผิวโลกแบบสามมิติ  

ที่พัฒนาโดยบริษัท Google โดยอนุญาตให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศภูมิศาสตร์ที่ครอบคลุม
ทั้งโลก ผ่านภาพถ่ายดาวเทียม ภาพถ่ายมุม แบบความละเอียดสูง โมเดลภูมิประเทศสามมิติ ข้อมูล
อาคารสามมิติในเมืองส าคัญต่าง ๆ ทั่วโลก และสามารถดูภาพ Street View ได้ในพ้ืนที่ 

 
ภาพที่ 2.6 
ภาพสัญลักษณ์ของแพลตฟอร์ม Google Earth Pro 

 
หมายเหตุ. จาก Google Earth โดย Google, ม.ป.ป., 
(https://www.google.com/intl/th/earth/about/versions/#earth-pro) 
 

Ref. code: 25686716030108LOU



13 

2.2.2.2 ArcGIS Pro 
ซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ซึ่งเป็นเครื่องมือในการวิเคราะห์

ข้อมูลเชิงพื้นที่ การท าแผนที่ รองรับการแสดงข้อมูลเชิงพื้นที่และตาราง เพื่อประหยัดงบประมาณ 
เวลา และค่าใช้จ่ายในการด าเนินงาน สามารถบริหารจัดการข้อมูลได้ท้ังรูปแบบสองมิติและสามมิติ 

 
ภาพที่ 2.7 
ภาพสัญลักษณ์ของแพลตฟอร์ม ArcGIS Pro 
 

 
หมายเหตุ. จาก ArcGIS Pro โดย Esri, ม.ป.ป., (https://esriaustralia.com.au/products/arcgis-
pro) 

 
2.2.2.3 Mapbox 

แพลตฟอร์มให้บริการข้อมูลภูมิสารสนเทศที่ช่วยให้ผู ้ใช้งานสามารถ 
สร้างแผนที่ ได้อย่างยืดหยุ่น โดยใช้เทคโนโลยีเว็บ เช่น  JavaScript, WebGL และ API ต่าง ๆ ใน 
การประมวลผลข้อมูลเชิงพ้ืนที่ 

 
ภาพที่ 2.8 
ภาพสัญลักษณ์ของแพลตฟอร์ม Mapbox 
 

 
หมายเหตุ. จาก Brand Guidelines โดย Mapbox, 2024, (https://www.mapbox.com/brand-
guidelines) 
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2.2.3 เทคโนโลยีภาษาที่เกี่ยวข้อง 
Python เป็นภาษาสคริปต์ในการเขียนโปรแกรมที่มีความนิยม โดยถูกออกแบบ

มาให้เป็นภาษาสคริปต์ที่อ่านง่าย ไวยากรณ์ของภาษามีความชัดเจนและกระชับ ท างานแบบเป็นการ
แปลชุดค าสั่งทีละบรรทัด เพื่อป้อนเข้าสู่หน่วยประมวลผลให้คอมพิวเตอร์ท างานตามที่ต้องการ  
มีประสิทธิภาพ สามารถเรียนรู้ได้ง่าย และสามารถท างานบนแพลตฟอร์มได้ มีไลบรารีเป็นฐานข้อมูล 
อ้างอิงได้ท าให้ไม่เสียเวลาเขียนโค้ดใหม่ และสามารถค้นคว้าหาข้อมูลได้ง่ายเนื ่องจากมีคอมมูนิตี้  
ขนาดใหญ่ 
 
ภาพที่ 2.9 
ภาพสัญลักษณ์ของภาษา Python 
 

 
หมายเหตุ. จาก The Python Logo โดย Python Software Foundation, ม.ป.ป., 
(https://www.python.org/community/logos/) 
 
2.3 บทความและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

ผู้วิจัยได้ศึกษาบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยเกี่ยวข้องกับการประมวลผลภาพ 
การใช้ข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์ ย่านอาหาร รวมไปถึงการน าเสนอข้อมูลภาพในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือ
ศึกษาแนวทางในการน ามาศึกษาต่อในงานวิจัย 

Tsuchiya and Horita (2025) ได้ท าการศึกษาวิเคราะห์เกี่ยวกับผลกระทบของความ
หลากหลายของประเภทร้านอาหารที่มีผลต่อจ านวนประชากรในพื้นที่ ซึ่งเป็นตัวชี้วัดหนึ่งของความมี
ชีวิตชีวาในเมือง โดยเน้นบริเวณพ้ืนที่รอบสถานีรถไฟใน 23 เขต ของโตเกียว ประเทศญี่ปุ่น การศึกษา
ดังกล่าวใช้ข้อมูลจาก Tabelog ซึ่งเป็นเว็บไซต์ร้านอาหารขนาดใหญ่ของประเทศญี่ปุ่น ร่วมกับข้อมูล
การเคลื่อนไหวของประชากรจากต าแหน่งสมาร์ทโฟน ที่จัดท าโดยศูนย์วิทยาศาสตร์สารสนเทศเชิง
พื้นที่ มหาวิทยาลัยโตเกียว โดยมีการใช้ดัชนีความหลากหลายของซิมป์สัน (Simpson’s Diversity 

Ref. code: 25686716030108LOU



15 

Index) เพื ่อประเมินความหลากหลายของประเภทอาหาร และใช้การวิเคราะห์ถดถอย (OLS 
Regression) เพื่อทดสอบความสัมพันธ์ระหว่างจ านวนร้านอาหาร ความหลากหลายของประเภท
อาหาร ระยะทางจากสถานีรถไฟกับจ านวนประชากร  จากผลการศึกษาแสดงให้เห็นว่า ความ
หลากหลายของประเภทอาหารมีความสัมพันธ์เชิงบวกและมีนัยส าคัญทางสถิติกับจ านวนประชากร  
โดยพื้นที่ท่ีมีความหลากหลายของร้านอาหารจะมีแนวโน้มดึงดูดผู้คนให้อยู่ในพ้ืนที่นานกว่า นอกจากนี้
พื้นที่ที่อยู่ใกล้สถานีรถไฟมักมีจ านวนร้านอาหารและประเภทที่หลากหลายกว่า  สะท้อนให้เห็นว่า
สถานีรถไฟเป็นศูนย์กลางความมีชีวิตชีวาและความหลากหลายของเมือง และเห็นถึงศักยภาพของ
ข้อมูลที่สามารถน ามาใช้ในการวิเคราะห์เชิงพื้นที่ เพ่ือท าความเข้าใจพ้ืนที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

Quach and Jenny (2020) ท าการศึกษาพัฒนาวิธีการประยุกต์ใช้และการแสดงผล
ข้อมูลผ่านแผนภูมิแท่งสามมิติในสภาพแวดล้อมเสมือนจริง  ผ่าน VR (Virtual Reality) เป็นการ
ทดลองในเชิงเทคนิค และทดลองกับผู้ใช้งานเพ่ือให้สามารถรับรู้ข้อมูลและพ้ืนที่ไปพร้อมกัน ได้ท าการ
ทดลอง 2 แบบ คือ Egocentric Bar Chart เป็นแผนภูมิแท่งเรียงเป็นวงกลมรอบ ผู้ใช้งานอยู่ตรง
กลาง แท่งข้อมูลในแผนภูมิจะเชื่อมโยงกับแท่งข้อมูลในภูมิทัศน์ โดยผู้ใช้สามารถหมุนตัว 360 องศา
เพื่อดูแท่งข้อมูลที่ตรงกันในทิศทางเดียวกัน และ Circular Map with Bars เป็นแผนที่ที่จัดเรียงเป็น
วงกลมรอบผู้ใช้ ที่มีต าแหน่งเดียวกันกับแท่งข้อมูลในภูมิทัศน์ ผู ้ใช้สามารถหมุนตัว 360 องศาได้
เช่นเดียวกัน 

 
ภาพที่ 2.10 
ภาพแสดง Egocentric Bar Chart 

 
หมายเหตุ. จาก “Immersive visualization with bar graphics,” โดย Q. Quach and B. Jenny, 
2020, Cartography and Geographic Information Science, 47(6), น. 471–480. 
(https://doi.org/10.1080/15230406.2020.1771771) 
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ภาพที่ 2.11 
ภาพแสดง Circular Map with Bars 

 
หมายเหตุ. จาก “Immersive visualization with bar graphics,” โดย Q. Quach and B. Jenny, 
2020, Cartography and Geographic Information Science, 47(6), น. 471–480. 
(https://doi.org/10.1080/15230406.2020.1771771) 
 

จากการศึกษาผลพบว่า การแสดงผลข้อมูลผ่านแผนภูมิแท่งสามมิติในสภาพแวดล้อม
เสมือนจริงช่วยเพิ่มประสบการณ์ การรับรู้ รวมไปถึงสามารถเชื่อมโยงกับข้อมูลเชิงพื้นที่ได้ดีกว่า 
สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในด้านการวิเคราะห์เชิงสถาปัตยกรรมและผังเมือง ช่วยให้นักออกแบบ
สามารถเชื่อมโยงข้อมูลกับพ้ืนที่จริงได้ชัดเจนขึ้น 

ในขณะเด ียวก ัน Prasertsuk and Busayarat (2022) ได ้ท  าการทดลองพ ัฒนา
แบบจ าลองสามมิติและระบบเสมือนจริง ผ่าน VR (Virtual Reality) เพื ่อใช้ในการแสดงผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงสัณฐานวิทยาของพื้นที ่เมืองในรูปแบบสามมิติ โดยอาศัยการวิเคราะห์แบบ 
สเปซซินแทกซ์และข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์ เพ่ือท าความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพ้ืนที่เมืองกับ
พฤติกรรมการใช้งานพ้ืนที่ของผู้คน โดยใช้พื้นที่ของมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ศูนย์รังสิต เป็นต้นแบบ
ของการศึกษา แบบจ าลองสามมิติถูกสร้างขึ้นโดยใช้เทคนิคโฟโต้แกรมเมทรีจากภาพถ่ายทางอากาศ 

ผลการศึกษาพบว่า การน าข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์มาใช้ร่วมกับข้อมูลเชิงกายภาพ
ของพื้นที่ สามารถช่วยให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่าง ศักยภาพทางกายภาพของพื้นที่กับความนิยม  
ในการใช้งานพื้นที ่ของผู ้คนได้อย่างชัดเจนและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการวางแผนพัฒนา  
เมืองอัจฉริยะหรือ AI Ready City ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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ภาพที่ 2.12 
ภาพแสดงสเปซซินแทกซ์บนโมเดลสามมิติและข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์ 

 
หมายเหตุ. จาก “3D Data Visualization and Analysis Tools for AI Ready City: Space 
Syntax and Social Media Data,” โดย S. Prasertsuk and C. Busayarat, 2022, Nakhara: 
Journal of Environmental Design and Planning, 21(2), Article 214. 
(https://doi.org/10.54028/NJ202221214) 
 
ภาพที่ 2.13 
ภาพแสดงข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์บนแบบจ าลองสามมิติ 

 
หมายเหตุ. จาก “3D Data Visualization and Analysis Tools for AI Ready City: Space 
Syntax and Social Media Data,” โดย S. Prasertsuk and C. Busayarat, 2022, Nakhara: 
Journal of Environmental Design and Planning, 21(2), Article 214. 
(https://doi.org/10.54028/NJ202221214) 
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นอกจากนี ้ Law et al. (2020) ท าการศึกษาพัฒนาแบบจ าลองปัญญาประดิษฐ์  
ที่วิเคราะห์ด้านหน้าอาคารริมถนน (Street Frontage) ในเมือง จากภาพ Google Street View และ
โมเดลสามมิติ ใช้เทคนิค Convolutional Neural Network (CNN) โดยจ าแนกออกเป็น 4 ประเภท 
ได้แก่ พื้นที่ทึบหรือไม่มีช่องเปิด พื้นที่มีกิจกรรมด้านเดียวของถนน พื้นที่ที่มีช่องเปิดหรือกิจกรรม  
ทั้งสองด้านของถนน และพ้ืนที่ที่ไม่ใช่เขตเมือง 
 
ภาพที่ 2.14 
ภาพแสดงลักษณะของพ้ืนที่ที่จ าแนกประเภทจาก Google Street View และโมเดลสามมิติ 

 

 
หมายเหตุ. จาก “Street-Frontage-Net: Urban image classification using deep 
convolutional neural networks,” โดย S. Law, C. I. Seresinhe, Y. Shen, and M. Gutierrez-
Roig, 2020, International Journal of Geographical Information Science, 34(4), น. 681–
707. (https://doi.org/10.1080/13658816.2018.1555832) 
 

ผลการทดลองแสดงให้เห็นว่าโมเดลสามารถจ าแนกประเภทหน้าถนนได้อย่างแม่นย า 
สะท้อนถึงศักยภาพของการประยุกต์ปัญญาประดิษฐ์เพื ่อวิเคราะห์ข้อมูลเมือง และผลการวิจัย  
ชี้ให้เห็นว่า ด้านหน้าอาคารริมถนน ไม่ได้เป็นแค่องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมเพียงอย่างเดียว  
แต่สามารถเป็นตัวแปรที่ส่งผลต่อการรับรู้พ้ืนที่และความน่าสนใจของย่าน รวมไปถึงการใช้เทคโนโลยี
การเรียนรู้ของเครื่อง สามารถช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ขนาดใหญ่ และ
สามารถน าไปต่อยอดเพ่ือพัฒนาแนวทางออกแบบเมืองได้อย่างเป็นระบบในอนาคต 
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เช่นเดียวกับการศึกษาของ Yang et al. (2022) ที่มีการศึกษาการใช้ข้อมูลจากสื่อสังคม
ออนไลน์ (Flickr) เพื ่อท าความเข้าใจภาพลักษณ์ของพื้นที ่สาธารณะเมืองด้วยเทคโนโลยี Deep 
Learning บริเวณพื้นที่แม่น ้าไห่เหอ เมืองเทียนจิน ประเทศจีน โดยได้พัฒนาแบบจ าลองจ าแนกภาพ
ด้วยสถาปัตยกรรม VGG-16 และใช้ Grad-CAM เพ่ือแสดงพื้นท่ีส าคัญของภาพที่โมเดลใช้ตัดสินใจ  
 
ภาพที่ 2.15 
ภาพแสดงแบบจ าลองจ าแนกภาพด้วยสถาปัตยกรรม VGG-16 และ Grad-CAM 

 
หมายเหตุ. จาก “Using Flickr Data to Understand Image of Urban Public Spaces with a 
Deep Learning Model: A Case Study of the Haihe River in Tianjin,” โดย C. Yang, T. Liu, 
and S. Zhang, 2022, ISPRS International Journal of Geo-Information, 11(10), น. 497. 
(https://doi.org/10.3390/ijgi11100497) 
 

ผลการศึกษาพบว่าภาพที่ถูกถ่ายและแชร์มากที่สุดคืออาคารสูง สะพาน พื้นที่ริมน ้า 
และทางเดินสาธารณะ จากนั้นน าข้อมูลมาแสดงผลบนต าแหน่งพื้นที่ เพื่อดูว่าพื้นที่ใดมีการถ่ายภาพ
มากที่สุด ซึ่งหมายถึงเป็นพื้นที่ท่ีผู้คนสนใจ มีการเสนอแนวทางและชี้ให้เห็นว่า การใช้รูปภาพวิเคราะห์
ร่วมกับต าแหน่งพื้นที่ และเทคโนโลยีการเรียนรู้เชิงลึกจะสามารถเข้าใจว่าผู้คนสนใจองค์ประกอบใด
ของพ้ืนที่ สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในงานออกแบบและวางแผนเมืองได้ 
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ภาพที่ 2.16 
ภาพแสดงผลลัพธ์การจ าแนกรูปภาพและการใช้ประโยชน์ที่ดินในปัจจุบัน 

 
หมายเหตุ. จาก “Using Flickr Data to Understand Image of Urban Public Spaces with a 
Deep Learning Model: A Case Study of the Haihe River in Tianjin,” โดย C. Yang, T. Liu, 
and S. Zhang, 2022, ISPRS International Journal of Geo-Information, 11(10), น. 497. 
(https://doi.org/10.3390/ijgi11100497) 
 

จากการศึกษางานวิจัยที่มีการใช้ข้อมูลภาพจากสื่อสังคมออนไลน์และการประมวลผล
ภาพของ Tomarchio et al. (2023) ได้ท าการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างพื้นที่ศิลปะและสื่อสังคม
ออนไลน์ (Instagram) ผ่านการวิเคราะห์เชิงพื้นที่ เพื่อสนับสนุนการท างานของนักออกแบบและ 
ภัณฑารักษ์ โดยได้ท าการรวบรวมข้อมูลรูปภาพที่ผู้ใช้งานเผยแพร่ในสถานที่จัดแสดงงานศิลปะ 5 แห่ง 
ในประเทศส ิงคโปร ์  และน  ามาว ิ เคราะห ์ด ้วยเทคน ิค Self-Organising Map (SOM) ซ ึ ่ งเป็น
กระบวนการเรียนรู ้ของโครงข่ายประสาทเทียมแบบไม่มีผู ้สอน โดยจัดกลุ ่มเนื ้อหาที ่แสดงถึง
ความสัมพันธ์ของรูปภาพ แบ่งออกเป็น (1) ศิลปะ (2) ศิลปะกับผู้คน (3) ผู้คน (4) สถาปัตยกรรมกับ
ผู้คน (5) สถาปัตยกรรม (6) ศิลปะกับสถาปัตยกรรม (7) สิ่งของ  พบว่าการจัดวางพื้นที่และประเภท
ของศิลปะมีผลต่อพฤติกรรมการถ่ายภาพและการเผยแพร่ของผู้ใช้งาน นอกจากนี้ ผู้วิจัยได้พัฒนา
เว็บไซต์ hybridartspaces.com เพื่อแสดงผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ในรูปแบบเชิงโต้ตอบ ผู้ใช้งาน
สามารถส ารวจและเปรียบเทียบอัตลักษณ์ของพิพิธภัณฑ์ต่าง ๆ ได้อย่างเป็นระบบ ผลการศึกษาแสดง
ให้เห็นว่าสื่อสังคมออนไลน์มีบทบาทส าคัญในการสร้างการรับรู้และอัตลักษณ์ของพิพิธภัณฑ์และพ้ืนที่
ศิลปะในยุคดิจิทัล สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการท าความเข้าใจพฤติกรรมการใช้สื่อของผู้ชมและ 
ต่อยอดในการออกแบบนิทรรศการ พ้ืนที่ศิลปะ หรือพ้ืนที่เมืองเชิงในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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ภาพที่ 2.17 
ภาพแสดง Self-Organising Map รูปภาพสถานที่จัดแสดงงานศิลปะ 5 แห่ง 

 
หมายเหตุ. จาก “Hybrid art space typologies in Singapore from social media data,” โดย 
L. Tomarchio, P. Herthogs, and B. Tunçer, 2023, City, Culture and Society, 34, Article 
100519. (https://doi.org/10.1016/j.ccs.2023.100519) 
 
ภาพที่ 2.18 
ภาพแสดงหน้าเว็บไซต์ hybridartspaces.com 

 
หมายเหตุ. จาก “Hybrid art space typologies in Singapore from social media data,” โดย 
L. Tomarchio, P. Herthogs, and B. Tunçer, 2023, City, Culture and Society, 34, Article 
100519. (https://doi.org/10.1016/j.ccs.2023.100519) 
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จากการทบทวนวรรณกรรมและศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า งานวิจัยส่วนใหญ่
มีการศึกษาที่มุ่งเน้นไปที่บริบทของพื้นที่เมือง พื้นที่สาธารณะ หรือพิพิธภัณฑ์ โดยใช้การวิเคราะห์
ข้อมูลผ่านเทคนิคการประมวลผลภาพและข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์ และน าเสนอข้อมูลออกมา  
ในรูปแบบต่าง ๆ หลากหลาย 

อย่างไรก็ตาม ในปัจจุบันยังไม่พบงานวิจัยที่ประยุกต์ใช้แนวทางดังกล่าวในบริบท
ของย่านอาหารอย่างชัดเจน โดยเฉพาะงานวิจัยที่ใช้ข้อมูลภาพจากสื่อสังคมออนไลน์ร่วมกับเทคนิค
การประมวลผลภาพ และน าผลลัพธ์ที่ได้มาแสดงผลเชิงพื้นที่บนระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพ่ือ
สะท้อนอัตลักษณ์ของย่านผ่านภาพถ่ายร้านอาหาร บรรยากาศ รวมไปถึงกิจกรรมของผู้คน ดังนั้น 
งานวิจัยนี้จึงน าข้อมูลภาพจากสื่อสังคมออนไลน์ ร่วมกับเทคนิคการประมวลผลภาพและการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงพื้นที่มาประยุกต์ใช้กับบริบทของย่านอาหาร ซึ่งเป็นพื้นที่ที่มีความหลากหลายทั้ง ในมิติทาง
สังคมและวัฒนธรรม 
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บทที่ 3 
วิธีการวิจัย 

 
การพัฒนาแพลตฟอร์มการวิเคราะห์อัตลักษณ์ย่านผ่านภาพถ่ายร้านอาหารด้วยการ

เรียนรู้ของเครื่อง จะมุ่งเน้นพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์ในการจ าแนก วิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพ 
บรรยากาศ และความสัมพันธ์บริบทร้านอาหารกับกลุ่มผู้ใช้งานจากภาพถ่ายร้านอาหาร และน าเสนอ
ข้อมูลภาพที่สามารถช่วยในการวิเคราะห์และสะท้อนลักษณะของพ้ืนที่ในเชิงภาพถ่าย เพ่ือช่วยให้เป็น
ข้อมูลตั้งต้นให้กับนักออกแบบ เป็นเครื่องมือให้กับหน่วยงาน และผู้ประกอบการสามารถปรับปรุง
พ้ืนที่ให้ตอบโจทย์พื้นที่รวมไปถึงผู้บริโภค โดยมีขั้นตอนในการด าเนินงานวิจัย ดังนี้ 
 
3.1 กระบวนการวิจัย 
 

1. ศึกษาข้อมูลจากงานวิจัย บทความ และเอกสารต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
2. ศึกษาและวิเคราะห์ความต้องการของระบบ 
3. ศึกษาย่านอาหารและกระบวนการการเลือกพ้ืนที่ศึกษา 
4. ศึกษาเทคโนโลยี ขั ้นตอนกระบวนการของระบบการเรียนรู ้ของเครื ่องในการ

ประมวลผลภาพ ทั้งการตรวจจับวัตถุในภาพและการจ าแนกประเภทรูปภาพ และภาษาโปรแกรมที่ใช้
เพ่ือพัฒนาการฝึกสอนโมเดลและแพลตฟอร์ม 

5. พัฒนาและฝึกสอนโมเดลปัญญาประดิษฐ์ 
6. ทดสอบการท างานของระบบการประมวลผลภาพโดยใช้เกณฑ์ค่าเปอร์เซ็นของความ

แม่นย า 
7. สืบค้นข้อมูลภาพถ่ายจากแหล่งข้อมูลสื่อสังคมออนไลน์และเครื่องมือการค้นหาใน

พ้ืนที่ของย่านอาหาร 
8. ออกแบบและพัฒนาระบบการวิเคราะห์ ส าหรับการน าเสนอข้อมูลภาพ การจ าแนก

ประเภทภาพ แผนที่เชิงโต้ตอบและการแสดงผลภาพเชิงเปรียบเทียบ 
9. ทดสอบและประเมินการน าข้อมูลและระบบไปใช้งานจริงกับผู้เชี่ยวชาญ 
10. วิเคราะห์ข้อมูล ท าการสรุปผลและข้อเสนอแนะ 
11. น าเสนอแนวทางในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อน าไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนาพ้ืนที่ 
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3.2 การวิเคราะห์และการก าหนดความต้องการของระบบ 
 

ในงานวิจัยนี้มุ่งเน้นระบบที่พัฒนาขึ้นเพื่อฝึกสอนโมเดลปัญญาประดิษฐ์ในการจ าแนก 
วิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพ บรรยากาศ และความสัมพันธ์บริบทร้านอาหารกับผู้ใช้งาน และ
น าเสนอข้อมูลภาพที่สามารถช่วยในการวิเคราะห์และสะท้อนลักษณะของพื้นที่ในเชิงภาพถ่าย  
การวิเคราะห์ความต้องการของระบบจะต้องก าหนดลักษณะประเภทของรูปภาพได้อย่างชัดเจน 
แม่นย า และสามารถแสดงผลข้อมูลเพื่อเป็นข้อมูลตั้งต้นในการน าไปพัฒนา ส่งเสริมพื้นที่ย่านได้  
ให้ดียิ่งขึ้น 
 

3.2.1 ระบบการเรียนรู้ของเครื่องต้องประมวลผลภาพได้อย่างแม่นย า 
ระบบการเรียนรู ้ของเครื ่องต้องสามารถพัฒนาโมเดลการประมวลผลภาพ 

ให้ตรวจจับวัตถุในภาพและจ าแนกประเภทรูปภาพได้อย่างถูกต้อง โดยแบ่งออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ 
(1) อาหาร (2) บรรยากาศ (3) คนกับอาหาร (4) คนกับบรรยากาศ (5) อาหารกับบรรยากาศ และ 
(6) หน้าร้าน ได้อย่างแม่นย า ผู้ดูแลต้องสามารถเพิ่มรูปใหม่ ๆ ให้ระบบพัฒนาและฝึกสอนโมเดล
เพ่ิมเติมได้ในอนาคต 

3.2.2 ระบบต้องแสดงผลการวิเคราะห์ในรูปแบบของการน าเสนอข้อมูลภาพ 
ระบบต้องสามารถแสดงผลในรูปแบบของการน าเสนอข้อมูลภาพ เป็นการ

สรุปผลข้อมูลให้เป็นรูปภาพที่เข้าใจง่าย สามารถเห็นภาพรวมของข้อมูล บอกค่าของประเภทรูปภาพ
ได้อย่างเป็นสัดส่วน แสดงผลข้อมูลตามหมวดหมู ่แบ่งออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ (1) อาหาร 
(2) บรรยากาศ (3) คนกับอาหาร (4) คนกับบรรยากาศ (5) อาหารกับบรรยากาศ และ (6) หน้าร้าน 
ใช้สีที่แตกต่างกันเพื่อง่ายต่อการมองเห็น มีความชัดเจนสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถอ้างอิง 
เชื ่อมโยงกับข้อมูลทางภูมิศาสตร์ เพื ่อวิเคราะห์ น าไปใช้ในเชิงพื ้นที ่ และสามารถน าระบบไป
ประยุกต์ใช้กับพ้ืนที่อ่ืน ๆ 

 
3.3 กระบวนการเลือกพื้นที่ศึกษา 
 

การเลือกพื้นที่ศึกษาในงานวิจัยนี้มุ่งเน้นไปที่พื้นที่ที่มีลักษณะเป็นย่านอาหาร เนื่องจาก
เป็นพื ้นที ่ที ่มีกิจกรรมและพฤติกรรมการใช้งานพื้นที ่ของผู ้คน การบริโภค การท่องเที ่ยว และ  
การสร้างภาพจ าของพื้นที่ โดยเฉพาะภาพถ่ายร้านอาหารที่ผู้ใช้งานแบ่งปันผ่านสื่อสังคมออนไลน์  
ซึ่งสามารถสะท้อนให้เห็นถึงมุมมอง ความสนใจ และประสบการณ์ท่ีมีต่อพ้ืนที่นั้นได้ 

งานวิจัยนี้จึงก าหนดเกณฑ์ในการเลือกพ้ืนที่ศึกษา โดยพิจารณาจากประเด็น ดังนี้ 
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1) เป็นพื้นที่ย่านอาหารในกรุงเทพมหานคร 
2) เป็นพื้นที่ท่ีมีบทบาทด้านอาหารอย่างชัดเจน 
3) มีจ านวนร้านอาหารและกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับร้านอาหารอย่างหนาแน่น 
4) มีความนิยมและการเผยแพร่ภาพถ่ายร้านอาหารบนสื่อสังคมออนไลน์ในปริมาณที่

เพียงพอต่อการน ามาวิเคราะห์ 
5) มีลักษณะของย่าน บรรยากาศ รูปแบบการใช้งานพื้นที่ท่ีแตกต่างกัน 
จากเกณฑ์ที่ก าหนดดังกล่าว จึงได้เลือกพื้นที่ศึกษา 3  ย่าน ในกรุงเทพมหานคร ได้แก่ 

ย่านทรงวาด ย่านเยาวราช และย่านบรรทัดทอง ซึ่งเป็นย่านที่มีระยะห่างไม่ไกลกันมากนัก มีบทบาท
ร่วมกันในฐานะของการเป็นย่านอาหาร แต่พ้ืนที่มีลักษณะที่แตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัด 

ย่านเยาวราชมีภาพจ าในฐานะย่านอาหารที ่เก ่าแก่ มีจ ุดเด่นคืออาหารริมทาง 
ร้านอาหารจีน และร้านอาหารดั้งเดิม ในขณะที่ย่านทรงวาดที่อยู่บริเวณใกล้เคียงกันนั้น มีลักษณะเป็น
อาคารเก่าที่ปรับตัวเป็น ร้านอาหาร คาเฟ่ และพ้ืนที่เชิงสร้างสรรค์ และเป็นย่านที่ติดกับบริเวณแม่น ้า
เจ้าพระยา ส่วนย่านบรรทัดทอง เป็นพื้นที่ที่มีการเติบโตและการเปลี่ยนแปลงของร้านอาหาร ดึงดูด
กลุ่มผู้ใช้งานหลากหลาย พื้นที่นี้จึงมีความน่าสนใจในฐานะย่านอาหารที่เกิดจากกระแสการใช้งาน
พ้ืนทีแ่ละการรับรู้ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ 

ดังนั้น การเลือกพื้นที่ศึกษา 3 ย่านนี้จึงมีความเหมาะสม เนื่องจากแต่ละย่านมีบทบาท
ของย่านเหมือนกัน แต่แตกต่างกันในเรื่องของบรรยากาศ ประสบการณ์ที่กลุ่มผู้ใช้งานรับ รวมไปถึง
ลักษณะของภาพถ่ายที่ปรากฏบนสื่อสังคมออนไลน์ ซึ่งการน าข้อมูลทั้ง 3 ย่านนี้จะช่วยให้สามารถ
วิเคราะห์ว่าภาพถ่ายร้านอาหารที ่ถูกจ าแนกประเภทด้วยระบบการเรียนรู ้ของเครื ่องสามารถ
สะท้อนอัตลักษณ์ของย่านอาหารได้ในเชิงพ้ืนที่ 

 
3.4 การเลือกเครื่องมือในการพัฒนาระบบ 
 

3.4.1 เกณฑ์ในการคัดเลือกระบบการเรียนรู้ของเครื่อง 
ในการพัฒนาระบบจะต้องมีการเลือกเครื่องมือการเรียนรู้ของเครื่อง โดยจ าแนก

ประเภทของการคัดเลือกส าหรับการพัฒนา ดังนี้ 
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1) เป็นแพลตฟอร์มโอเพนซอร์ส 
2) สามารถฝึกสอนโมเดลได้โดยผ่านหน้าเว็บไซต์ได้โดยตรง 
3) สามารถใช้งานง่าย ไม่มีความซับซ้อน 
4) สามารถค้นคว้าหาข้อมูลได้ง่าย ทั้งการฝึกสอนรวมไปถึงการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ 
5) สามารถน าไปใช้งานได้จริง ใช้งานได้สะดวก 
 

ตารางท่ี 3.1 
เกณฑ์ในการคัดเลือกระบบการเรียนรู้ของเครื่องเพ่ือพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์ 

 เกณฑ์ที่ 1 เกณฑ์ที่ 2 เกณฑ์ที่ 3 เกณฑ์ที่ 4 เกณฑ์ที่ 5 

NomadML / / / x / 

Roboflow / / / / / 

Ultralytics / x / / / 

Teachable Machine / / / / x 

VGG / / x x x 

หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

3.4.2 เกณฑ์ในการคัดเลือกระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
ในการพัฒนาระบบจะต้องมีการเลือกเครื่องมือของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

เพื่อใช้ในการน าเสนอข้อมูลภาพ โดยจ าแนกประเภทของการคัดเลือกส าหรับเครื่องมือในการพัฒนา 
ดังนี้ 

1) เป็นแพลตฟอร์มโอเพนซอร์ส 
2) สามารถแสดงผลข้อมูลเชิงพ้ืนที่แบบสองมิติและสามมิติได้อย่างชัดเจน 
3) สามารถสร้างภาพน าเสนอหรือจ าลองพ้ืนที่ได้และเข้าใจง่าย   
4) รองรับระบบพิกัดภูมิศาสตร์ 
5) รองรับการวางต าแหน่งข้อมูลภาพเชิงพ้ืนที่ได้อย่างแม่นย า 
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ตารางท่ี 3.2 
เกณฑ์ในการคัดเลือกระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

 เกณฑ์ที่ 1 เกณฑ์ที่ 2 เกณฑ์ที่ 3 เกณฑ์ที่ 4 เกณฑ์ที่ 5 

Google Earth Pro / / / / / 

ArcGIS Pro x / / / / 

Mapbox / / / / / 

หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

3.5 การพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์ 
 

การพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์ในงานวิจัยนี้เป็นขั้นตอนที่ส าคัญ โดยมีเป้าหมาย
เพื่อให้ระบบสามารถท าความเข้าใจเนื้อหาภายในภาพและจ าแนกประเภทของภาพถ่ายร้านอาหาร
จากสื่อสังคมออนไลน์ได้อย่างถูกต้อง แม่นย า มีประสิทธิภาพ และมีความพร้อมต่อการน าไปใช้งานใน
ขั้นตอนถัดไป โดยกระบวนการการพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์นี้ ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนหลัก ได้แก่ 
การเตรียมชุดข้อมูลส าหรับการฝึกโมเดล การฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์ และการประเมินประสิทธิภาพ
ของโมเดล ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 

3.5.1 การเตรียมชุดข้อมูลส าหรับการฝึกโมเดล 
3.5.1.1 การเตรียมชุดข้อมูลรูปภาพ 

ในขั ้นตอนแรกได้เตรียมชุดข้อมูลส าหรับการฝึกโมเดล โดยท าการ
รวบรวมรูปภาพที่มีความเกี่ยวข้องกับภาพถ่ายย่านอาหารจากแหล่งข้อมูลออนไลน์ต่าง ๆ โดยที่ชุด
ข้อมูลถูกคัดเลือกให้เป็นภาพที่แยกออกจากพ้ืนที่ศึกษา เพ่ือให้โมเดลสามารถเรียนรู้ลักษณะทั่วไปของ
ภาพถ่ายร้านอาหาร และลดอคติที่อาจเกิดจากข้อมูลเฉพาะพื้นที่  ชุดข้อมูลส าหรับการฝึกโมเดลจึง
ประกอบด้วยภาพถ่ายร้านอาหารจากแหล่งข้อมูลออนไลน์ที่หลากหลาย ซึ่งครอบคลุมลักษณะของ
อาหาร บรรยากาศ การใช้งานพื้นที่ และพฤติกรรมของผู้ใช้งานในบริบทที่แตกต่างกัน โดยมีการ
ด าเนินการคัดกรองข้อมูล เพื่อให้ได้ภาพที่มีคุณภาพและสามารถน าไปใช้ในการฝึกโมเดลได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ซึ ่งกระบวนการเตรียมข้อมูลประกอบด้วย (1) การคัดเลือกภาพที่มีความชัดเจน 
(2) การลบภาพที่ซ ้าซ้อนและภาพที่ไม่เกี ่ยวข้อง เพื่อเป็นการจัดเตรียมข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบที่
เหมาะสมส าหรับการฝึกโมเดล โดยชุดข้อมูลรูปภาพมีจ านวนทั้งหมด 200 รูป 
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ภาพที่ 3.1 
ภาพแสดงตัวอย่างรูปที่ใช้ในการฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 

 
จากนั้นชุดข้อมูลที่ผ่านการเตรียมแล้วจะถูกน าเข้าสู่ Roboflow เพ่ือ 

ใช้ในการจัดการข้อมูลและส าหรับการฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์ในขั้นตอนถัดไป ซึ่งการแยกชุดข้อมูล
ฝึกโมเดลออกจากพื้นที่ศึกษา ช่วยให้โมเดลมีความสามารถในการเรียนรู้รูปแบบของภาพในลักษณะ
ทั่วไปและสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับข้อมูลจากพื้นที่ศึกษาและพื้นที่อื่น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น 

3.5.1.2 การก าหนดประเภทป้ายก ากับ 
หลังจากคัดกรองชุดข้อมูลรูปภาพและน าเข้ามาที่ Roboflow เรียบร้อย

แล้ว ผู ้ว ิจ ัยได้ท าการก าหนดประเภทป้ายก ากับส าหรับใช้ในการฝึกโมเดล โดย พิจารณาจาก
องค์ประกอบที่มักปรากฏบนสื่อสังคมออนไลน์ จากการศึกษาและรวบรวมชุดข้อมูลเบื้องต้น พบว่า
ภาพถ่ายที่เกี่ยวข้องกับย่านอาหารไม่ได้แสดงเฉพาะภาพอาหารเท่านั้น แต่ยังมีองค์ประกอบอื่น ๆ 
ด้วย เช่น บรรยากาศของพื้นที่ร้าน การตกแต่ง ผู้คนที่ใช้งานพื้นที่ รวมถึงภาพถ่ายหน้าร้านหรือ
องค์ประกอบต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอก จึงก าหนดประเภทของภาพเพ่ือให้ครอบคลุมลักษณะของ
รูปภาพที่พบเป็นส่วนมากในสื่อสังคมออนไลน์ และสามารถน าโมเดลไปใช้วิเคราะห์ลักษณะของ
ร้านอาหารและอัตลักษณ์ของย่าน ประกอบด้วย 6 ประเภท ดังนี้ 
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ภาพที่ 3.2 
ภาพแสดงการก าหนดป้ายก ากับใน Roboflow 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 

 
(1) อาหาร 

ภาพที่มีอาหารเป็นองค์ประกอบหลัก เน้นที่ตัวอาหาร ให้ความส าคัญกับ
รสชาติ หน้าตาอาหารเป็นหลัก หรืออาหารที่เป็นไวรัล 

 
ภาพที่ 3.3 
ภาพแสดงรูปภาพประเภทอาหาร 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

(2) บรรยากาศ 
ภาพที่แสดงบรรยากาศของร้าน เช่น การตกแต่ง หรือสภาพแวดล้อม

ภายในร้าน บ่งบอกถึงสไตล์ของร้าน 
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ภาพที่ 3.4 
ภาพแสดงรูปภาพประเภทบรรยากาศ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 

 
(3) คนกับอาหาร 

ภาพที่มีอาหารและผู้คนปรากฏร่วมกัน เช่น ภาพคนก าลังรับประทาน
อาหาร ถืออาหาร หรือมีปฏิสัมพันธ์กับอาหาร แสดงถึงประสบการณ์ของผู้บริโภค 

 
ภาพที่ 3.5 
ภาพแสดงรูปภาพประเภทคนกับอาหาร 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 

 
(4) คนกับบรรยากาศ 

ภาพที่แสดงผู้คนร่วมกับบรรยากาศของร้านหรือพื้นที่ใช้งาน เช่น การ
พบปะ หรือกิจกรรมของผู้คนภายในร้าน และสามารถแสดงถึงความเป็นจุดดึงดูดที่ให้ผู้คนไปถ่ายภาพ
และแบ่งปันลงสื่อสังคมออนไลน์ 

 
ภาพที่ 3.6 
ภาพแสดงรูปภาพประเภทคนกับบรรยากาศ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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(5) อาหารกับบรรยากาศ 
ภาพที่มีอาหารปรากฏร่วมกับบรรยากาศของร้าน เช่น ภาพอาหารบน

โต๊ะที่ยังมองเห็นพื้นที่บรรยากาศโดยรอบของร้าน แสดงให้เห็นถึงประสบการณ์มากกว่าแค่การชิม
รสชาติของอาหาร 

 
ภาพที่ 3.7 
ภาพแสดงรูปภาพประเภทอาหารกับบรรยากาศ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 

 
(6) หน้าร้าน 

ภาพที่แสดงลักษณะภายนอกหรือหน้าร้าน เช่น ทางเข้าอาคารด้านหน้า 
ฟาซาดอาคาร ป้ายร้าน หรือความสัมพันธ์กับบริบทโดยรอบ 

 
ภาพที่ 3.8 
ภาพแสดงรูปภาพประเภทหน้าร้าน 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

3.5.2 การฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์ 
การฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์เป็นกระบวนการที่มีความส าคัญ โดยได้ท าการฝึก

โมเดลปัญญาประดิษฐ์ ในแพลตฟอร์ม Roboflow ในกระบวนการพัฒนาโมเดล ผู ้ว ิจัยได้ศึกษา 
แนวทางการฝึกโมเดล 2 รูปแบบ ได้แก่ การตรวจจับวัตถุในภาพ และการจ าแนกประเภทของรูปภาพ 
โดยการตรวจจับวัตถุในภาพใช้ส าหรับศึกษาความเป็นไปได้ในการระบุองค์ประกอบย่อยภายในภาพ 
ส่วนการจ าแนกประเภทของรูปภาพเป็นกระบวนการหลักที่ใช้ในการจ าแนกภาพถ่ายร้านอาหาร
ออกเป็น 6 ประเภทตามที่ก าหนดไว้ 
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3.5.2.1 การตรวจจับวัตถุในภาพ 
การฝึกโมเดลในขั้นตอนนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความเป็นไปได้ในการ

ระบุวัตถุและกรอบวัตถุองค์ประกอบต่าง ๆ ภายในภาพ เช่น อาหาร คน เครื่องดื่ม หรือองค์ประกอบ
ภายในร้านอาหาร โดยการใช้เทคนิคป้ายก ากับภายในรูปภาพอัตโนมัติร่วมกับการก าหนดป้ายก ากับ
ด้วยตนเองในลักษณะกรอบสี่เหลี่ยม เพ่ือให้การฝึกโมเดลสามารถตรวจจับและระบุวัตถุภายในภาพได้
อย่างแม่นย าและมีประสิทธิภาพ โมเดลที่ผ่านการฝึกจะสามารถสร้างกรอบรอบวัตถุ แสดงต าแหน่ง
วัตถุในภาพ พร้อมระบุประเภทของวัตถุนั้นได้ 

 
ภาพที่ 3.9 
ภาพแสดงตัวอย่างการตรวจจับวัตถุในภาพบน Roboflow 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

3.5.2.2 การจ าแนกประเภทของรูปภาพ 
การฝึกโมเดลจ าแนกประเภทของรูปภาพมีวัตถุประสงค์เพื่อให้โมเดล

สามารถจ าแนกภาพถ่ายร้านอาหารออกเป็นประเภทที่ก าหนดไว้ 6 ประเภท ได้แก่  (1) อาหาร 
(2) บรรยากาศ (3) คนกับอาหาร (4) คนกับบรรยากาศ (5) อาหารกับบรรยากาศ (6) หน้าร้าน 
ชุดข้อมูลที่ผ่านการก าหนดป้ายก ากับจะถูกแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ ชุดข้อมูลส าหรับฝึกโมเดล 
(Training Set) ใช้ส าหรับให้โมเดลเรียนรู ้ลักษณะของภาพในแต่ละประเภท ชุดข้อมูลส าหรับ
ตรวจสอบความถูกต้อง (Validation Set) ใช้ส าหรับประเมินผลระหว่างฝึก และชุดข้อมูลส าหรับ
ทดสอบโมเดล (Test Set) ใช้ส าหรับประเมินผลหลังจากการฝึกเสร็จสิ้นด้วยข้อมูลที่โมเดลไม่เคยเห็น
มาก่อน 
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นอกจากนี้ งานวิจัยนี้ได้มีการใช้เทคนิค Data Augmentation เพื่อเพ่ิม
ความหลากหลายของชุดข้อมูล เช่น การหมุนภาพ การครอบตัดภาพ และการปรับค่าความสว่างหรือ
ความแตกต่างของแสง การใช้เทคนิคนี้จึงช่วยให้โมเดลสามารถเรียนรู้ลักษณะของภาพได้ครอบคลุม
มากขึ้น และสามารถจ าแนกภาพจากบริบทจริงได้ดีขึ้น ผลลัพธ์ที่ได้จากการฝึกโมเดลจ าแนกประเภท
ของรูปภาพ คือโมเดลที่สามารถรับภาพถ่ายร้านอาหารเป็นข้อมูลน าเข้า และส่งผลลัพธ์เป็นประเภท
ของภาพพร้อมค่าความเชื่อมั่นในการจ าแนก ซึ่งผลลัพธ์ดังกล่าวจะถูกน าไปใช้ในการวิเคราะห์สัดส่วน
ประเภทภาพในระดับร้านอาหารและระดับย่านต่อไป 

 
ภาพที่ 3.10 
ภาพแสดงตัวเลือกเทคนิค Data Augmentation 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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ภาพที่ 3.11 
ภาพแสดงตัวอย่างการจ าแนกประเภทของรูปภาพบน Roboflow 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

3.5.3 การประเมินประสิทธิภาพของโมเดล 
หลังจากการฝึกโมเดลเสร็จสิ้น ผู้วิจัยได้ประเมินประสิทธิภาพของโมเดลเพ่ือ

พิจารณาความสามารถในการจ าแนกประเภทของภาพถ่ายร้านอาหาร โดยใช้ผลการท านายจากชุด
ข้อมูลส าหรับตรวจสอบความถูกต้อง และชุดข้อมูลส าหรับทดสอบโมเดลเป็นข้อมูลในการประเมิน 
การประเมินประสิทธิภาพของโมเดลพิจารณาจากค่าความแม่นย าในการจ าแนกประเภทภาพ และ
ความสอดคล้องของผลลัพธ์ที่ได้กับป้ายก ากับที่ก าหนดไว้ โดยชุดข้อมูลส าหรับตรวจสอบความถูกต้อง 
ใช้ส าหรับตรวจสอบประสิทธิภาพของโมเดลระหว่างกระบวนการฝึก ส่วนชุดข้อมูลส าหรับทดสอบ
โมเดลใช้ส าหรับประเมินความสามารถของโมเดลหลังจากการฝึกเสร็จสิ้น ซึ่งเป็นการทดสอบกับข้อมูล
ที่โมเดลไม่เคยใช้ในการเรียนรู้มาก่อน 

นอกจากนี้ ผู้วิจัยได้เปรียบเทียบผลลัพธ์จากโมเดลหรือเวอร์ชันที่ผ่านการฝึก  
ในแต่ละครั้ง เพื่อคัดเลือกโมเดลที่มีประสิทธิภาพเหมาะสมที่สุดส าหรับน าไปใช้งานจริง โดยพิจารณา
จากค่าความแม่นย าโดยรวม ความสามารถในการจ าแนกภาพแต่ละประเภท และความเหมาะสมของ
ผลลัพธ์เมื่อน าไปใช้กับภาพถ่ายร้านอาหารจากพ้ืนที่ศึกษา 
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ภาพที่ 3.12 
ภาพแสดงผลลัพธ์จากโมเดลและเวอร์ชันที่ผ่านการฝึกบน Roboflow 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

จากการประเมินผล ผู้วิจัยเลือกใช้โมเดลเวอร์ชันที่ 3 เนื่องจากเป็นโมเดลที่ให้ 
ค่าความแม่นย าในการจ าแนกประเภทภาพสูงที่สุด โดยมีค่าความแม่นย าประมาณร้อยละ 90 และมี
ผลลัพธ์สอดคล้องกับประเภทภาพที่ก าหนดไว้ โมเดลดังกล่าวจึงถูกน าไปใช้ในการจ าแนกภาพถ่าย
ร้านอาหารจากพื้นที่ศึกษา ได้แก่ ย่านเยาวราช ย่านทรงวาด และย่านบรรทัดทอง เพื่อน าผลลัพธ์ไป
ใช้ในการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของย่านอาหารในขั้นตอนต่อไป 
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3.6 สถาปัตยกรรมระบบ 
ภาพที่ 3.13 
ภาพแสดงสถาปัตยกรรมระบบ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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3.7 การพัฒนาระบบ 
 

งานวิจัยนี้ประกอบด้วยกระบวนการหลายขั้นตอน ตั้งแต่การดึงข้อมูลภาพจากสื่อสังคม
ออนไลน์และเครื่องมือการค้นหา การประมวลผลข้อมูลวิเคราะห์ภาพด้วยการเรียนรู้ของเครื ่อง  
ไปจนถึงการแสดงผลเชิงพื้นที่ วัตถุประสงค์ของการพัฒนาระบบนี้ เพื่อพัฒนาโมเดลวิเคราะห์และ
จ าแนก ภาพถ่ายร้านอาหารจากกลุ่มผู้ใช้งานในสื่อสังคมออนไลน์และเครื่องมือการค้นหา เพื่อแปลง
ข้อมูลภาพถ่ายน าไปสู่การเป็นข้อมูลเชิงพ้ืนที่ที่สะท้อนลักษณะของพ้ืนที่ในเชิงภาพถ่าย โดยระบบจะมี
กระบวนการ ดังนี้ 
 

3.7.1 การเก็บข้อมูลภาพจากสื่อสังคมออนไลน์และเครื่องมือการค้นหา 
ส าหรับกระบวนการการเก็บรวบรวมข้อมูลภาพในงานวิจัยครั ้งนี ้ ออกแบบ

ขั้นตอนการเก็บรวบรวมให้มีความครอบคลุมและหลากหลาย โดยใช้ข้อมูลภาพจากสื่อสังคมออนไลน์
ร่วมกับเครื่องมือการค้นหา เพ่ือให้ได้ชุดข้อมูลที่หลากหลายและมีปริมาณเพียงพอส าหรับการน ามาใช้
วิเคราะห์ในขั ้นตอนถัดไป โดยย่านที่เลือกในการศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วย 3 ย่านอาหารส าคัญ 
ในกรุงเทพมหานคร ได้แก่ ย่านทรงวาด ย่านเยาวราช และย่านบรรทัดทอง 

 
ภาพที่ 3.14 
ภาพแสดงสถาปัตยกรรมระบบส่วนการเก็บข้อมูลภาพ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ในขั้นตอนแรกของการเก็บข้อมูลภาพ ได้ใช้แพลตฟอร์ม Apify  ซึ่งเป็นเครื่องมือ
ส าหรับการดึงข้อมูลจากเว็บไซต์โดยเฉพาะ เพื่อดึงข้อมูลรูปภาพที่ผู้ใช้งานแบ่งปันจากอินสตาแกรม
โดยใช้ Actor ที่ชื่อว่า Instagram Scraper ซึ่งเป็นเครื่องมือส าหรับการดึงข้อมูลอัตโนมัติ โดยระบบ
จะเข้าถึงหน้าต าแหน่งที่ก าหนดและท าการดึงข้อมูลภาพ พร้อมข้อมูลประกอบที่เก่ียวข้อง  
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โดยอาศ ัยการ ใช ้  URL ของร ้ านในหน ้ าต  าแหน ่ งสถานท ี ่ ของร ้ านอาหาร  ในร ูปแบบ
https://www.instagram.com/explore/locations/XXXXXXX/ชื่อร้าน/ ท่ีเป็นตัวก าหนดขอบเขต
ของข้อมูล 

 
ภาพที่ 3.15 
ภาพแสดงการน าเข้าข้อมูลในแพลตฟอร์ม Apify 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ข้อมูลที่ได้จาก Apify เป็นข้อมูลประกอบที่เกี่ยวข้อง เช่น URL ของรูปภาพ และ
ข้อมูลประกอบอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง ผลลัพธ์ข้อมูลที่ได้จะถูกจัดเก็บในรูปแบบของไฟล์ .json ซึ่งเป็น
โครงสร้างข้อมูลที่เหมาะสมต่อการน าไปประมวลผลต่อ หลังจากได้ไฟล์ .json เรียบร้อยแล้ว จะท า
การพัฒนาสคริปต์ด้วยภาษา Python เพ่ือน าไฟล์ .json เข้าสู่กระบวนการประมวลผล เพ่ืออ่านข้อมูล
จากไฟล์ดังกล่าว และดึง URL ของภาพแต่ละรายการ จากนั้นจึงท าการดาวน์โหลดภาพและจัดเก็บลง
ในโฟลเดอร์ที ่ก าหนดไว้ โดยมีการจัดโครงสร้างโฟลเดอร์ตามชื ่อย่านและชื ่อร้านอาหาร เพ่ือ  
ให้สามารถจัดการข้อมูลได้อย่างเป็นระบบ และสะดวกต่อการน าไปใช้ในขั้นตอนการวิเคราะห์ภาพ 

ในขณะเดียวกัน เพ่ือเพ่ิมความครอบคลุมของชุดข้อมูลและลดข้อจ ากัดที่อาจเกิด
จากการเข้าถึงอินสตาแกรมโดยตรง ผู้วิจัยได้เพิ่มแหล่งข้อมูลภาพจากเครื่องมือค้นหา โดยใช้ภาษา 
Python ร่วมกับไลบรารีส าหรับการดึงข้อมูลภาพจากอินเทอร์เน็ต โดยก าหนดค าค้นในรูปแบบ  
ชื่อร้าน + ชื่อย่าน และ ชื่อร้าน + ชื่อย่าน + Instagram เพ่ือดึงภาพที่มีความเกี่ยวข้อง รวมถึงภาพที่
ผู้ใช้งานเผยแพร่ แต่อาจไม่ปรากฏในหน้าต าแหน่งอย่างเป็นทางการ กระบวนการนี้จะช่วยเพิ่มจ านวน
และความหลากหลายของภาพ ภาพที่ได้จะถูกบันทึกลงในโครงสร้างโฟลเดอร์เดียวกันกับข้อมูลที่ได้
จาก Apify เพ่ือให้สามารถรวมข้อมูลจากหลายแหล่งไว้ในระบบเดียวกันได้อย่างเป็นระเบียบ 

เมื่อรวบรวมข้อมูลจากทั้งสองแหล่งข้อมูลเรียบร้อยแล้ว ข้อมูลภาพจะถูกรวมไว้
ภายในโฟลเดอร์เดียวกัน โดยมีการคัดกรองเบื้องต้น เช่น การลบข้อมูลซ ้า ข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้อง กับ

Ref. code: 25686716030108LOU



39 

ร้านอาหาร ภาพที ่มีคุณภาพต ่า หรือภาพที ่ไม่สามารถระบุองค์ประกอบหลักได้อย่างชัดเจน  
เพื่อเตรียมความพร้อมของชุดข้อมูลก่อนเข้าสู่กระบวนการวิเคราะห์ด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง
ในขั้นตอนถัดไป 

 
ภาพที่ 3.16 
ภาพแสดงตัวอย่างข้อมูลภาพภายในโฟลเดอร์ร้าน A Pink Rabbit + Bob ย่านทรงวาด 
 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

3.7.2 การประมวลผลและจ าแนกประเภทภาพด้วยโมเดลปัญญาประดิษฐ์ 
ภายหล ังจากได ้โมเดลป ัญญาประด ิษฐ ์ท ี ่ผ ่านการฝ ึกและการประเมิน

ประสิทธิภาพว่ามีค่าความแม่นย าที่เพียงพอแล้ว ขั ้นตอนถัดไปคือการน าโมเดลมาใช้วิเคราะห์
ข้อมูลภาพที่ได้มาจากสื่อสังคมออนไลน์และเครื่องมือการค้นหา เพื่อแปลงข้อมูลภาพจ านวนมาก 
ให้อยู่ในรูปแบบโครงสร้างที่สามารถน าไปใช้วิเคราะห์ต่อในเชิงพ้ืนที่ได้ 
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ภาพที่ 3.17 
ภาพแสดงสถาปัตยกรรมระบบส่วนการประมวลผลและจ าแนกประเภทภาพด้วยโมเดล
ปัญญาประดิษฐ์ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 

 
โดยกระบวนการประมวลผลภาพในขั้นตอนนี้ด าเนินการวิเคราะห์ด้วยภาษา 

Python ซึ ่งท าหน้าที ่เป็นตัวกลางในการจัดการข้อมูลภาพและเชื ่อมต่อกับโมเดลที ่พัฒนาบน
แพลตฟอร์ม Roboflow ผ่าน API โดย Python จะเข้าถึงชุดข้อมูลภาพที่ถูกจัดเก็บไว้ในโฟลเดอร์ของ
ร้านอาหารในแต่ละย่านที่ได้จากข้อมูลก่อนหน้า เพื่อให้สามารถไปสู่การประมวลผลได้อย่างถูกต้อง 
จากนั้นจึงอ่านไฟล์ภาพแต่ละรายการและส่งภาพเข้าสู่โมเดล Roboflow เพื่อท าการท านายประเภท
ของภาพตามป้ายก ากับท่ีก าหนดไว้ 

เมื่อโมเดลประมวลผลภาพแต่ละภาพแล้ว ระบบจะส่งผลลัพธ์กลับมาในรูปแบบ
ของประเภทภาพที่โมเดลท านายได้ ผลลัพธ์ดังกล่าวจะถูกน ามาจัดเก็บในรูปแบบไฟล์ .csv เพ่ือให้ง่าย
ต่อการจัดการ ตรวจสอบ และน าไปวิเคราะห์ต่อ โดยข้อมูลผลลัพธ์แบ่งออกเป็น 2 ไฟล์ ได้แก่ (1) 
ผลลัพธ์การท านายของแต่ละภาพ เป็นการบันทึกข้อมูลการท านายของภาพแต่ละไฟล์ เช่น ชื่อไฟล์
ภาพ ชื่อร้านอาหาร ชื่อย่าน ประเภทของภาพที่โมเดลท านาย และค่าความเชื่อมั่นของการจ าแนก  
และ (2) การรวมผลลัพธ์ทั้งหมดของแต่ละร้าน เป็นการน าผลการท านายของภาพทั้งหมดในแต่ละร้าน
มารวมและสรุปผล โดยค านวณจ านวนภาพในแต่ละประเภท และแปลงเป็นค่าสัดส่วนร้อยละของภาพ
แต่ละประเภทเมื่อเทียบกับจ านวนภาพทั้งหมดของร้านนั้น ๆ การค านวณในลักษณะนี้ช่วยให้สามารถ
เปรียบเทียบลักษณะของร้านอาหารแต่ละแห่งได้ แม้ว่าจ านวนภาพรวมของแต่ละร้านจะไม่เท่ากัน 
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ตารางท่ี 3.3 
ตัวอย่างผลการท านายภาพรูปแบบตารางร้าน A Pink Rabbit + Bob ย่านทรงวาด 

Class Count Percent 

Atmosphere 76 38.78 

Frontage 44 22.45 
Food 34 17.35 
FoodAndAtmosphere 20 10.2 

FoodAndPeople 14 7.14 
PeopleAndAtmosphere 8 4.08 

หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 
ผลลัพธ์ที่ได้จากกระบวนการนี้จึงท าให้ข้อมูลภาพถ่ายร้านอาหารสามารถถูก

แปลงเป็นข้อมูลเชิงปริมาณ เช่น จ านวนภาพและสัดส่วนภาพแต่ละประเภท ซึ่งสามารถน าไปใช้
วิเคราะห์ลักษณะของร้านอาหารในระดับรายร้าน และน าไปสรุปเปรียบเทียบในระดับย่านอาหาร  
ในขั้นตอนต่อไป นอกจากนี้ ข้อมูลดังกล่าวยังเป็นฐานข้อมูลส าคัญส าหรับการน าไปพัฒนาเป็นข้อมูล
เชิงพ้ืนที่และแสดงผลผ่านระบบแผนที่ในขั้นตอนการแสดงผลของระบบ 

3.7.3 การรวบรวมและจัดโครงสร้างข้อมูลเชิงพ้ืนที่ 
หลังจากได้ผลลัพธ์การจ าแนกประเภทภาพและสรุปผลเป็นจ านวนภาพและ 

ค่าร้อยละของแต่ละประเภทในระดับร้านอาหารแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือการรวบรวมและจัดโครงสร้าง
ข้อมูล เพ่ือเตรียมความพร้อมส าหรับการน าไปใช้ในการวิเคราะห์และแสดงผลเชิงพ้ืนที่ 

 
ภาพที่ 3.18 
ภาพแสดงสถาปัตยกรรมระบบส่วนการรวบรวมและจัดโครงสร้างข้อมูลเชิงพ้ืนที่ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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กระบวนการนี้ใช้ภาษา Python เป็นเครื่องมือหลักในการจัดการข้อมูล โดย 
ท าหน้าที่เชื่อมโยงข้อมูลผลลัพธ์การจ าแนกประเภทภาพเข้ากับข้อมูลต าแหน่งเชิงพ้ืนที่ของร้านอาหาร 
ข้อมูลผลลัพธ์การจ าแนกภาพประกอบด้วยชื่อร้านอาหาร จ านวนภาพในแต่ละประเภท และค่าร้อยละ
ของประเภทภาพ ส่วนข้อมูลต าแหน่งร้านอาหารถูกจัดเก็บในรูปแบบไฟล์ Excel ซึ่งประกอบด้วย 
ชื่อร้านอาหาร ค่าละติจูด และค่าลองจิจูด ในขั้นตอนการจัดการข้อมูล ได้น าข้อมูลทั้งสองส่วน 
มารวมกันโดยอ้างอิงจากชื่อร้านอาหาร เพ่ือให้ผลลัพธ์การจ าแนกภาพของแต่ละร้านสามารถเชื่อมโยง
กับต าแหน่งทางภูมิศาสตร์ได้ จากนั้นจึงจัดโครงสร้างข้อมูลใหม่ให้อยู่ในรูปแบบที่เหมาะสมต่อ 
การใช้งานในระบบแผนที่ โดยแยกข้อมูลตามพื้นที่ศึกษาและประเภทของภาพทั้ง 6 ประเภท ได้แก่ 
อาหาร บรรยากาศ คนกับอาหาร คนกับบรรยากาศ อาหารกับบรรยากาศ และหน้าร้าน  

โดยข้อมูลที ่ ได้ ในแต ่ละไฟล์ข ้อม ูลจะประกอบด้วยข้อมูลส  าค ัญ ได ้แก่  
ชื่อร้านอาหาร ประเภทของรูปภาพ ค่าพิกัด ค่าละติจูด ลองจิจูด และค่าร้อยละของประเภทภาพ 
การจัดโครงสร้างข้อมูลในลักษณะนี้ช่วยให้สามารถน าข้อมูลไปใช้ร่วมกับโปรแกรมด้านภูมิสารสนเทศ
และเครื่องมือแสดงผลเชิงพื้นที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยข้อมูลที่ได้สามารถน าไปสร้างเป็นไฟล์  
เชิงพื้นที่ น าไปใช้ในการวิเคราะห์เปรียบเทียบลักษณะของร้านอาหารแต่ละแห่ง และสรุปผลในระดับ
ย่านอาหารได้ในขั้นตอนต่อไป 

3.7.4 การแสดงผลข้อมูล 
การแสดงผลข้อมูลเชิงพื้นที่ในงานวิจัยนี้เป็นขั้นตอนที่น าผลลัพธ์จากการจ าแนก

ประเภทภาพถ่ายร้านอาหารและข้อมูลต าแหน่งของร้านมาแสดงผลในรูปแบบเชิงพื้นที่ โดยข้อมูลที่
น ามาแสดงผลประกอบด้วยต าแหน่งของร้านอาหาร จ านวนภาพ สัดส่วนของประเภทภาพทั้ง  
6 ประเภท และภาพที่เก็บรวบรวมมาได้ และได้พัฒนาการแสดงผลข้อมูลผ่าน 2 แพลตฟอร์ม ได้แก่ 
Google Earth Pro ที่ใช้เป็นเครื ่องมือส าหรับทดลองแสดงผลข้อมูลเชิงพื ้นที ่ในรูปแบบสามมิติ  
ในระยะแรก และ Mapbox ได้พัฒนาต่อยอดเพื่อรองรับการแสดงผลแบบโต้ตอบ การเลือกดูข้อมูล
ตามพื้นที่ และการเชื่อมโยงข้อมูลเชิงภาพกับข้อมูลเชิงพื้นที่ได้ยืดหยุ่นมากขึ้น เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ 
ในการเข้าถึงข้อมูลและการน าเสนอผลลัพธ์ให้เหมาะสม ซึ่งทั้งสองแพลตฟอร์มเป็นเครื่องมือที่ได้รับ
ความนิยม มีผู้ใช้งานอย่างแพร่หลาย 

อย่างไรก็ตาม แต่ละแพลตฟอร์มมีจุดเด่นและรูปแบบการแสดงข้อมูลที่แตกต่าง
กัน การน าทั้งสองแพลตฟอร์มมาใช้ในงานวิจัยนี้จึงสามารถเปรียบเทียบแนวทางการน าเสนอข้อมูล  
เชิงพื้นที่ในรูปแบบที่หลากหลาย แนวทางดังกล่าวช่วยเพิ่มศักยภาพของระบบในการน าเสนอข้อมูล 
ทั้งในด้านรูปแบบการแสดงผล การเข้าถึงข้อมูล และความสามารถในการสนับสนุนการวิเคราะห์  
เชิงพ้ืนที่ ซึ่งน าไปสู่การเลือกแนวทางท่ีเหมาะสมต่อการน าเสนอข้อมูลและการใช้งานจริงในบริบทของ
การวิเคราะห์อัตลักษณ์ของย่านอาหารผ่านข้อมูลภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์ 
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3.7.4.1 การแสดงผลข้อมูลใน Google Earth Pro 
หลังจากจัดเตรียมข้อมูลผลลัพธ์ในรูปแบบตารางแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือ

การน าข้อมูลมาแสดงผลในรูปแบบแผนที่สามมิติ เพื่อให้สามารถมองเห็นรูปแบบของข้อมูลในระดับ
ร้านอาหารและระดับย่านได้อย่างชัดเจน โดยเลือกใช้ Google Earth Pro ร่วมกับโปรแกรมเสริม GE 
Graph เพ่ือสร้างการแสดงผลข้อมูลในรูปแบบแผนภูมิแท่งสามมิติบนต าแหน่งของร้านอาหารแต่ละแห่ง 

 
ภาพที่ 3.19 
ภาพแสดงสถาปัตยกรรมระบบส่วนการแสดงผลข้อมูลใน Google Earth Pro 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ข้อมูลที่น าเข้าสู่ GE Graph เป็นข้อมูลจากไฟล์ Excel ที่ถูกจัดแยกตาม
ประเภทของภาพ โดยข้อมูลที่ใช้ประกอบด้วย ชื่อร้านอาหาร ละติจูด ลองจิจูด และค่าร้อยละของแต่
ละประเภท จากนั้น GE Graph จะท าหน้าที่ประมวลผลข้อมูลและแปลงเป็นแผนภูมิแท่งสามมิติบน
ต าแหน่งที่สัมพันธ์กับพื้นที่จริงของร้านอาหารแต่ละแห่งในแผนที่ ผลลัพธ์จาก GE Graph จะถูก
ส่งออกเป็นไฟล์ KML ซึ่งเป็นรูปแบบไฟล์ที่สามารถน าไปเปิดและแสดงผลใน Google Earth Pro ได้ 
โดยแผนภูมิแท่งที่ปรากฏบนแผนที่สามารถแสดงค่าของข้อมูลผ่านความสูงของแท่งกราฟ และ
สามารถก าหนดสีเพื่อแทนประเภทของภาพแต่ละประเภทได้ 
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ภาพที่ 3.20 
ภาพแสดงหน้า GE Graph 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ผู้วิจัยได้ทดลองพัฒนาการแสดงผลข้อมูลในลักษณะแผนภูมิแท่ง โดย
แสดงข้อมูลในรูปแบบกราฟแท่ง 6 แท่ง เป็นการแสดงข้อมูลของแต่ละประเภททั้ง 6 ประเภท 
ในแต่ละร้าน อย่างไรก็ตาม การแสดงผลดังกล่าวท าให้เกิดความซ ้าซ้อนของต าแหน่งข้อมูล เนื่องจาก
ร้านอาหารหนึ่งแห่งมีแท่งกราฟหลายแท่งอยู่ในบริเวณใกล้เคียงกัน เกิดการซ้อนทับของข้อมูล ส่งผล
ให้การอ่านค่าและการเปรียบเทียบองค์ประกอบเชิงสัดส่วนของแต่ละร้านท าได้ยาก โดยเฉพาะเมื่อ  
มีร้านอาหารหลายแห่งอยู่ในพื้นท่ีใกล้กัน จึงไม่เอ้ือต่อการตีความ 
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ภาพที่ 3.21 
ภาพแสดงตัวอย่างการแสดงผลแผนภูมิแท่ง 6 แท่งบน Google Earth Pro 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

จากข้อจ ากัดดังกล่าว ผู้วิจัยจึงพัฒนารูปแบบการแสดงผลเพิ่มเติมเป็น
แผนภูมิแท่งแบบซ้อน เพื่อรวมข้อมูภาพทั้ง 6 ประเภทไว้ภายในแท่งเดียวกัน โดยมีเป้าหมายเพื่อให้
สามารถมองเห็นทั ้งปริมาณและองค์ประกอบเชิงสัดส่วนของภาพแต่ละประเภทในร้านอาหาร 
แต่ละแห่งได้ชัดเจนขึ้น 

 
ภาพที่ 3.22 
ภาพแสดงตัวอย่างการแสดงผลแผนภูมิแท่งแบบซ้อนบน Google Earth Pro 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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โดยข้อมูลที่แสดงบนแผนภูมิแท่งบน Google Earth Pro มีลักษณะ ดังนี้ 
(1 ) ความส ู งของแท ่ งกราฟ  แสดงส ัดส ่วนค ่า เปอร ์ เซ ็นต ์ของภาพ 

ในแต่ละประเภทของแต่ละร้าน ซึ่งภายในกราฟแต่ละแท่งจถูกแบ่งส่วนย่อยที่ซ้อนต่อกันขึ้นไป โดย  
แต่ละส่วนแสดงสัดส่วนค่าเปอร์เซ็นต์ในแต่ละประเภททั้ง 6 ประเภท ท าให้สามารถเห็นองค์ประกอบ 
เชิงสัดส่วนของภาพภายในร้านนั้นได้ในแท่งเดียว 

(2) สีของแท่งกราฟ ใช้สีในการแทนประเภทของภาพทั้ง 6 ประเภท เพ่ือ 
ช่วยให้สามารถแยกแยะองค์ประกอบของข้อมูลได้อย่างชัดเจนภายในแท่งเดียว 

(3) ข้อมูลประกอบของแท่งกราฟ บนแท่งกราฟจะแสดงชื่อร้าน ชื่อประเภท 
และสัดส่วนค่าเปอร์เซ็นต์ของประเภทนั้น เพ่ือให้สามารถเชื่อมโยงข้อมูลเชิงภาพกับต าแหน่งเชิงพ้ืนที่
ได้อย่างชัดเจน 

ผ ู ้ ใช ้งานสามารถโต ้ตอบกับแผนที ่ ใน Google Earth Pro ได ้  เช่น 
การหมุนมุมมอง การซูมเข้าและออก และการเลือกดูข้อมูลในบริเวณต่าง ๆ ของพื ้นที ่ศึกษา  
การแสดงผลในลักษณะนี ้ช ่วยให้สามารถมองเห็นต าแหน่งของร้านอาหารและเปรียบเทียบ
องค์ประกอบเชิงสัดส่วนของภาพแต่ละประเภทในระดับพื้นที่ได้  สามารถวิเคราะห์ความแตกต่าง
ทางอัตลักษณ์ของร้านในแต่ละมิติซึ ่งจะมองเห็นแนวโน้มเชิงภาพของย่าน เช่น การเปรียบเทียบ
ลักษณะของร้านอาหารในแต่ละพ้ืนที่ หรือการสังเกตแนวโน้มของประเภทภาพที่โดดเด่นในแต่ละย่าน 

อย่างไรก็ตาม การแสดงผลแล้ว GE Graph และ Google Earth Pro 
ยังมีข้อจ ากัดบางประการ โดยเฉพาะข้อจ ากัดด้านการโต้ตอบกับข้อมูลในระดับองค์ประกอบย่อยของ
แท่งกราฟ การแสดงข้อมูลรายละเอียดเพิ่มเติมในลักษณะของหน้าต่างข้อมูล ซึ่งเครื่องมือไม่สามารถ
รองรับการคลิกเลือกข้อมูลในแต่ละส่วนของแผนภูมิแท่งเพื่อแสดงข้อมูลเพิ่มเติมได้ เช่น ตัวอย่าง
รูปภาพ ข้อจ ากัดดังกล่าวส่งผลให้การเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลท าได้อย่างจ ากัด  ข้อจ ากัดดังกล่าว 
จึงน าไปสู่การพัฒนาระบบแสดงผลข้อมูลเชิงพื้นที่บน Mapbox ในขั้นตอนต่อไป เพื่อให้สามารถ
รองรับการโต้ตอบกับข้อมูล การเลือกแสดงผลตามย่านหรือประเภทภาพ และการเชื่อมโยงข้อมูล  
แผนที่กับข้อมูลภาพถ่ายได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

3.7.4.2 การแสดงผลข้อมูลใน Mapbox 
การแสดงผลข้อมูลใน Mapbox เป็นขั้นตอนการพัฒนาระบบแสดงผล

เชิงพื้นที่บนเว็บ โดยใช้ Mapbox GL JS ซึ่งเป็นไลบรารีส าหรับพัฒนาแผนที่เชิงโต้ตอบที่สามารถ
รองรับการแสดงผลข้อมูลทั้งในรูปแบบสองมิติและสามมิติ การพัฒนาส่วนนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือช่วยให้
ผู ้ใช้งานสามารถส ารวจ วิเคราะห์ และเปรียบเทียบข้อมูลภาพถ่ายร้านอาหารในเชิงพื ้นที ่ได้  
อย่างมีประสิทธิภาพ 
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ภาพที่ 3.23 
ภาพแสดงสถาปัตยกรรมระบบส่วนการแสดงผลข้อมูลใน Mapbox 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ข้อมูลที ่ใช้ในการแสดงผลใน Mapbox เป็นผลลัพธ์จากกระบวนการ 
การจ าแนกประเภทภาพด้วยโมเดลปัญญาประดิษฐ์ ซึ่งถูกจัดเก็บในรูปแบบไฟล์ .csv ก่อนน าไปแปลง
เป็นไฟล์ข้อมูลเชิงพื้นที่ในรูปแบบ .geojson ด้วยภาษา Python เพื่อให้สามารถน าไปใช้งานร่วมกับ 
Mapbox GL JS ได้โดยตรง โครงสร้างของไฟล์ .geojson ประกอบด้วยข้อมูลต าแหน่งทางภูมิศาสตร์
ของร้านอาหาร ได้แก่ ค่าละติจ ูดและลองจิจ ูด และข้อมูลคุณลักษณะของร้านอาหาร เช่น  
ชื่อร้านอาหาร จ านวนภาพรวม จ านวนภาพในแต่ละประเภท และค่าสัดส่วนร้อยละของภาพแต่ละ
ประเภท 

ข้อมูลดังกล่าวถูกน ามาใช้ในการสร้างเป็นชั้นข้อมูลบนแผนที่ โดยพัฒนา
ให้อยู่ในรูปแบบแผนภูมิแท่งสามมิติบนต าแหน่งของร้านอาหารแต่ละแห่ง ความสูงของแท่งกราฟ  
สีของแท่งกราฟ และการแบ่งส่วนภายในแท่งกราฟถูกก าหนดจากค่าข้อมูลที่ได้จากการจ าแนกภาพ 
เพื่อให้ข้อมูลเชิงปริมาณสามารถแสดงผลร่วมกับต าแหน่งเชิงพื้นที่ได้อย่างชัดเจน  ในการแสดงผล
ข้อมูลบน Mapbox ได้ออกแบบโหมดการแสดงผลออกเป็น 3 รูปแบบ ได้แก่ 

(1) Total Images เป็นโหมดที่แสดงจ านวนภาพรวมของแต่ละร้านอาหาร 
โดยใช้ความสูงของแท่งกราฟแทนจ านวนภาพทั้งหมดของร้านนั้น 
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ภาพที่ 3.24 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลโหมดจ านวนภาพรวม Total Images ของร้านอาหารในย่านทรงวาด 
เยาวราช และบรรทัดทอง 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

(2) 100% Stacked เป ็นโหมดท ี ่แสดงผลในร ูปแบบส ัดส ่วน โดย
ก าหนดให้ความสูงรวมของแท่งกราฟแต่ละร้านมีค่าเท่ากัน และแบ่งส่วนภายในแท่งกราฟตาม  
ค่าสัดส่วนร้อยละของภาพแต่ละประเภท 
ภาพที่ 3.25 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลโหมดสัดส่วน 100% Stacked ของร้านอาหารในย่านทรงวาด เยาวราช 
และบรรทัดทอง 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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(3) Absolute Stacked เป็นโหมดที่แสดงผลแบบซ้อนตามจ านวนจริง
ของภาพแต่ละประเภท โดยแต่ละส่วนของแท่งกราฟแทนจ านวนภาพในแต่ละประเภท 

 
ภาพที่ 3.26 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลโหมดซ้อนตามจ านวนจริง Absolute Stacked ของร้านอาหารในย่านทรง
วาด เยาวราช และบรรทัดทอง 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

การแสดงผลใน Mapbox ครอบคลุมพื ้นที ่ศ ึกษาทั ้ง 3 ย่าน ได้แก่  
ย่านทรงวาด ย่านเยาวราช และย่านบรรทัดทอง โดยข้อมูลของแต่ละย่านถูกจัดให้อยู่ในรูปแบบ
เดียวกัน เพื่อให้สามารถเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างพื้นที่ได้ในมุมมองเดียวกัน ได้ นอกจากนี้ ระบบ 
ยังรองรับการเลือกแสดงผลข้อมูลตามย่าน ผู้ใช้งานสามารถเลือกเปิดหรือปิดข้อมูลของแต่ละพื้นที่ได้
ตามต้องการ ท าให้สามารถพิจารณาข้อมูลเฉพาะย่าน หรือเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างย่านได้ 

นอกจากการแสดงผลในรูปแบบแผนที่และแผนภูมิแท่งสามมิต ิแล้ว 
ระบบยังออกแบบให้เชื ่อมโยงกับส่วนแสดงผลภาพถ่ายในรูปแบบแกลเลอรี  ซึ ่งเป็นการดึงข้อมูล
รูปภาพจากโครงสร้างโฟลเดอร์ที ่จ ัดเก็บไว้  โดยใช้ชื ่อร้านอาหาร ชื ่อย่าน และประเภทภาพ 
เป็นตัวเชื่อมโยงข้อมูล เมื่อผู้ใช้งานเลือกข้อมูลร้านอาหารบนแผนที่ ระบบสามารถเชื ่อมต่อไป  
ยังชุดภาพถ่ายของร้านนั้น 
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ภาพที่ 3.27 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลหน้าแกลเลอรี 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

การแสดงผลข้อมูลใน Mapbox จึงท าหน้าที่เป็นส่วนติดต่อผู้ใช้หลักของ
ระบบ โดยช่วยแปลงข้อมูลผลลัพธ์จากโมเดลปัญญาประดิษฐ์ให้กลายเป็นข้อมูลเชิงพื้นที่ที่สามารถ
อ่าน วิเคราะห์ เปรียบเทียบ และมีความยืดหยุ่นในการโต้ตอบกับข้อมูลมากกว่า เนื่องจากสามารถ
ก าหนดรูปแบบการแสดงผล เลือกย่าน เปลี่ยนโหมดการแสดงผล และเชื่อมโยงข้อมูลแผนที่กับ
ภาพถ่ายได้โดยตรง เหมาะสมต่อการพัฒนาเป็นระบบต้นแบบส าหรับการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของ  
ย่านอาหารผ่านข้อมูลภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์ 

3.7.5 การประเมิน 
การประเมินผลของงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของ

กระบวนการท างานของระบบ ประสิทธิภาพของการแสดงผลข้อมูล และความเหมาะสมของระบบต่อ
การน าไปใช้ในการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของย่านอาหาร โดยการประเมินครอบคลุมทั้งมิติด้านเทคนิค
ของระบบ มิติด้านการน าเสนอข้อมูลเชิงพื้นที่ และมิติด้านการน าไปใช้ประโยชน์ในบริบทจริง โดย
แบ่งการประเมินแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบดังนี้ 

3.7.5.1 การประเมินโดยผู้วิจัย 
การประเมินโดยผู้วิจัยเป็นการประเมินเชิงเทคนิคและการตรวจสอบ

ความถูกต้องของระบบ โดยพิจารณาตั้งแต่ผลลัพธ์ของโมเดลปัญญาประดิษฐ์ การจัดการข้อมูลหลัง
การจ าแนกประเภทภาพ การเชื่อมโยงข้อมูลกับต าแหน่งร้านอาหาร ไปจนถึงการแสดงผลข้อมูล  
บนระบบแผนที่ 
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ในด้านโมเดลปัญญาประดิษฐ์ ได้ประเมินผลจากการเปรียบเทียบโมเดล
หลายเวอร์ชันที่ได้รับการฝึกด้วยชุดข้อมูลเดียวกัน โดยใช้ค่าความแม่นย าและความสามารถใน  
การจ าแนกภาพแต่ละประเภทเป็นเกณฑ์ในการพิจารณา โมเดลที่ได้รับการคัดเลือกคือโมเดลที่ 
ให้ค่าความแม่นย าสูง และสามารถจ าแนกภาพในบริบทที่หลากหลายได้อย่างเหมาะสม เพื่อน าไปใช้  
ในการวิเคราะห์ภาพถ่ายจากพ้ืนที่ศึกษา 

นอกจากการประเม ินโมเดลป ัญญาประด ิษฐ์แล ้ว  ได้ตรวจสอบ 
ความถูกต้องของกระบวนการท างานของระบบในแต่ละขั้นตอน ได้แก่ การส่งภาพเข้าสู่โมเดลผ่าน 
API การบันทึกผลลัพธ์การจ าแนกภาพในรูปแบบไฟล์ตาราง การค านวณจ านวนภาพและค่าร้อยละ
ของภาพแต่ละประเภทในระดับร้านอาหาร การเชื่อมโยงข้อมูลผลลัพธ์กับค่าพิกัดละติจูดและลองจิจูด
ของร้านอาหาร และการแปลงข้อมูลส าหรับน าไปใช้ในการแสดงผล 

ในด้านการแสดงผล ผู้วิจัยตรวจสอบว่าข้อมูลที่ปรากฏบนแผนที่มีความ
สอดคล้องกับข้อมูลต้นทาง เช่น ความสูงของแท่งกราฟ สีที่ใช้แทนประเภทภาพ การเลือกแสดงผล
ตามย่าน และการเปลี่ยนโหมดการแสดงผล รวมถึงตรวจสอบการเชื่อมโยงระหว่างแผนที่กับแกลเลอรี
ภาพถ่ายของร้านอาหาร เพ่ือให้มั่นใจว่าระบบสามารถน าเสนอข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 

3.7.5.2 การประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 
การประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญมีวัตถุประสงค์เพื่อพิจารณาความเหมาะสม

ของระบบในด้านการน าเสนอข้อมูล การอ่านและตีความผลลัพธ์เชิงพ้ืนที่ และศักยภาพในการน าไปใช้
วิเคราะห์อัตลักษณ์ของย่านอาหาร โดยผู ้เชี ่ยวชาญที่เกี ่ยวข้องอาจประกอบด้วยผู ้ที ่ม ีความรู้  
ด้านการออกแบบเมือง สถาปัตยกรรม การวิเคราะห์พื้นที่ ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับพื้นที่ศึกษา หรือ
ผู ้พัฒนาย่าน กระบวนการการประเมินจะมีการน าเสนอระบบต้นแบบให้กับผู้ประเมินได้รับชม 
ซึ่งประกอบด้วยการแสดงผลข้อมูลผ่านแผนที่สามมิติ การเลือกดูข้อมูลตามย่าน การเปลี่ยนรูปแบบ  
การแสดงผลการเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างร้านอาหารและย่าน และการเชื่อมโยงข้อมูลแผนที่กับ
ภาพถ่ายร้านอาหาร จากนั้นจึงด าเนินการสัมภาษณ์เพ่ือเก็บความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่อระบบ 

โดยผ ู ้ เช ี ่ ยวชาญและผ ู ้ม ีส ่วนเก ี ่ยวข ้อง  จะให ้ความค ิดเห ็นใน 
ด้านความเหมาะสมของระบบต่อการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ การแสดงผลข้อมูล และศักยภาพของ
ระบบในการสนับสนุนกระบวนการออกแบบหรือวางแผนพื้นที่  รวมไปถึงด้านความเข้าใจง่ายของ
ระบบ ประโยชน์ต่อการรับรู้ลักษณะของร้านอาหารและย่าน รวมถึงความเป็นไปได้ในการน าระบบ  
ไปใช้ในบริบทจริง ข้อมูลที ่ได้จากการสัมภาษณ์จะถูกน ามาวิเคราะห์ในเชิงเนื ้อหา เพื ่อสรุป 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในประเด็นต่าง ๆ 
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ดังนั ้น การประเมินในขั ้นตอนนี้จะเน้นการท าความเข้าใจมุมมอง 
ประสบการณ์ และข้อเสนอแนะจากผู้ที่เกี่ยวข้องกับการใช้งานจริง เพื่อพิจารณาว่าระบบต้นแบบ
สามารถสนับสนุนการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของย่านอาหารได้อย่างไร และสามารถพัฒนาต่อยอดไปสู่
การใช้งานจริงในบริบทของพ้ืนที่ได้ในทิศทางใด 
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บทที่ 4 
ผลการวิจัยและอภิปรายผล 

 
ในส่วนนี้เป็นการน าเสนอผลการวิจัยจากการพัฒนาแพลตฟอร์มการวิเคราะห์อัตลักษณ์

ย่านอาหารผ่านภาพถ่ายร้านอาหารด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง การน าเสนอผลการวิจัยแบ่งออกเป็น 
5 ส่วน ได้แก่ ผลลัพธ์ของโมเดลปัญญาประดิษฐ์ ผลการแสดงผลข้อมูลเชิงพื้นที่ ผลการวิเคราะห์และ
เปรียบเทียบข้อมูล แนวทางการเตรียมข้อมูลและการใช้งานระบบส าหรับพ้ืนที่อ่ืน และผลการประเมิน
โดยผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 

ผลการประเมินแสดงให้เห็นว่า โมเดลปัญญาประดิษฐ์ที่พัฒนาขึ ้นสามารถจ าแนก
ประเภทภาพถ่ายร้านอาหารตามประเภทที่ก าหนดได้ในระดับที่เหมาะสมต่อการน าไปใช้วิเคราะห์
ข้อมูลเชิงพื้นที่ ขณะเดียวกัน การแสดงผลข้อมูลผ่านระบบแผนที่เชิงโต้ตอบช่วยให้สามารถมองเห็น
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลภาพถ่ายกับต าแหน่งของร้านอาหาร สามารถเปรียบเทียบลักษณะของ
ร้านอาหารในแต่ละย่านได้อย่างเป็นระบบ โดยผลการวิเคราะห์พบว่าแต่ละย่านมีรูปแบบสัดส่วนของ
ประเภทภาพที่แตกต่างกัน ซึ่งสามารถตีความเป็นอัตลักษณ์ของย่านได้ 
 
4.1 ผลลัพธ์ของโมเดลปัญญาประดิษฐ์ 
 

ในส่วนนี้เป็นการน าเสนอผลลัพธ์จากการประเมินเชิงเทคนิคของโมเดลปัญญาประดษิฐ์ 
โดยมุ่งเน้นไปท่ีประสิทธิภาพของโมเดลปัญญาประดิษฐ์ในการจ าแนกประเภทของภาพ เพ่ือตรวจสอบ
ความสามารถของโมเดลในการจ าแนกประเภทภาพถ่ายร้านอาหารตามประเภทที ่ก าหนดไว้  
6 ประเภท ได้แก่ (1) อาหาร (2) บรรยากาศ (3) คนกับอาหาร (4) คนกับบรรยากาศ (5) อาหารกับ
บรรยากาศ (6) หน้าร้าน โดยผลการประเมินนี้เป็นขั้นตอนส าคัญก่อนน าโมเดลไปใช้วิเคราะห์ภาพถ่าย
ร้านอาหารจากพ้ืนที่ศึกษา 

จากการฝึกสอนและเปรียบเทียบโมเดลหลายประเภทพบว่าโมเดลที่น ามาทดลองมี  
ค่าความแม่นย าอยู ่ในช่วงร้อยละ 80–90 โดยโมเดล ResNet34 Classification และ ResNet50 
Classification ให้ค่าความแม่นย าสูงสุดเท่ากันที่ร้อยละ 90 ขณะที่โมเดล ResNet18 Classification 
และ ViT Classification (1) ม ีค ่าความแม ่นย  าร ้อยละ 87.5 และโมเดล ViT Classification 
(2) มีค่าความแม่นย าร้อยละ 80 ดังแสดงในตารางที่ 4.1 
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ตารางท่ี 4.1 
ตารางค่าความแม่นย าของแต่ละโมเดล 

Model Type Accuracy 

ResNet18 Classification 87.5% 
ResNet34 Classification 90% 
ResNet50 Classification 90% 

ViT Classification (1) 87.5% 
ViT Classification (2) 80% 

หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ทั้งนี้ ได้เลือกใช้โมเดลกลุ่ม ResNet50 Classification ซึ่งให้ค่าความแม่นย าสูงสุด 
เมื่อเปรียบเทียบกับโมเดลประเภทอื่น เนื่องจากเป็นเวอร์ชันที่ให้ผลลัพธ์ดีที่สุดจากการทดลอง โดย 
มีค่าความแม่นย าโดยรวมประมาณร้อยละ 90 ซึ่งอยู่ในระดับที่เหมาะสมต่อการน าไปใช้เป็นเครื่องมือ
ส าหรับจ าแนกประเภทภาพถ่ายร้านอาหารในขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ภาพที่ 4.1 
ภาพแสดงผลการประเมินประสิทธิภาพของโมเดลการจ าแนกประเภทภาพ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ผลการประเมินโมเดลจากชุดทดสอบแสดงให้เห็นว่า โมเดลสามารถจ าแนกประเภทภาพ
ได้ถูกต้องครบทุกคลาส โดยจ านวนภาพที่เป็น Ground Truth มีค่าเท่ากับจ านวนภาพที่โมเดลท านาย
ถูกต้องในแต่ละประเภท รวมจ านวนภาพทดสอบทั้งหมด 20 ภาพ และเมื่อพิจารณาจาก Confusion 
Matrix พบว่าค่าการท านายที่ถูกต้องอยู่บนแนวทแยงของตารางทั้งหมด และไม่มีค่าการท านายผิด  
ในช่องอื่น ๆ นอกแนวทแยง แสดงให้เห็นว่าโมเดลสามารถแยกความแตกต่างของภาพแต่ละประเภท
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ได้อย่างถูกต้องในชุดทดสอบนี้ โดยไม่พบ False Positive, False Negative หรือการจ าแนกผิด
ระหว่างคลาส 

เมื่อพิจารณาลักษณะของผลลัพธ์ พบว่าโมเดลสามารถจ าแนกภาพที่มีองค์ประกอบหลัก
ชัดเจนได้ค่อนข้างดี เช่น ภาพประเภท อาหาร บรรยากาศ และ หน้าร้าน เนื่องจากภาพกลุ่มดังกล่าว
มีลักษณะทางภาพที่แตกต่างกันอย่างชัดเจน ในขณะที่ภาพประเภทผสม เช่น คนกับอาหาร คนกับ
บรรยากาศ และอาหารกับบรรยากาศ มีความซับซ้อนมากกว่า เนื่องจากภายในภาพมีองค์ประกอบ
หลายประเภทร่วมกัน ท าให้โมเดลต้องพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบหลักของภาพ 
ผลการประเมินโดยรวมแสดงให้เห็นว่าโมเดลสามารถเรียนรู้ลักษณะของภาพถ่ายร้านอาหารในแต่ละ
ประเภทได้ในระดับท่ีเหมาะสม 

 
4.2 ผลการแสดงผลเชิงพื้นที่ 
 

จากการศึกษาและพัฒนาแพลตฟอร์มการวิเคราะห์อัตลักษณ์ย่านผ่านภาพถ่าย
ร้านอาหารด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง โดยศึกษาในพื้นที่ศึกษา 3 ย่าน ได้แก่ ย่านทรงวาด ย่านเยาวราช 
และย่านบรรทัดทองแสดงให้เห็นว่าสามารถน าข้อมูลภาพจากสื่อสังคมออนไลน์มาประมวลผลและ
แปลงให้อยู่ในรูปแบบข้อมูลเชิงพื้นที่ได้อย่างเป็นระบบโดยผลลัพธ์ถูกน าเสนอผ่านการแสดงผลทั้งใน
รูปแบบการวิเคราะห์ข้อมูล และการแสดงผลเชิงภาพบนแผนที่ กระบวนการดังกล่าวเริ่มจากการ  
ใช้โมเดลปัญญาประดิษฐ์ในการจ าแนกประเภทของภาพ โดยโมเดลการเรียนรู้ของเครื่องสามารถ
จ าแนกภาพถ่ายร้านอาหารออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ อาหาร บรรยากาศ คนกับอาหาร คนกับ
บรรยากาศ อาหารกับบรรยากาศ และหน้าร้านได้อย่างมีประสิทธิภาพ จากนั้นน าผลลัพธ์มาค านวณ
เป็นสัดส่วนในระดับร้านอาหาร และเชื่อมโยงกับข้อมูลต าแหน่งเชิงพื้นที่ เพื่อสร้างการแสดงผล  
ในรูปแบบแผนที ่สามมิต ิ ซ ึ ่งช ่วยให้สามารถมองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลในระดับย ่าน  
ได้อย่างชัดเจน ท าให้สามารถแสดงผลในรูปแบบของแผนภูมิแท่งที่สะท้อนความสัมพันธ์ระหว่าง
พฤติกรรมผู้ใช้งานและลักษณะของพ้ืนที่ได้ 

ระบบแสดงผลข้อมูลเชิงพ้ืนที่ที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วยการแสดงผลผ่าน 2 แพลตฟอร์ม 
ได้แก่ Google Earth Pro และ Mapbox โดย Google Earth Pro ใช้เป็นเครื่องมือส าหรับทดลอง
แสดงผลข้อมูลในรูปแบบสามมิติในระยะแรก ผ่านการน าข้อมูลเชิงตารางไปสร้างเป็นแผนภูมิแท่งบน
ต าแหน่งของร้านอาหารแต่ละแห่ง ส่วน Mapbox ถูกพัฒนาต่อยอดเป็นระบบแสดงผลหลักที่รองรับ
การโต้ตอบกับผู้ใช้งาน การเลือกดูข้อมูลตามย่าน การเปลี่ยนรูปแบบการแสดงผล และการเชื่อมโยง
ข้อมูลแผนที่กับภาพถ่ายร้านอาหาร 
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ดังนั ้น ผลการแสดงผลเชิงพื้นที ่จึงแสดงให้เห็นถึงศักยภาพของระบบในการแปลง
ข้อมูลภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์ให้เป็นข้อมูลเชิงพื้นที่ที่สามารถอ่านและตีความได้ โดยระบบ
ไม่ได้ท าหน้าที่เพียงแสดงต าแหน่งของร้านอาหารบนแผนที่เท่านั้น แต่ยังช่วยน าเสนอความสัมพันธ์
ระหว่างพฤติกรรมการถ่ายภาพของผู้ใช้งาน ลักษณะของร้านอาหาร และอัตลักษณ์ของย่านอาหาร  
ในรูปแบบที่สามารถเข้าใจและเปรียบเทียบได้ง่ายขึ้น 

 
4.2.1 ผลการแสดงผลข้อมูลใน Google Earth Pro 

ผลลัพธ์จากการประมวลผลและสรุปข้อมูลประเภทภาพถ่ายร้านอาหารถูกน ามา
แสดงผลในรูปแบบแผนภูมิแท่งสามมิติผ่านโปรแกรม Google Earth Pro ร่วมกับโปรแกรมเสริม GE 
Graph ในขั ้นตอนแรกได้น าข้อมูลของแต่ละประเภทภาพทั้ง 6 ประเภท มาสร้างแผนภูมิแท่ง 
ในลักษณะแผนภูมิที่เรียงกันในต าแหน่งของร้านอาหารเดียวกัน อย่างไรก็ตาม จากผลการแสดงข้อมูล
ในลักษณะดังกล่าว พบว่าการแสดงผลแบบแยกแท่งท าให้เกิดความซ ้าซ้อนของต าแหน่งข้อมูล และ
ยากต่อการเปรียบเทียบองค์ประกอบของข้อมูลภายในร้านเดียวกันในภาพรวม โดยเฉพาะในพื้นที่ที่มี
ร้านอาหารตั้งอยู่หนาแน่น 

 
ภาพที่ 4.2 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลในลักษณะแผนภูมิที่เรียงกันบน Google Earth 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

จึงได้พัฒนารูปแบบการแสดงผลเป็นแผนภูมิแท่งแบบซ้อน สามารถรวมข้อมูล
หลายประเภทไว้ภายในแท่งเดียว โดยใช้ความสูงของแท่งกราฟแทนค่าสัดส่วนของประเภทภาพ  
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ในแต่ละร้าน และใช้สีในการแยกประเภทของข้อมูลทั ้ง 6 ประเภท ส่งผลให้สามารถมองเห็น
องค์ประกอบของข้อมูลในเชิงสัดส่วนภายในร้านอาหารแต่ละแห่งได้อย่างชัดเจนมากยิ่งขึ ้น  และ 
ช่วยลดความซ ้าซ้อนของต าแหน่งข้อมูลเมื่อเทียบกับการแสดงผลแบบแยกแท่ง 

 
ภาพที่ 4.3 
ตัวอย่างการแสดงผลในลักษณะแผนภูมิแท่งแบบซ้อนบน Google Earth Pro 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ผลการแสดงผลใน Google Earth Pro ท าให้สามารถมองเห็นลักษณะของ
ร้านอาหารในแต่ละพื้นที่ได้ในเชิงเปรียบเทียบ เช่น ร้านที่มีสัดส่วนภาพอาหารสูงจะแสดงส่วนของ
แท่งกราฟประเภทอาหารเด่นชัดกว่าประเภทอื่น ในขณะที่ร้านที่มีสัดส่วนภาพบรรยากาศสูงจะแสดง
ส่วนของแท่งกราฟประเภทบรรยากาศมากกว่า การแสดงผลดังกล่าวช่วยให้สามารถวิเคราะห์แนวโน้ม
ของข้อมูลในระดับร้านอาหารและระดับย่านได้ในเบื้องต้น 

อย่างไรก็ตาม การแสดงผลผ่าน Google Earth Pro ย ังมีข ้อจ ากัดในด้าน 
การโต้ตอบกับผู้ใช้งาน การปรับเปลี่ยนข้อมูล และการแสดงผลข้อมูลบางส่วน ส่งผลให้การเชื่อมโยง
ข้อมูลเป็นไปได้อย่างจ ากัด ซึ่งน าไปสู่การพัฒนารูปแบบการแสดงผลเพ่ิมเติมในขั้นตอนถัดไป 

4.2.2 ผลการแสดงผลข้อมูลใน Mapbox 
ในการแสดงผลข้อมูลใน Mapbox มีการพัฒนาการแสดงผลข้อม ูลผ ่าน

แพลตฟอร์ม Mapbox GL JS ซึ่งรองรับการแสดงผลเชิงโต้ตอบบนเว็บ และสามารถแสดงผลข้อมูล 
ในรูปแบบสามมิติได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผลลัพธ์จากการวิเคราะห์ภาพซึ ่งอยู ่ในรูปแบบข้อมูล 
เชิงตาราง ได้ถูกแปลงให้อยู่ในรูปแบบข้อมูลเชิงพื้นที่ .geojson เพื่อใช้เป็นชั้นข้อมูลส าหรับน ามา
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แสดงผลใน Mapbox เป็นลักษณะของแผนภูมิแท่งสามมิติ บนต าแหน่งของร้านอาหารแต่ละแห่ง 
โดยความสูงของแท่งกราฟจะแสดงค่าของข้อมูล และสีของแท่งกราฟใช้แทนประเภทของภาพทั้ง  
6 ประเภท ท าให้สามารถมองเห็นความแตกต่างของข้อมูลในเชิงพ้ืนที่ได้อย่างชัดเจน 

นอกจากนี้ ระบบยังรองรับการโต้ตอบกับผู้ใช้งาน โดยสามารถกดเลือกแท่งกราฟ
เพื่อแสดงข้อมูลรายละเอียดของร้านอาหาร และเชื่อมโยงไปยังการแสดงผลภาพถ่ายในรูปแบบ  
แกลเลอรี ซึ่งช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถท าความเข้าใจข้อมูลเชิงปริมาณควบคู่กับข้อมูลเชิงภาพได้ และ
ระบบยังรองรับการเลือกแสดงผลข้อมูลของแต่ละย่าน ได้แก่ ย่านทรงวาด ย่านเยาวราช และ  
ย่านบรรทัดทอง ผ่านเครื่องมือควบคุมบนหน้าจอ ซึ่งสามารถพิจารณาข้อมูลเฉพาะย่านที่สนใจ เพ่ือให้
สามารถวิเคราะห์ข้อมูลได้ในหลายมิติ ระบบได้ออกแบบโหมดการแสดงผลออกเป็น 3 รูปแบบหลัก 
ได้แก่ 

4.2.2.1 การแสดงผลแบบจ านวนภาพรวม (Total Images) 
การแสดงผลข้อมูลในลักษณะของจ านวนภาพทั้งหมดที่รวบรวมได้  

ในแต่ละร้านอาหาร โดยความสูงของแท่งกราฟจะแปรผันตามจ านวนภาพรวมของร้านนั้น ๆ โดย  
ไม่แยกประเภทของภาพช่วยให้สามารถมองเห็นความหนาแน่นของข้อมูลในแต่ละพ้ืนที่ได้อย่างชัดเจน 
เช่น ร้านอาหารที่มีจ านวนภาพสูงจะปรากฏเป็นแท่งกราฟที่สูงเด่น ซึ่งอาจสะท้อนถึงความนิยม  
ของร้าน หรือระดับการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งานในสื่อสังคมออนไลน์ 

 
ภาพที่ 4.4 
ตัวอย่างการแสดงผลแบบจ านวนภาพรวม 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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นอกจากนี้ โหมดนี้ยังช่วยให้สามารถเปรียบเทียบปริมาณข้อมูลระหว่าง
ร้านและระหว่างย่านได้ในภาพรวม และใช้เป็นพื้นฐานในการท าความเข้าใจบริบทของข้อมูลก่อนเข้าสู่
การวิเคราะห์เชิงลึกในโหมดอื่น ระบบยังรองรับการโต้ตอบกับผู้ใช้งาน โดยสามารถคลิกที่แท่งกราฟ
ของร้านอาหารแต่ละแห่ง เพื่อแสดงข้อมูลรายละเอียดเพิ่มเติม ได้แก่ ชื่อร้านอาหาร ชื่อย่าน และ
จ านวนภาพทั้งหมดของร้านนั้น รวมถึงแสดงภาพตัวอย่างของร้านอาหารดังกล่าว เพื่อให้ผู้ใช้งาน
สามารถรับรู้ลักษณะของข้อมูลเชิงภาพควบคู่ไปกับข้อมูลเชิงปริมาณ 

 
ภาพที่ 4.5 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลแบบจ านวนภาพรวม แสดงรายละเอียดของร้านอาหารผ่านหน้าต่างข้อมูล 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ผู้ใช้งานสามารถเลือกเข้าสู่หน้าแกลเลอรีของร้านอาหารแต่ละแห่งได้
โดยตรงจากการแสดงผลดังกล่าว ซึ่งจะแสดงภาพถ่ายทั้งหมดที่ใช้ในการวิเคราะห์ ช่วยให้สามารถ
ส ารวจข้อมูลในเชิงลึก และตรวจสอบความสอดคล้องของผลลัพธ์กับภาพจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.2.2.2 การแสดงผลแบบสัดส่วน (100% Stacked) 
การแสดงผลข้อมูลในลักษณะแผนภูมิแท่งแบบสัดส่วน โดยความสูงของ

แท่งกราฟของทุกร้านจะถูกปรับให้เท่ากัน และแบ่งส่วนภายในตามค่าร้อยละของแต่ละประเภทภาพ 
ช่วยให้สามารถมุ่งเน้นไปที่โครงสร้างของข้อมูล โดยไม่ขึ ้นอยู่กับจ านวนภาพรวมของร้าน  ท าให้
สามารถเปรียบเทียบลักษณะของร้านอาหารแต่ละแห่งได้อย่างเป็นธรรม ตัวอย่างเช่น ร้านที่มีสัดส่วน
ของภาพประเภทบรรยากาศสูง จะมีส่วนของสีที่แทนประเภทบรรยากาศเด่นชัดภายในแท่งกราฟ 
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แม้ว่าจ านวนภาพรวมจะไม่สูงมาก โหมดนี้มีความส าคัญในการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของร้านอาหารและ
ย่าน เนื่องจากช่วยให้สามารถเปรียบเทียบลักษณะเชิงคุณภาพของข้อมูลได้อย่างชัดเจน 

 
ภาพที่ 4.6 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลแบบสัดส่วน 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

นอกจากนี้ ระบบยังรองรับการโต้ตอบกับผู้ใช้งาน โดยเมื่อผู้ใช้งานคลิก
เลือกส่วนของแท่งกราฟที ่แทนประเภทข้อมูลใดประเภทหนึ ่ง ระบบจะแสดงหน้าต่างข ้อมูล  
ซึ ่งประกอบด้วยรายละเอียดของร้านอาหาร ได้แก่ ชื ่อร้าน ชื ่อย่าน ประเภทของภาพที่เลือก  
ค่าร้อยละ และจ านวนภาพโดยประมาณของประเภทนั้น พร้อมทั้งแสดงภาพตัวอย่างที่เกี่ยวข้องกับ
ประเภทข้อมูลดังกล่าว 
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ภาพที่ 4.7 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลแบบสัดส่วน แสดงรายละเอียดของร้านอาหารผ่านหน้าต่างข้อมูล 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ผู้ใช้งานสามารถเลือกเข้าสู่หน้าแกลเลอรีของร้านอาหารนั้นได้โดยตรง
ผ่านหน้าต่างข้อมูล โดยระบบจะท าการกรองและแสดงเฉพาะภาพในประเภทที่ผู้ใช้งานเลือกจาก  
แท่งกราฟ ท  าให ้สามารถส ารวจข ้อม ูลในเช ิงล ึก และตรวจสอบความสอดคล ้องระหว ่าง 
ผลการวิเคราะห์เชิงปริมาณกับภาพถ่ายจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.2.2.3 การแสดงผลแบบค่าจริง (Absolute Stacked) 
การแสดงผลข้อมูลในลักษณะแผนภูมิแท่งแบบซ้อน โดยแต่ละแท่งกราฟ

แสดงจ านวนภาพของแต่ละประเภทภายในร้านเดียวกัน และความสูงรวมของแท่งกราฟจะแสดง
จ านวนภาพทั้งหมดของร้านนั้น ภายในแท่งกราฟจะถูกแบ่งออกเป็นส่วนย่อยตามประเภทของภาพ 
ทั ้ง 6 ประเภท โดยใช้ส ีในการแยกประเภท ท าให้สามารถมองเห็นองค์ประกอบของข้อมูล  
ในเชิงปริมาณได้อย่างชัดเจน 

การแสดงผลในรูปแบบนี ้ช ่วยให้สามารถวิเคราะห์ทั ้งปริมาณและ
องค์ประกอบของข้อมูลในร้านอาหารแต่ละแห่งได้พร้อมกัน เช่น ร้านที่มีจ านวนภาพมากและมีสัดส่วน
ของภาพอาหารสูง จะปรากฏเป็นแท่งกราฟท่ีมีความสูงมากและมีสีของประเภทอาหารเด่นชัด โหมดนี้
จึงเหมาะส าหรับการวิเคราะห์ความแตกต่างของร้านอาหารในเชิงปริมาณ และช่วยให้สามารถ
เปรียบเทียบความหลากหลายของประเภทภาพในแต่ละร้านได้ 
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ภาพที่ 4.8 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลแบบค่าจริง 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

นอกจากนี้ ระบบยังรองรับการโต้ตอบกับผู้ใช้งาน โดยเมื่อผู้ใช้งานคลิก
เลือกส่วนของแท่งกราฟที ่แทนประเภทข้อมูลใดประเภทหนึ ่ง ระบบจะแสดงหน้าต่างข ้อมูล  
ซึ่งประกอบด้วยรายละเอียดของร้านอาหาร ได้แก่ ชื่อร้าน ชื่อย่าน ประเภทของภาพที่เลือก จ านวน
ภาพของประเภทนั้น ค่าร้อยละ และจ านวนภาพรวมของร้าน พร้อมทั้งแสดงภาพตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง
กับประเภทข้อมูลดังกล่าว 
ภาพที่ 4.9 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลแบบค่าจริง แสดงรายละเอียดของร้านอาหารผ่านหน้าต่างข้อมูล 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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ผู้ใช้งานสามารถเลือกเข้าสู่หน้าแกลเลอรีของร้านอาหารนั้นได้โดยตรง
ผ่านหน้าต่างข้อมูล โดยระบบจะท าการกรองและแสดงเฉพาะภาพในประเภทที่ผู้ใช้งานเลือกจาก  
แท่งกราฟ ท  าให ้สามารถส ารวจข ้อม ูลในเช ิงล ึก และตรวจสอบความสอดคล ้องระหว ่าง 
ผลการวิเคราะห์เชิงปริมาณกับภาพถ่ายจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.2.2.4 การแสดงผลรูปภาพหน้าแกลเลอรี 
นอกจากการแสดงผลข้อมูลเชิงพื้นที่ผ่านแผนที่และแผนภูมิแท่งสามมิติ

แล้ว ระบบยังรองรับการโต้ตอบกับผู้ใช้งาน โดยผู้ใช้งานสามารถคลิกที่แท่งกราฟของร้านอาหาร  
แต่ละแห่งบนแผนที่ เพื่อเรียกดูข้อมูลรายละเอียดเพิ่มเติม นอกจากนี้ ระบบยังสามารถเชื่อมโยง  
ไปยังหน้าแสดงผลภาพถ่ายในรูปแบบแกลเลอรี ซึ ่งเป็นส่วนส าคัญในการแสดงข้อมูลเชิงภาพที่  
ใช้ในการวิเคราะห์ โดยหน้าแกลเลอรีถูกออกแบบให้สามารถแสดงภาพถ่ายจริงของร้านอาหาร  
ในลักษณะที่เป็นระบบ และรองรับการส ารวจข้อมูลในหลายมิติภายในหน้าแกลเลอรี 

 
ภาพที่ 4.10 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลหน้าแกลเลอรี 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ผู ้ใช้งานสามารถเลือกกรองข้อมูล ได้ตามเงื ่อนไขที ่ต ้องการ ได้แก่  
การเลือกย่าน เพื่อแสดงภาพถ่ายเฉพาะในย่านที่สนใจ และการเลือกประเภทของภาพ เช่น อาหาร 
บรรยากาศ หรือคนกับอาหาร เพื่อดูเฉพาะภาพในหมวดหมู่นั้น ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถส ารวจข้อมูล
และสามารถเปรียบเทียบลักษณะของภาพในแต่ละย่านหรือแต่ละประเภทได้โดยตรง 
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ภาพที่ 4.11 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลหน้าแกลเลอรีย่านเยาวราช 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 
ภาพที่ 4.12 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลหน้าแกลเลอรีย่านเยาวราช ประเภทอาหาร 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ในกระบวนการเชื่อมโยงข้อมูล เมื่อผู้ใช้งานคลิกเลือกส่วนของแท่งกราฟ
ที่แทนประเภทข้อมูลใดประเภทหนึ่ง ระบบจะส่งค่าพารามิเตอร์ของร้านอาหาร ย่าน และประเภท
ของภาพไปยังหน้าแกลเลอรีโดยอัตโนมัติ ท าให้หน้าแกลเลอรีแสดงผลภาพถ่ายที่สอดคล้องกับข้อมูล  
ที่ผู้ใช้งานเลือกจากแผนที่ทันที การเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลเชิงพ้ืนที่ แผนภูมิ และภาพถ่ายจริงดังกล่าว 
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ช่วยให้ผู ้ใช้งานสามารถตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อมูลเชิงปริมาณกับข้อมูลเชิงภาพ  
ได้โดยตรง เช่น หากแท่งกราฟแสดงว่าสัดส่วนของภาพประเภทบรรยากาศมีค่าสูง ผู้ใช้งานสามารถ
เข้าสู่หน้าแกลเลอรีเพื่อดูภาพบรรยากาศของร้านนั้น และยืนยันความสอดคล้องของผลลัพธ์ได้ 

 
ภาพที่ 4.13 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลหน้าแกลเลอรีที่เชื่อมโยงกับส่วนของแท่งกราฟร้าน A Pink Rabbit + Bob 
ย่านทรงวาด  

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ผลการพัฒนาหน้าแกลเลอรีแสดงให้เห็นว่า ระบบสามารถเชื่อมโยงข้อมูล
เชิงพื้นที่ ข้อมูลเชิงปริมาณ และข้อมูลเชิงภาพเข้าด้วยกันได้อย่างเป็นระบบ การเชื่อมโยงดังกล่าว  
ช่วยให้ผู ้ใช้งานสามารถตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์ที่ปรากฏบนแผนที่กับภาพถ่าย  
ต้นทางได้โดยตรงสามารถท าความเข้าใจข้อมูลได้ผ่านการเชื่อมโยงระหว่างแผนที่ แผนภูมิข้อมูล และ
ภาพถ่ายจริง ซึ่งช่วยสนับสนุนการวิเคราะห์ลักษณะของร้านอาหารและอัตลักษณ์ของย่านอาหาร  
ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 
4.3 ผลการวิเคราะห์และการเปรียบเทียบข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนนี้เป็นการน าผลลัพธ์ของการแสดงผลข้อมูลเชิงพ้ืนที่มาศึกษา
ในเชิงเปรียบเทียบข้อมูล โดยแบ่งเป็น 2 ระดับ ได้แก่ ระดับร้านและระดับย่าน การวิเคราะห์ในระดับ
ร้านจะเปรียบเทียบความแตกต่างของข้อมูลประเภทที่แสดงผลของแต่ละร้าน ในขณะที่การวิเคราะห์
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ในระดับย่าน เป็นการน าข้อมูลจากหลาย ๆ ร้านในพื ้นที ่ เด ียวกันมารวมและเปรียบเทียบ  
เพ่ือพิจารณาภาพรวมและความแตกต่างของแต่ละย่าน 

4.3.1 ระดับร้าน 
ในระดับร้านอาหาร เมื ่อได้ข ้อมูลที ่ประมวลผลสัดส่วนของประเภทภาพ 

ในแต่ละร้านอาหาร จะน าข้อมูลที่ปรากฏมาพิจารณาว่าสะท้อนลักษณะเด่นของร้านอาหารแต่ละแห่ง
ในประเภทไหนบ้าง ผลการวิเคราะห์พบว่า สัดส่วนของภาพในแต่ละประเภทสามารถแสดงให้เห็นถึง
ความแตกต่างของภาพลักษณ์ในแต่ละร้านได้อย่างชัดเจน โดยเมื่อพิจารณาและวิเคราะห์ผ่านประเภท
ภาพทีม่ีสัดส่วนสูงที่สุดในแต่ละร้าน สามารถบอกถึงลักษณะเด่นและประสบการณ์ของผู้ใช้งานได้ 

โดยร้านอาหารที่มีสัดส่วนของภาพประเภทอาหารในระดับสูง มักสะท้อนถึง 
การให้ความส าคัญกับตัวอาหารเป็นหลัก ไม่ว่าจะเป็นเมนูอาหาร รูปลักษณ์ของอาหาร รสชาติของ
อาหาร รวมไปถึงคุณภาพ ภาพถ่ายประเภทนี้แสดงให้เห็นว่าผู้ใช้งานเน้นการบันทึกและแบ่งปัน
ประสบการณ์ด้านอาหารโดยตรง ร้านอาหารที่มีสัดส่วนของประเภทนี้สูงที่สุดจึงอาจมีจุดเด่นอยู่ที่
รสชาติ เมนู หรือความน่าสนใจของอาหาร ซึ ่งท าให้อาหารกลายเป็นการสร้างการจดจ าและ
ภาพลักษณ์ของร้าน 

ในขณะเดียวกัน ร้านอาหารที่มีสัดส่วนของภาพประเภทบรรยากาศหรือภาพหน้า
ร้านในระดับสูง มักสะท้อนถึงบทบาทของพื้นที่ทางกายภาพในการสร้างประสบการณ์ให้กับผู้ใช้งาน 
แสดงให้เห็นถึงการให้ความส าคัญกับพื้นที่ การจัดองค์ประกอบของร้าน รวมถึงลักษณะภายนอกของ
ร้านหรือการเชื่อมโยงกับบริบทโดยรอบ ภาพถ่ายประเภทนี้จึงสามารถแสดงให้เห็นว่าร้านอาหาร  
ไม่ได้ถูกจดจ าเพียงจากเมนูอาหาร แต่ยังแสดงให้เห็นถึงบทบาทของพื้นที่ทางกายภาพในการดึงดูด
ความสนใจและสร้างภาพลักษณ์ของร้านอาหาร 
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ภาพที่ 4.14 
ภาพตัวอย่างแสดงการเปรียบเทียบข้อมูลระดับร้านในย่านทรงวาด 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

นอกจากนี้ ร้านอาหารที ่มีสัดส่วนของภาพประเภทคนกับอาหารหรือคนกับ
บรรยากาศในระดับสูง ยังสามารถสะท้อนมิติด้านกิจกรรมทางสังคมภายในพื้นที่ร้านได้อย่างชัดเจน 
เช่น การพบปะ การรวมกลุ่ม หรือการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้งานกับพื้นที่ จึงไม่ได้สะท้อนแค่
ลักษณะทางกายภาพของร้านเท่านั้น แต่ยังสะท้อนและเชื่อมโยงระหว่างพฤติกรรมของผู้ใช้งานและ
บทบาทของร้านอาหารในฐานะพ้ืนที่ทางสังคม 

จากผลการวิเคราะห์ดังกล่าวเห็นได้ว่า การวิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลในระดับรา้น
ไม่เพียงแต่แสดงให้เห็นถึงความแตกต่างของรูปแบบการน าเสนอข้อมูลภาพเท่านั้น แต่สามารถ  
ช่วยอธิบายลักษณะเฉพาะของร้านแต่ละแห่งได้ทั้งในเรื่องของสินค้า พื้นที่ หรือกิจกรรมทางสังคม 
และสามารถน ามาเป็นตัวชี้วัดเบื้องต้นในการท าความเข้าใจอัตลักษณ์ของร้านอาหารในเชิงพื้นที่และ  
เชิงประสบการณ์ได้ โดยสามารถใช้ในการวิเคราะห์ต่อยอดในการวิเคราะห์ข้อมูลระดับย่าน  
เพ่ือพิจารณาว่าร้านแต่ละแห่งมีส่วนในการสร้างภาพรวมและอัตลักษณ์ของย่านได้อย่างไร  

4.3.2 ระดับย่าน 
ในระดับย่าน การวิเคราะห์ในระดับนี้เป็นผลที่ได้จากการรวบรวมข้อมูลของ

ร้านอาหารหลายแห่งเข้าด้วยกัน และสะท้อนให้เห็นถึงลักษณะหรืออัตลักษณ์ของพื้นที่ ผลการ
วิเคราะห์พบว่าแต่ละย่านมีรูปแบบสัดส่วนของภาพที่แตกต่างกันอย่างชัดเจน โดยความแตกต่างจาก
ผลที่เกิดขึ้นสามารถน ามาใช้ตีความเป็นอัตลักษณ์ของย่านในเชิงพ้ืนที่และพฤติกรรมการใช้งานพื้นที่ได้ 
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ภาพที่ 4.15 
ภาพตัวอย่างแสดงการเปรียบเทียบข้อมูลระดับย่าน 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

จากผลลัพธ์ที่ปรากฏพบว่า ย่านเยาวราชมีลักษณะเด่นที่เน้นไปที่สัดส่วนของ
ภาพประเภทอาหารอยู่ในระดับที่สูง เมื่อเทียบกับสัดส่วนของภาพประเภทอื่น ๆ สะท้อนให้เห็นถึง
บทบาทของย่านเยาวราชในฐานะของพ้ืนที่ย่านที่มีชื่อเสียงและเป็นจุดหมายส าคัญของการบริโภคและ
การท่องเที่ยวเชิงอาหาร โดยพฤติกรรมของผู้ใช้งานที่แบ่งปันลงบนสื่อสังคมออนไลน์มักมุ่งเน้นไปที่
อาหารเป็นหลัก เมนูเฉพาะ ร้านอาหารที่เป็นที่รู้จัก หรือประสบการณ์การรับประทานอาหารโดยตรง 
โดยในพื้นท่ีของย่านเยาวราชมีอาหารที่เป็นองค์ประกอบส าคัญในการดึงดูดผู้คนเข้ามาในพ้ืนที่ 

ในขณะที่ย่านทรงวาดและย่านบรรทัดทอง มีสัดส่วนของภาพประเภทบรรยากาศ
และกิจกรรมของผู้คนในระดับที่สูงเมื่อเปรียบเทียบกับย่านเยาวราช ลักษณะดังกล่าวสะท้อนให้เห็นถึง
ลักษณะของพ้ืนที่ย่านที่ไม่ได้ถูกจดจ าจากอาหารเพียงอย่างเดียว แต่ยังแสดงถึงประสบการณ์โดยรวม
และรูปแบบการใช้พื้นที่ แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้งานกับพื้นที่ในลักษณะที่มากกว่า
การรับประทานอาหารเพียงอย่างเดียว ย่านทรงวาดสามารถสะท้อนลักษณะของพื ้นที ่ท ี ่มี  
ความเชื่อมโยงกับบริบทอาคารเดิม บรรยากาศของร้านริมแม่น ้า และร้านอาหารหรือร้านคาเฟ่ที่มี
เอกลักษณ์เฉพาะตัว ขณะที่ย่านบรรทัดทองสะท้อนลักษณะของพื้นที่ที่มีความคึกคัก การร วมกลุ่ม
และกิจกรรมทางสังคมควบคู่ไปกับการบริโภคอาหาร 

จากการเปรียบเทียบดังกล่าวเห็นได้ว่า ความแตกต่างของสัดส่วนภาพแต่ละ
ประเภทในแต่ละย่าน สามารถแสดงให้เห็นถึงรูปแบบความแตกต่างของอัตลักษณ์เชิงพื้นที่ที่สามารถ
เปรียบเทียบและวิเคราะห์ได้ โดยข้อมูลที่ผู้ใช้งานบันทึกและแบ่งปันลงบนสื่อสังคมออนไลน์สามารถ
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ท าหน้าที่เป็นตัวแทนของการรับรู้พ้ืนที่และพฤติกรรมการใช้งานพ้ืนที่ได้ ซึ่งการวิเคราะห์ในระดับย่าน
ช่วยให้เห็นภาพรวมที่เกิดขึ้นจากการรวบรวมข้อมูลร้านอาหารหลายแห่งในพ้ืนที่ และสามารถน ามาใช้
เปรียบเทียบได้ ผลลัพธ์แสดงให้เห็นว่าแต่ละย่านมีรูปแบบการรับรู้และการใช้งานพื้นที่ที่แตกต่างกัน 
การวิเคราะห์ดังกล่าวจึงสามารถใช้เป็นข้อมูลสนับสนุนการท าความเข้าใจอัตลักษณ์ของย่านอาหาร 
และเป็นแนวทางในการน าข้อมูลภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์มาใช้ประกอบการวิเคราะห์เมือง 

 
4.4 แนวทางการเตรียมข้อมูลและการใช้งานระบบส าหรับการประยุกต์ใช้กับพื้นที่อ่ืน 
 

จากผลการวิเคราะห์และเปรียบเทียบข้อมูลในระดับร้านอาหารและระดับย่าน ระบบที่
พัฒนาขึ้นสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับพ้ืนที่ศึกษาอื่นได้ โดยผู้ใช้งานหรือผู้ดูแลระบบจ าเป็นต้องเตรียม
ข้อมูลให้สอดคล้องกับโครงสร้างของระบบ เพื ่อให้สามารถน าข้อมูลภาพถ่ายร้านอาหารเข้าสู่
กระบวนการประมวลผลด้วยโมเดลปัญญาประดิษฐ์ และแสดงผลในรูปแบบแผนที่เชิงโต้ตอบได้อย่าง
ถูกต้อง แนวทางการใช้งานระบบในส่วนนี ้จึงอธิบายขั ้นตอนการเตรียมข้อมูล การประมวลผล  
การจัดไฟล์ และการรันระบบส าหรับผู้ที่ต้องการน าแพลตฟอร์มไปใช้กับย่านอาหารอ่ืนหรือพ้ืนที่ศึกษา
ในบริบทอื่น 

4.4.1 การเตรียมข้อมูลพื้นที่และข้อมูลภาพถ่าย 
ขั ้นตอนแรกของการใช้งานระบบส าหรับการประยุกต์ใช้ก ับพื ้นที ่อื ่น คือ  

การเตรียมข้อมูลพื้นที่ศึกษาและข้อมูลภาพถ่าย โดยผู้ใช้งานต้องเริ่มจากการก าหนดพื้นที่ที่ต้องการ
ศึกษา จากนั้นจัดท าโครงสร้างโฟลเดอร์ของย่านที่จะศึกษาและโฟลเดอร์ร้านภายในพื้นที่ โดยข้อมูล
พื้นฐานที่จ าเป็นต้องมี ได้แก่ ชื ่อร้านอาหาร ค่าละติจูด ค่าลองจิจูด  ข้อมูลส่วนนี้ควรถูกจัดเก็บ 
ในรูปแบบตาราง เพื่อใช้เป็นไฟล์อ้างอิงส าหรับเชื่อมโยงผลลัพธ์การจ าแนกภาพกับต าแหน่งของ
ร้านอาหารบนแผนที่ 
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ภาพที่ 4.16 
ภาพตัวอย่างแสดงการเตรียมโฟลเดอร์ของย่านที่จะศึกษา 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

หลังจากเตรียมข้อมูลพื้นที่แล้ว ผู้ใช้งานต้องเตรียมข้อมูลภาพถ่าย โดยภาพถ่าย
สามารถรวบรวมได้จากหลายแหล่งข้อมูล เช่น สื่อสังคมออนไลน์ที่มาจากอินสตาแกรมหรือเครื่องมือ
การค้นหา ในกรณีของการใช้ข้อมูลร้านจากอินสตาแกรม ผู้ใช้งานสามารถน าลิงก์ต าแหน่งของร้านมา
ใช้ส าหรับรวบรวมข้อมูลภาพถ่าย และใช้เครื่องมืออย่างแพลตฟอร์ม Apify เป็นตัวกลางในการดึง
ข้อมูลจากต าแหน่งที่ก าหนด โดยผลลัพธ์ที่ได้จะถูกส่งมาในรูปแบบไฟล์ .json ซึ่งภายในประกอบด้วย
ข้อมูลที่เกี ่ยวข้องกับภาพถ่าย เช่น URL ของภาพ และข้อมูลประกอบอื่น ๆ ที่สามารถน าไปใช้  
ในขั้นตอนถัดไป 
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ภาพที่ 4.17 
ภาพแสดงการเตรียมข้อมูลภาพถ่ายจากอินสตาแกรมผ่าน Apify 

 
 

หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

จากนั้นจึงใช้ภาษา Python ในการจัดการข้อมูลไฟล์ .json เพื่อจัดเก็บภาพลง 
ในโฟลเดอร์ที่ก าหนดไว้ โดยผู้ใช้งานจะต้องก าหนดต าแหน่งไฟล์ข้อมูลในส่วนของ file_path ให้ตรง
กับต าแหน่งของไฟล์ .json ที่ต้องการใช้งานและก าหนดต าแหน่งโฟลเดอร์ส าหรับจัดเก็บภาพถ่าย  
ในส่วนของ output เพ่ือให้ระบบสามารถอ่าน URL ของภาพจากไฟล์ .json และน าภาพไปจัดเก็บไว้
ในโฟลเดอร์ที่ก าหนดได้อย่างถูกต้อง ขั้นตอนนี้มีความส าคัญต่อการจัดระเบียบข้อมูลภาพถ่าย 
เนื ่องจากระบบจะใช้โครงสร้างโฟลเดอร์ดังกล่าวในการอ่านข้อมูลภาพของแต่ละร้านเข้าสู่
กระบวนการประมวลผลภาพในขั้นตอนต่อไป 
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ภาพที่ 4.18 
ภาพแสดงการก าหนดโฟลเดอร์และไฟล์ข้อมูลภาพถ่ายจากอินสตาแกรม 
 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

นอกจากการดึงจากอินสตาแกรม ผู้ใช้งานสามารถใช้เครื่องมือค้นหาเพ่ือรวบรวม
ภาพเพิ ่มเติมได้ โดยใช้ภาษา Python เป็นตัวกลางในการดึงรูปภาพ โดยต้องก าหนดต าแหน่ง
โฟลเดอร์ส าหรับบันทึกข้อมูลภาพ และก าหนดค าค้นที่เกี่ยวข้องกับร้านอาหารหรือพื้นที่ศึกษา เช่น 
ชื่อร้านร่วมกับชื่อย่าน หรือชื่อร้านร่วมกับชื่อย่านและค าว่า Instagram เพื่อเพิ่มโอกาสในการได้
ภาพถ่ายที่เกี่ยวข้องกับร้านอาหารและพื้นที่ศึกษามากขึ้น วิธีนี้ช่วยเพิ่มจ านวนและความหลากหลาย
ของข้อมูลภาพถ่าย โดยเฉพาะในกรณีที่ข้อมูลจากอินสตาแกรมมีจ านวนจ ากัด หรือร้านอาหาร  
บางแห่งมีข้อมูลในหน้า Location ไม่เพียงพอ 

 
ภาพที่ 4.19 
ภาพแสดงการเตรียมข้อมูลภาพถ่ายและก าหนดคีย์เวิร์ดจากเครื่องมือการค้นหา 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 

 
ข้อมูลภาพที่รวบรวมจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ จะถูกจัดเก็บในโครงสร้างโฟลเดอร์

เดียวกัน โดยก าหนดให้มีโฟลเดอร์หลักเป็นชื่อพ้ืนที่ศึกษา และภายในประกอบด้วยโฟลเดอร์ย่อยของ
แต่ละร้าน เช่น โฟลเดอร์ ย่านเยาวราช ภายในประกอบด้วยโฟลเดอร์ ร้าน A ร้าน B และ ร้าน C โดย
แต่ละโฟลเดอร์จะเก็บภาพถ่ายของร้านนั้นโดยตรง จะช่วยให้ระบบสามารถอ่านภาพของแต่ละร้าน
แล้วเข้าสู่กระบวนการประมวลผลได้อย่างถูกต้อง และสามารถเชื่อมโยงภาพกลับไปยังหน้าแกลเลอรี
ของร้านนั้นภายหลังได้อย่างเป็นระบบ 
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4.4.2 การประมวลผลภาพด้วยโมเดลปัญญาประดิษฐ์และการเตรียมไฟล์ข้อมูล 
เมื่อได้ข้อมูลภาพและจัดเก็บไว้ในโครงสร้างโฟลเดอร์ที่ก าหนดเรียบร้อยแล้ว 

ขั้นตอนถัดไปคือการน าภาพเข้าสู่กระบวนการประมวลผลด้วยโมเดลปัญญาประดิษฐ์ และเตรียม
ไฟล์ข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบที่สามารถน าไปใช้แสดงผลบนระบบแผนที่ได้ โดยในขั้นตอนนี้ระบบใช้
ภาษา Python เป็นตัวกลางในการอ่านภาพจากโฟลเดอร์ของแต่ละร้านอาหาร ส่งภาพเข้าสู่โมเดลที่
พัฒนาบนแพลตฟอร์ม Roboflow ผ่าน API และบันทึกผลลัพธ์การท านายออกมาในรูปแบบไฟล์
ตาราง 

 
ภาพที่ 4.20 
ภาพการก าหนดต าแหน่งโฟลเดอร์ภาพและชื่อไฟล์ผลที่ได้จากการท านาย 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 

 
ผู้ใช้งานต้องก าหนดค่าที่เกี่ยวข้องกับการประมวลผลให้ถูกต้อง ได้แก่ ต าแหน่ง

โฟลเดอร์ภาพของย่านหรือร้านอาหารที่ต้องการประมวลผลในส่วนของ IMAGE_DIR คีย์ส าหรับ
เชื่อมต่อ Roboflow API ชื่อโมเดล เวอร์ชันของโมเดล และต าแหน่งไฟล์ผลลัพธ์ที่ต้องการบันทึก ใน
ส่วนของ OUTPUT  ให้สอดคล้องกับโครงสร้างโฟลเดอร์ที่เตรียมไว้ในขั้นตอนก่อนหน้า เมื่อรันสคริปต์ 
Python ระบบจะอ่านภาพทั้งหมดภายในโฟลเดอร์ของแต่ละร้านอาหาร และส่งภาพเข้าสู่โมเดล
ปัญญาประดิษฐ์เพื่อจ าแนกประเภทภาพ ผลลัพธ์ที่ได้ในการประมวลผลประกอบด้วย ชื่อร้านอาหาร 
ประเภทภาพที่โมเดลท านาย และสัดส่วนร้อยละของภาพแต่ละประเภท ซึ่งอยู่ในรูปแบบของไฟล์
ตารางที่จะใช้ในการเตรียมไฟล์ข้อมูลส าหรับแสดงผลบนแผนที่ในขั้นตอนต่อไป 

หลังจากได้ไฟล์ผลลัพธ์การจ าแนกภาพแล้ว ขั ้นตอนถัดไปคือการเตร ียม
ไฟล์ข้อมูลส าหรับการแสดงผลบนแผนที่ โดยน าไฟล์ผลลัพธ์จากการประมวลผลภาพมาเชื่อมโยงกับ
ไฟล์ข้อมูลต าแหน่งร้านอาหาร ในขั้นตอนนี้ใช้ชื่อร้านอาหารเป็นตัวอ้างอิงหลักในการเชื่อมโยงข้อมูล 
เพ่ือให้ผลลัพธ์การจ าแนกภาพของแต่ละร้านสามารถแสดงผลในต าแหน่งที่ถูกต้องบนแผนที่ได้  

เมื่อรวมข้อมูลผลลัพธ์การจ าแนกภาพกับข้อมูลต าแหน่งร้านอาหารแล้ว ข้อมูลจะ
ถูกจัดให้อยู ่ในรูปแบบที่เหมาะสมต่อการใช้งานกับระบบ Mapbox โดยในระบบต้นแบบนี้ใช้
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ไฟล์ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ คือ ไฟล์ .geojson เป็นไฟล์หลักส าหรับการไปใช้ในการแสดงผลสร้างแผนภูมิแท่ง
บนแผนที่ ซ่ึงการเตรียมไฟล์ข้อมูลในขั้นตอนนี้จ าเป็นต้องตรวจสอบความสอดคล้องของชื่อร้านอาหาร 
ชื่อย่าน ต าแหน่งไฟล์ภาพ และชื่อไฟล์ผลลัพธ์ทั้งหมด เนื่องจากระบบใช้ข้อมูลในการเชื่อมโยงระหว่าง
แผนที่ แผนภูมิ และหน้าแกลเลอรี หากข้อมูลไม่ตรงกัน อาจท าให้ระบบไม่สามารถแสดงผลข้อมูลของ
ร้านนั้นได้อย่างถูกต้อง หรือไม่สามารถเชื่อมโยงไปยังภาพถ่ายที่ใช้ในการวิเคราะห์ 

4.4.3 การรันระบบเพื่อแสดงผลข้อมูล 
เมื่อเตรียมไฟล์ข้อมูลส าหรับแสดงผลเรียบร้อยแล้ว ขั้นตอนสุดท้ายคือการรัน

ระบบเพื่อแสดงผลข้อมูลผ่านเว็บเบราว์เชอร์  โดยผู้ใช้งานต้องตรวจสอบให้แนใจว่าไฟล์ข้อมูลและ
โฟลเดอร์ภาพถ่ายทั้งหมดถูกจัดเก็บอยู่ในโครงสร้างที่ระบบสามารถเรียกใช้งานได้อย่างถูกต้อง  และ
ต้องก าหนดค่าในสคริปต์ให้ตรงกับพื้นที่ศึกษาที่ต้องการแสดงผล เช่น ต าแหน่งโฟลเดอร์ของย่าน  
ที่ต้องการเพิ่มเข้า ชื่อไฟล์ข้อมูลจ านวนรวมของแต่ละย่าน ชื่อไฟล์ข้อมูลที่แยกตามประเภทภาพทั้ง  
6 ประเภทของแต่ละย่าน ท าให้ระบบสามารถอ่านข้อมูลของย่านใหม่และน ามาแสดงผลร่วมกับแผนที่
ได้อย่างถูกต้อง 

 
ภาพที่ 4.21 
ภาพการเพ่ิมย่านและเพ่ิม checkbox 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

อันดับแรก ผู้ใช้งานต้องมีการเพิ่มในส่วนของ area-group เพ่ือก าหนดย่านใหม่ที่
ต้องการน าเข้าสู่ระบบ และเพิ่ม checkbox ส าหรับให้ผู้ใช้งานสามารถเลือกเปิดหรือปิดการแสดงผล
ของย่านใหม่บนหน้าแผนที่ได้ การเพิ่มส่วนนี้ช่วยให้ระบบสามารถรองรับพื้นที่ศึกษาเพิ่มเติม และ  
ท าให้ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลเฉพาะย่านที่ต้องการวิเคราะห์ได้ 
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ภาพที่ 4.22 
ภาพการเพ่ิมข้อมูลจ านวนรวมของย่าน 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ในส่วนของ TOTAL_AREAS เป็นการเพิ่มย่านและไฟล์ข้อมูลจ านวนรวมของ 
แต่ละย่านเข้าไปในระบบ โดยไฟล์ข้อมูลในส่วนนี้อยู่ในรูปแบบ .geojson และใช้ส าหรับแสดงผล
จ านวนรวมของภาพถ่ายที่เก็บข้อมูลมาได้ในแต่ละร้านอาหาร ข้อมูลส่วนนี้ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถ  
มองเห็นปริมาณภาพรวมของร้านอาหารแต่ละแห่งในพ้ืนที่ศึกษาได้ 

 
ภาพที่ 4.23 
ภาพการเพ่ิมข้อมูลแต่ละประเภทของย่าน 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

ส่วนของ STACKED_AREAS เป็นการเพิ่มชื่อย่านและชื่อไฟล์ข้อมูลที่แยกตาม
ประเภทภาพทั้ง 6 ประเภทของแต่ละย่านเข้าไปในระบบ เพื่อใช้ส าหรับแสดงผลสัดส่วนของภาพ  
แต่ละประเภทในระดับร้านอาหาร ข้อมูลส่วนนี้เป็นฐานส าคัญส าหรับการแสดงผลแบบแผนภูมิแท่ง
ซ้อนบนแผนที่ ซึ ่งช่วยให้ผู ้ใช้งานสามารถเปรียบเทียบองค์ประกอบของภาพถ่ายแต่ละประเภท  
ในแต่ละร้านได้อย่างชัดเจน 
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หลังจากก าหนดค่าทั้งหมดเรียบร้อยแล้ว ผู้ใช้งานสามารถสั่งรันระบบผ่านสคริปต์ 
Python หรือค าสั่งที่ก าหนดไว้ เพื่อเปิดการท างานของระบบบนเว็บเบราว์เซอร์ เมื่อเข้าสู่หน้าเว็บ 
ระบบจะอ่านไฟล์ข้อมูลตามต าแหน่งที่ก าหนดไว้ และแสดงผลข้อมูลร้านอาหารบนแผนที่ โดยข้อมูลที่
แสดงประกอบด้วยต าแหน่งร้านอาหารสัดส่วนของประเภทภาพในแต่ละร้าน และข้อมูลประกอบอ่ืน ๆ 
ที่ถูกจัดเตรียมไว้ในไฟล์ข้อมูลเชิงพื้นที่ รูปแบบการแสดงผลของระบบประกอบด้วยการแสดงผลแบบ
แผนภูมิแท่งบนแผนที่ โดยผู้ใช้งานสามารถเลือกพ้ืนที่ เลือกประเภทของภาพที่ต้องการวิเคราะห์ และ
เปร ียบเทียบลักษณะของร ้านอาหารแต่ละแห่งผ ่านข้อม ูลเช ิงภาพที ่ผ ่านการจ  าแนกแล้ว  
การแสดงผลแบบแผนภูมิแท่งช่วยให้เห็นสัดส่วนของภาพแต่ละประเภทในระดับร้าน นอกจากนี้ 
ผู ้ใช้งานสามารถคลิกที่แท่งกราฟเพื่อดูรายละเอียดเพิ่มเติมของร้านแต่ละแห่ง ระบบยังสามารถ
เชื่อมโยงจากข้อมูลบนแผนที่ไปยังหน้าแกลเลอรีภาพถ่ายของร้านอาหาร เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถ
ตรวจสอบภาพถ่ายจริงที่ถูกน ามาใช้ในการวิเคราะห์ได้ 

ดังนั้น การน าระบบไปใช้กับพื้นที่อื ่นจ าเป็นต้องเตรียมข้อมูลอย่างเป็นระบบ
ตั้งแต่ข้อมูลพื้นที่ ข้อมูลภาพถ่าย ผลลัพธ์การจ าแนกภาพ ไปจนถึงไฟล์ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ส าหรับแสดงผล
บนแผนที่ หากมีการจัดเตรียมข้อมูลอย่างถูกต้อง ระบบจะสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับย่านอาหารอ่ืน
หรือพื้นที่ในบริบทอื่นได้อย่างยืดหยุ่น และสามารถใช้เป็นเครื่องมือสนับสนุนการวิเคราะห์พื้นที่ 
เบื้องต้นส าหรับนักออกแบบ ผู้ประกอบการ หรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาพื้นที่ในอนาคต 

 
4.5 ผลการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 
 

หลังจากการพัฒนาระบบและการแสดงผลข้อมูลเชิงพื้นที่ ได้ด าเนินการสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เพื่อประเมินความเหมาะสมของระบบในด้านการท าความเข้าใจ
ข้อมูล การสะท้อนลักษณะของย่านอาหาร และความเป็นไปได้ในการน าระบบไปใช้เป็นข้อมูลตั้งต้น
ส าหรับการออกแบบและพัฒนาย่าน โดยการสัมภาษณ์มุ ่งเน้นทั ้งมุมมองต่ออัตลักษณ์ของ 
ย่านกรณีศึกษา ความเหมาะสมของข้อมูลที่น ามาใช้  ความสามารถของระบบในการแสดงผลข้อมูล 
การน าไปใช้ประโยชน์ รวมถึงข้อเสนอแนะส าหรับการพัฒนาระบบในอนาคต 

ผลการประเมินในส่วนนี ้เป ็นการสังเคราะห์ประเด็นร่วมจากความคิดเห็นของ 
ผู้ให้สัมภาษณ์จ านวน 3 คน เพื่อให้เห็นภาพรวมของมุมมองที่มีต่อระบบและแนวทางการน าระบบ 
ไปประยุกต์ใช้จริง โดยสามารถแบ่งผลการประเมินออกเป็นประเด็นส าคัญ ได้แก่ มุมมองของ  
ผู้ประเมินต่ออัตลักษณ์ของย่านกรณีศึกษา ศักยภาพของระบบ ข้อจ ากัดของข้อมูล ความเหมาะสม
ของรูปแบบการแสดงผล มิติข้อมูลที่ควรเพิ่มเติม และแนวทางการน าระบบไปใช้ในการออกแบบและ
พัฒนาย่าน  
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4.5.1 มุมมองของผู้ประเมินต่ออัตลักษณ์ของย่านกรณีศึกษา 
จากการส ัมภาษณ์ผ ู ้ เช ี ่ยวชาญและผ ู ้ม ีส ่วนเก ี ่ยวข ้อง พบว ่าผ ู ้ประเมิน  

ให้ความส าคัญกับการท าความเข้าใจอัตลักษณ์ของย่านในฐานะที่มีความเปลี่ยนแปลงตามช่วงเวลา 
บริบททางสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ และพฤติกรรมของผู้ใช้งานพื้นที่ โดยเฉพาะในงานวิจัยนี้ซึ่งใช้
ภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์เป็นข้อมูลหลัก ผู้ประเมินจึงเสนอว่าอัตลักษณ์ที่ระบบสามารถสะท้อน
ได้ควรถูกท าความเข้าใจในฐานะภาพลักษณ์ของย่านในปัจจุบันหรืออัตลักษณ์ที่ถูกรับรู้ผ่านสายตาของ
ผู้ใช้งานหรือนักท่องเที่ยว มากกว่าการอธิบายอัตลักษณ์ท้ังหมดของย่านในเชิงประวัติศาสตร์ 

โดยผ ู ้ประเม ินมองว ่าย ่านกรณีศ ึกษาท ั ้ งสามแห ่ง  ได ้แก ่  ย ่านทรงวาด 
ย่านเยาวราช และย่านบรรทัดทอง มีลักษณะเฉพาะที่แตกต่างกัน แม้จะเป็นย่านอาหารในเขตเมือง 
ที่อยู่ไม่ไกลกัน แตใ่นแต่ละพ้ืนที่มีท่ีมา รูปแบบการใช้งาน และภาพลักษณ์ท่ีแตกต่างกันอย่างชัดเจน  

ย่านเยาวราชถูกมองว่าเป็นพื้นที่ที ่มีอัตลักษณ์ด้านอาหารเด่นชัด โดยเฉพาะ
บทบาทของการเป็นย่านอาหารริมทาง หรือ Street Food และพ้ืนที่ท่องเที่ยวเชิงอาหารที่ส าคัญของ
กรุงเทพมหานคร มีความคึกคักในช่วงเวลากลางคืน ป้ายภาษาจีน แสงไฟ และบรรยากาศของ
วัฒนธรรมจีนที่ยังคงปรากฏอยู่ในพ้ืนที่ ผู้ประเมินมองว่าย่านเยาวราชมีความต่อเนื่องของอัตลักษณ์สูง 
แม้เมืองและพฤติกรรมการบริโภคจะเปลี่ยนแปลงไป แต่ภาพจ าของเยาวราชในฐานะย่านอาหารและ
ย่านวัฒนธรรมจีนยังคงมีความชัดเจน 

ย่านทรงวาดถูกมองว่าเป็นพื้นที่ที่มีการเปลี่ยนผ่านของอัตลักษณ์อย่างเด่นชัด 
จากอดีตที่เคยเป็นพื้นที่การค้า การกระจายสินค้า และโลจิสติกส์ริมแม่น ้าเจ้าพระยา สู่ภาพลักษณ์
ร่วมสมัยของย่านสร้างสรรค์ คาเฟ่ ร้านอาหาร งานศิลปะ และการดัดแปลงอาคารเก่า ผู้ประเมินมอง
ว่าอัตลักษณ์ของทรงวาดในปัจจุบันไม่ได้เด่นเฉพาะเรื่องอาหารเท่านั้น แต่เด่นในด้านบรรยากาศ  
หน้าร้าน สถาปัตยกรรมเก่า ความสัมพันธ์กับแม่น ้า และประสบการณ์การเดินชมพื้นที่ ลักษณะ
ดังกล่าวท าให้ทรงวาดมีภาพลักษณ์ที่แตกต่างจากเยาวราช แม้ว่าทั้งสองย่านจะมีความเชื่อมโยง  
ทางพ้ืนที่และประวัติศาสตร์อยู่ใกล้กันก็ตาม 

ส่วนย่านบรรทัดทองถูกมองว่าเป็นย่านอาหารร่วมสมัยที่มีการเปลี่ยนแปลงสูง 
และสัมพันธ์กับกระแสความนิยมของผู้บริโภคในปัจจุบัน พื้นที่นี้มีลักษณะของย่านธุรกิจอาหารที่
เติบโตจากความนิยมของร้านอาหาร คาเฟ่ แบรนด์ใหม่ และพฤติกรรมการบริโภคของกลุ่มคนเมือง 
โดยเฉพาะกลุ่มนักศึกษา คนท างาน และผู้ใช้งานพื้นที่เมืองรุ่นใหม่ ผู ้ประเมินมองว่าบรรทั ดทอง 
เป็นย่านที่เปลี่ยนแปลงรวดเร็ว มีการแข่งขันสูง และบางช่วงของพื ้นที่อาจมีลักษณะหรือระดับ  
ความคึกคักที่แตกต่างกัน อัตลักษณ์ของย่านนี้จึงสัมพันธ์กับกระแส การบริโภค และความนิยม  
ในช่วงเวลาปัจจุบันค่อนข้างมาก 
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เมื่อเปรียบเทียบทั้งสามย่าน ผู้ประเมินมองว่า เยาวราชมีอัตลักษณ์ที่เด่นชัดและ
มั่นคงในด้านอาหารและวัฒนธรรมจีน ทรงวาดมีอัตลักษณ์ที่เกิดจากการเปลี่ยนผ่านของพื้นที่เก่าไปสู่
ย่านสร้างสรรค์ที่เน้นบรรยากาศและประสบการณ์ ส่วนบรรทัดทองมีอัตลักษณ์ของย่านอาหารร่วม
สมัยที่เติบโตตามกระแสและพฤติกรรมการบริโภคของคนเมือง ความแตกต่างเหล่านี้ท าให้ย่าน
กรณีศึกษาทั ้งสามแห่งมีความเหมาะสมในการใช้เป็นพื ้นที่ทดลองของระบบ เนื ่องจากสามารถ
เปรียบเทียบลักษณะของย่านอาหารที่มีรูปแบบแตกต่างกันได้อย่างชัดเจน ซึ่งมุมมองของผู้ประเมิน
ต่ออัตลักษณ์ของย่านกรณีศึกษาจึงมีบทบาทส าคัญในการประเมินระบบ เพราะสามารถเป็น 
การพิจารณาได้ว่าข้อมูลภาพถ่ายที่ระบบจ าแนกและแสดงผลสามารถสะท้อนลักษณะเฉพาะของ 
แต่ละย่านได้มากน้อยเพียงใด และช่วยแสดงให้เห็นถึงข้อจ ากัดของการใช้งานข้อมูลจากสื่อสังคม
ออนไลน์ ซึ่งอาจสะท้อนภาพลักษณ์ที่ถูกมองเห็นและถูกเผยแพร่ในปัจจุบัน มากกว่าการสะท้อน  
อัตลักษณ์ทั้งหมดของพ้ืนที่ในทุกมิติ 

4.5.2 ศักยภาพของระบบในการสะท้อนภาพลักษณ์ย่าน 
จากการสัมภาษณ์ ผู้ประเมินมองว่ามีความน่าสนใจในแง่ของการน าเทคโนโลยี

การเรียนรู้ของเครื่องมาเชื่อมโยงกับการศึกษาเชิงพ้ืนที่ สถาปัตยกรรม และวัฒนธรรมของย่านอาหาร 
โดยเฉพาะการใช้ภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์เป็นข้อมูลตั้งต้นในการวิเคราะห์ภาพลักษณ์ของย่าน  
ผู ้ประเมินมองว่าระบบที่พัฒนาขึ ้นมีศักยภาพในการช่วยสะท้อนภาพลักษณ์ของย่านอาหารได้  
ในระดับหนึ่ง โดยเฉพาะการน าภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์มาจ าแนกประเภทด้วย เทคโนโลยี 
การเรียนรู้ของเครื่องและน ามาแสดงผลร่วมกับต าแหน่งของร้านอาหารบนแผนที่ ท าให้ข้อมูลภาพที่
เดิมกระจัดกระจายอยู่บนสื่อออนไลน์สามารถถูกน ามาจัดระบบ วิเคราะห์ และเปรียบเทียบได้ชัดเจน
มากขึ้น 

ในระบบสามารถช่วยให้เห็นความแตกต่างของพื้นที่กรณีศึกษาได้ชัดเจนขึ้น เช่น 
ย่านเยาวราชมีภาพลักษณ์ที่สัมพันธ์กับอาหารและการท่องเที่ยวเชิงอาหาร ย่านทรงวาดมีภาพลักษณ์
ที่เชื่อมโยงกับบรรยากาศ หน้าร้าน สถาปัตยกรรมเก่า และประสบการณ์ของพื้นที่ ส่วนย่านบรรทัด
ทองสะท้อนลักษณะของย่านอาหารร่วมสมัยที่เกี ่ยวข้องกับกระแสความนิยม ธุรกิจอาหาร และ
พฤติกรรมการบริโภคของคนเมือง 

อย่างไรก็ตาม ผู้ประเมินเสนอว่าควรอธิบายขอบเขตของผลลัพธ์ให้ชัดเจนว่า 
ระบบนี้สะท้อนภาพลักษณ์ของย่านในปัจจุบัน หรือเป็นอัตลักษณ์ที่ถูกรับรู้ผ่านภาพถ่ายจากสื่อสังคม
ออนไลน์มากกว่าการสะท้อนอัตลักษณ์ทั้งหมดของย่านในเชิงประวัติศาสตร์ เนื่องจากย่านแต่ละแห่ง 
มีชั้นข้อมูลและบริบทที่ซับซ้อน ซึ่งไม่สามารถอธิบายได้ท้ังหมดจากภาพถ่ายเพียงอย่างเดียว 

ดังนั้น ระบบมีศักยภาพเป็นเครื่องมือช่วยในการศึกษา รวบรวมข้อมูล และ
วิเคราะห์พื้นที่ในเขตเมืองช่วยให้ผู้ใช้งานเข้าใจภาพลักษณ์ของย่านอาหารผ่านมุมมองของผู้ใช้งาน 
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สื่อสังคมออนไลน์ โดยเฉพาะในขั้นตอนการส ารวจเบื้องต้น การเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างพื้นที่ และ
การท าความเข้าใจว่าผู้คนรับรู้หรือเลือกน าเสนอพ้ืนที่ผ่านองค์ประกอบใด 

4.5.3 ข้อจ ากัดของข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์ 
แม้ข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์จะมีประโยชน์ในการสะท้อนภาพลักษณ์ของย่าน 

แต่ผู้ประเมินได้ชี้ให้เห็นถึงข้อจ ากัดที่ส าคัญของข้อมูลประเภทนี้ โดยเฉพาะข้อมูลจากอินสตาแกรม  
ซึ่งรูปภาพมักจะสะท้อนมุมมองของนักท่องเที่ยวมากกว่ามุมมองของคนอยู่อาศัยหรือคนท างาน  
ในพ้ืนที ่

ภาพถ่ายที่ปรากฏบนสื่อสังคมออนไลน์อาจสะท้อนถึงสิ่งที่น่าถ่าย หรือมีความ
เป็น Instagramable มากกว่าสิ่งที่เป็นอัตลักษณ์ทั้งหมดของพื้นที่  ไม่ได้หมายความว่าสิ่งนั้นเป็น
องค์ประกอบหลักของย่านทั้งหมด ข้อจ ากัดนี้ท าให้การตีความผลลัพธ์ของระบบจ าเป็นต้องระมัดระวัง 
ไม่ควรสรุปว่าประเภทภาพที่ปรากฏมากที ่สุดคืออัตลักษณ์ทั ้งหมดของย่าน แต่ควรอธิบายว่า  
เป็นภาพลักษณ์ที ่ถ ูกเผยแพร่ผ่านสื ่อสังคมออนไลน์ในช่วงเวลาปัจจุบัน โดยเฉพาะในย่านที ่มี
ประวัติศาสตร์และบริบททางสังคมซับซ้อน เช่น เยาวราชและทรงวาด ซึ่งมีทั้งมิติของประวัติศาสตร์ 
วิถีชีวิตเดิม ความสัมพันธ์ของชุมชน และการเปลี่ยนแปลงของพ้ืนที่ในระยะยาว 

ดังนั้น ข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์จึงควรถูกใช้ในฐานะข้อมูลตั้งต้นที่ช่วยสะท้อน
มุมมองของผู้ใช้งานพื้นที่ แต่ไม่ควรถูกใช้เป็นข้อมูลเพียงชุดเดียวในการตัดสินใจเกี่ยวกับอัตลักษณ์
หรือการพัฒนาย่าน ควรน าไปใช้ร่วมกับการลงพื้นที่จริง การสังเกตการณ์ และข้อมูลเชิงคุณภาพอ่ืน ๆ 
เพ่ือให้การวิเคราะห์มีความรอบด้านมากขึ้น 

4.5.4 ความเหมาะสมของรูปแบบการแสดงผล 
ในการแสดงผล ผู ้ประเมินมองว่าการใช้แผนที่ร่วมกับกราฟสามมิติช่วยให้

สามารถมองเห็นปริมาณข้อมูลและสัดส่วนของประเภทภาพได้ในเชิงพื้นที่  สามารถใช้ในการอ่าน
ข้อมูลในระดับร้านและระดับย่าน โดยเฉพาะส าหรับผู้ใช้งานที่มีพื้นฐานด้านสถาปัตยกรรม ผังเมือง 
การออกแบบ หรือการวิเคราะห์พื ้นที่  การแสดงผลในรูปแบบแผนที ่ท าให้ผู ้ใช้งานเข้าใจได้ว่า 
แต่ละร้านมีล ักษณะข้อมูลภาพแตกต่างกันอย่างไร ขณะเดียวกัน กราฟสามมิต ิช ่วยให้เห็น  
ความแตกต่างของปริมาณหรือสัดส่วนข้อมูลได้ชัดเจนขึ ้น โดยเฉพาะเมื ่อต้องการเปรียบเทียบ
ร้านอาหารภายในย่านเดียวกัน หรือเปรียบเทียบระหว่างย่านที่มีลักษณะแตกต่างกัน 

อย่างไรก็ตาม ผู้ประเมินบางส่วนมองว่าการแสดงผลการน าเสนอเป็นแผนภูมิแท่ง
อาจจะอ่านได้ยาก ส าหรับผู้ใช้งาน เนื่องจากต้องท าความเข้าใจทั้งต าแหน่งเชิงพ้ืนที่ ความสูงของกราฟ 
สีของประเภทภาพ และความหมายของข้อมูลไปพร้อมกัน ดังนั้น หากต้องการให้ระบบสามารถใช้งาน
ได้กับผู้ใช้หลากหลายกลุ่ม ควรมีส่วนช่วยสรุปข้อมูลหรืออธิบายความหมายของผลลัพธ์เพิ่มเติม 
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4.5.5 มิติของข้อมูลที่ควรเพิ่มเติม 
จากการประเมินพบว่า ผู้ประเมินเสนอให้เพิ่มมิติข้อมูลในหลายด้าน เพื่อให้

ระบบสามารถวิเคราะห์ย่านได้รอบด้านมากขึ้น ในมิติแรกคือข้อมูลในเรื่องของเวลา เนื่องจากย่าน
อาหารมีความสัมพันธ์กับช่วงเวลาอย่างชัดเจน หากระบบสามารถน าข้อมูลเวลาของการโพสต์หรือ
ช่วงเวลาที่เกิดกิจกรรมมาวิเคราะห์ร่วมด้วย จะช่วยให้เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของพื้นที่ได้มากขึ้น 
จะช่วยให้สามารถวิเคราะห์ได้ว่าพื้นที่นี ้มีภาพประเภทใดเกิดขึ้นมากในช่วงเวลาใด มีความคึกคัก 
ในช่วงเวลาใด และแต่ละย่านมีรูปแบบการใช้งานพื้นที่แตกต่างกันอย่างไร เช่น พื้นที่ริมน ้าอาจได้รับ
ความนิยมในช่วงเย็น 

มิติที่สองคือ การเพ่ิมการฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์ในส่วนของข้อมูลเชิงกายภาพ
ของพื้นที่ เช่น ลักษณะอาคาร จ านวนชั้นของร้าน และทิศทางของมุมมอง เนื่องจากระบบวิเคราะห์
จากภาพถ่ายที ่ผู ้ใช้งานเลือกถ่ายเป็นหลัก จึงสะท้อนสิ ่งที ่ถูกมองเห็น แต่ยังไม่สามารถอธิบาย
โครงสร้างทางกายภาพของพ้ืนที่ได้ทั้งหมด การเพ่ิมข้อมูลเชิงกายภาพจะช่วยให้ระบบสามารถน าไปใช้
วิเคราะห์ด้านสถาปัตยกรรมและการออกแบบเมืองได้ลึกข้ึน ในกรณีของย่านทรงวาด ผู้ประเมินเสนอ
ว่าควรแสดงแม่น ้าเจ้าพระยาให้ชัดเจนในระบบ เนื่องจากแม่น ้าเป็นองค์ประกอบส าคัญที่ท าให้ย่าน
ทรงวาดแตกต่างจากพื้นที่อื่น และมีผลต่อประสบการณ์ของผู้ใช้งานพื้นที่โดยตรง จะช่วยให้การอ่าน
ข้อมูลเชื่อมโยงกับลักษณะจริงของพ้ืนที่ได้ดีขึ้น 

มิติที่สามคือ ผู้ประเมินมองว่าควรมีการฝึกโมเดลปัญญาประดิษฐ์ให้มีข้อมูลด้าน
ความหลากหลายของร้านและลักษณะเฉพาะของร้านที่ละเอียดมากขึ้น เป็นการบ่งบอกประเภทของ
ร้านอาหาร เช่น คาเฟ่ ร้านอาหารจีน ร้านอาหารไทย หรือร้านริมน ้า เนื่องจากระบบในปัจจุบัน
จ าแนกจากประเภทของภาพเป็นหลัก เช่น อาหาร บรรยากาศ หรือหน้าร้าน แต่ยังไม่ได้จ าแนก
ประเภทของร้านโดยตรง หากในอนาคตมีเพิ่มเติมให้สามารถจ าแนกประเภทของร้านอาหารได้  
จะช่วยให้การวิเคราะห์มีความละเอียดมากขึ้น 

มิติที่สี่คือ การเพิ่มข้อมูลข้อความหรือความคิดเห็นที่ปรากฏร่วมกับภาพ เช่น 
ค าบรรยายภาพ ความคิดเห็น ค าชม ค าติ การวิเคราะห์ข้อมูลข้อความร่วมกับข้อมูลภาพจะช่วยให้
เข้าใจประสบการณ์ ความรู้สึก และประเด็นที่ผู้ใช้งานให้ความส าคัญได้  อย่างไรก็ตาม ข้อมูลประเภท
คะแนนรีวิวหรือจ านวนดาวควรถูกใช้อย่างระมัดระวัง เนื่องจากอาจมีปัจจัยด้านการตลาด การโปรโมต 
หรือการจ้างรีวิวเข้ามาเกี่ยวข้อง 

4.5.6 การน าระบบไปใช้ในการออกแบบและพัฒนา 
ผู้ประเมินเห็นว่าระบบสามารถน าไปใช้เป็น Urban Analysis Tools เป็นข้อมูล

ตั้งต้นในการออกแบบและพัฒนาย่านได้ ในขั้นตอนการส ารวจและท าความเข้าใจพ้ืนที่เบื้องต้น ในมุม
ของนักออกแบบ สถาปนิก และนักผังเมือง ระบบสามารถเป็นเครื่องมือช่วยวิเคราะห์ย่านที่แสดง
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ความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมการถ่ายภาพของผู้ใช้งานกับลักษณะเชิงพ้ืนที่ของร้านอาหารและย่านได้
ข้อมูลที่ระบบแสดงผลสามารถใช้เป็นหลักฐานเบื้องต้นประกอบการตัดสินใจในการออกแบบหรือ
พัฒนาย่าน โดยเฉพาะเมื่อใช้ร่วมกับการลงพื้นที่จริง การสังเกตการณ์ และข้อมูลเชิงกายภาพของ
พ้ืนที ่

ในมุมของผู ้พัฒนาอสังหาริมทรัพย์ ระบบสามารถช่วยให้เห็นว่าพื ้นที ่ใดมี
ศักยภาพด้านใด เช่น พื้นที่ที่มีภาพอาหารเด่น พื้นที่ที่มีบรรยากาศโดดเด่น หรือพื้นที่ที่มีการใช้งาน
ของผู้คนมาก ข้อมูลดังกล่าวสามารถน าไปใช้ประกอบการวางแผนพัฒนาพื้นที่ การก าหนดกิจกรรม 
หรือการออกแบบโครงการที่สอดคล้องกับภาพลักษณ์และพฤติกรรมของผู้ใช้งานพ้ืนที่ 

ในมุมของผู้ประกอบการ ระบบสามารถช่วยให้เห็นว่าร้านของตนเองหรือร้านใน
บริเวณใกล้เคียงถูกน าเสนอผ่านภาพประเภทใดมากที่สุด และสามารถเปรียบเทียบกับร้านอื่นหรือ
ย่านอื ่นได้ ข้อมูลนี ้อาจน าไปใช้ในการปรับปรุงหน้าร้าน การออกแบบบรรยากาศ การสร้าง
ประสบการณ์ลูกค้า หรือการวางกลยุทธ์ทางการตลาดได้ 

อย่างไรก็ตาม ระบบควรถูกใช้เป็นข้อมูลตั้งต้นหรือเครื ่องมือช่วยวิเคราะห์ 
มากกว่าการใช้เป็นข้อสรุปสุดท้ายในการออกแบบ เนื่องจากข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์มีข้อจ ากัด
ด้านกลุ่มผู้ใช้ มุมมอง และบริบทของการโพสต์ การน าระบบไปใช้จริงจึงควรประกอบกับการลงพื้นที่
และข้อมูลเชิงกายภาพ เพื่อให้การออกแบบและพัฒนาย่านมีความรอบด้านและสอดคล้องกับบริบท
ของพ้ืนที่มากขึ้น 

4.5.7 ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนาระบบในอนาคต 
ข้อเสนอแนะจากผู้ประเมินมองว่าการน าเสนอเป็นแผนภูมิแท่งอาจจะดูยาก 

ประการแรก ผู ้ประเมินจึงเสนอการแสดงผลแบบ Heat Map เพื ่อให้เห็นการกระจายตัวหรือ 
การกระจุกตัวของข้อมูลในเชิงพื้นที่ได้ชัดเจนขึ้น มองเห็นความต่อเนื่อง ความถี่ของแต่ละประเภทที่
ระบบการเรียนรู้ของเครื่องสามารถประมวลผลได้ สามารถมองเห็นได้ว่าจุดไหนหรือส่วนไหนของย่าน
ที ่มีการกระจายตัวหรือกระจุกตัวของแต่ละประเภทเป็นอย่างไร พอน าทุกประเภทมารวมกัน 
แล้วตรงส่วนไหนของย่านมีความถี่ท่ีค่อนข้างเยอะ และอาจจะมีการวิเคราะห์ในเรื่องของความสัมพันธ์
ระหว่างร้านที่จะเกิดขึ้นแบบเกาะกลุ่มกัน และรูปแบบการแสดงผลโดยการเพ่ิม Dashboard เป็นการ
เปรียบเทียบหรือส่วนสรุปผลที่ช่วยให้ผู้ใช้งานเข้าใจภาพรวมได้รวดเร็วขึ้น เช่น การเลือกดูเฉพาะ
ประเภทภาพเดียวกันในแต่ละย่าน การเปรียบเทียบสัดส่วนของภาพแต่ละประเภท 

ประการที ่สองคือ การเพิ ่มความลึกของข้อมูล โดยเฉพาะข้อมูลด้านเวลา 
ข้อมูลเชิงกายภาพ ข้อมูลข้อความ และข้อมูลประเภทอาหารหรือประเภทร้านที่ละเอียดขึ้น การเพ่ิม
ข้อมูลเหล่านี้จะช่วยให้ระบบสามารถวิเคราะห์ได้มากกว่าการแสดงสัดส่วนภาพ แต่สามารถอธิบาย
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ความสัมพันธ์ระหว่างภาพลักษณ์ของร้าน พฤติกรรมของผู้ใช้งาน พื้นที่ทางกายภาพ และบริบทของ
ย่านได้ดีข้ึน 

ประการที่สามคือ การพิจารณาผลกระทบของระบบในระดับพื้นที่ ไม่ใช่เพียง 
การพัฒนาให้เป็นเครื่องมือที่ใช้งานได้เท่านั้น แต่ควรมองว่าระบบสามารถช่วยสร้างความเข้าใจต่อ
คุณค่าของย่าน กระตุ ้นให้ผู ้ประกอบการหรือชุมชนเห็นศักยภาพของพื้นที ่ และน าข้อมูลไปใช้  
ในการปรับปรุงคุณภาพของพื้นที่ได้อย่างไร หากระบบสามารถพัฒนาในทิศทางดังกล่าวได้ จะท าให้
ระบบมีคุณค่าทั ้งในด้านวิชาการ การออกแบบ การวางแผน และการน าไปใช้จริงในบริบทของ  
การพัฒนาย่านอาหารในอนาคต
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บทที่ 5  
สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 
จากการพัฒนาแพลตฟอร์มการวิเคราะห์อัตลักษณ์ย่านอาหารผ่านภาพถ่ายร้านอาหาร

จากสื่อสังคมออนไลน์ด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง แสดงให้เห็นว่างานวิจัยสามารถตอบวัตถุประสงค์ 
ที่ก าหนดไว้ ดังนี้ 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 

งานวิจ ัยนี ้ม ีว ัตถุประสงค์เพื ่อศึกษาแนวคิดและองค์ความรู ้ท ี ่ เก ี ่ยวข้องกับการ
วิเคราะห์อัตลักษณ์ย่านอาหารผ่านข้อมูลภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์ พัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์
ส าหรับจ าแนกประเภทภาพถ่ายร้านอาหาร พัฒนาแพลตฟอร์มส าหรับแสดงผลข้อมูลเชิงพื้นที่ และ
ประเมินประสิทธิภาพของระบบที่พัฒนาขึ้น โดยใช้พื้นที่กรณีศึกษาย่านอาหารในกรุงเทพมหานคร 
3 ย่าน  ได้แก่ ย่านทรงวาด ย่านเยาวราช และย่านบรรทัดทอง ผลการวิจัยสามารถสรุปตาม
วัตถุประสงค์ของการวิจัยได้ดังนี้ 

 
5.1.1 ผลการศึกษาองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 

จากการศึกษางานวิจัยและองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องพบว่า แนวคิดเรื่องย่านอาหาร
ไม่ได้เกี่ยวข้องเฉพาะกับการบริโภคอาหารหรือการรวมกลุ่มของร้านอาหารเท่านั้น แต่ยังสัมพันธ์กับ
สังคม วัฒนธรรม พฤติกรรมการใช้พื้นที่ ภาพลักษณ์ของย่าน และประสบการณ์ของผู้ใช้งานพื้นที่  
ผ่านกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับอาหาร หรือย่านอาหารที่เกิดขึ้นเกิดจากการเข้ามาของคนกลุ่มใหม่ที่มา
สร้างกิจกรรมด้านอาหารในพื้นที่ ท าให้พื้นที่มีความโดดเด่นทางด้านอาหารและดึงดูดคนเข้ามาใน
พื้นที่ โดยเฉพาะในปัจจุบันที่สื ่อสังคมออนไลน์มีบทบาทส าคัญในการสร้างการรับรู้และเผยแพร่
ภาพลักษณ์ของร้านอาหารและย่านผ่านภาพถ่าย โดยผู้ใช้งานไม่เพียงแต่บริโภคอาหารเท่านั้น แต่ยัง
เป็นผู้ที่แบ่งปันภาพถ่าย ประสบการณ์ลงบนสื่อสังคมออนไลน์ โดยภาพที่ปรากฏสะท้อนถึงสิ่งที่
ผู ้ใช้งานมองเห็น หรือต้องการจะแบ่งปัน เช่น อาหารที่โดดเด่น บรรยากาศของบริเวณร้าน หรือ
กิจกรรมที่เกิดข้ึน ข้อมูลเหล่านี้สามารถน ามาใช้เป็นข้อมูลตั้งต้นในการท าความเข้าใจและการรับรู้ของ
ร้านอาหารและย่านได ้

ในขณะเดียวกัน การศึกษาองค์ความรู้ด้านการเรียนรู้ของเครื่องแสดงให้เห็นว่า 
เทคโนโลยีดังกล่าวสามารถช่วยจัดการข้อมูลภาพถ่ายที ่อยู ่บนสื ่อสังคมออนไลน์จ านวนมากให้
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กลายเป็นข้อมูลที่สามารถน ามาวิเคราะห์พ้ืนที่ได้อย่างเป็นระบบ โดยเฉพาะการน ามาจ าแนกประเภท
ของภาพ การใช้เทคโนโลยีการเรียนรู้ของเครื่องจึงช่วยลดข้อจ ากัดของการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยตนเอง 
และท าให้สามารถเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างร้านอาหารและระหว่างย่านได้ชัดเจนมากข้ึน 

นอกจากนี้ การศึกษาองค์ความรู้ด้านการน าเสนอข้อมูลภาพ ยังแสดงให้เห็นว่า 
การวิเคราะห์ข้อมูลควรเชื่อมโยงผลลัพธ์กับต าแหน่งและบริบทของพื้นที่ย่าน จึงจะช่วยให้เห็น
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถอ่าน เปรียบเทียบและตีความข้อมูลในระดับร้าน
และระดับย่านได้ง่ายขึ้น การแสดงผลข้อมูลจึงมีความส าคัญที่ท าให้ใช้ประโยชน์ในการวิเคราะห์พื้นที่
ได้ดีมากยิ่งขึ้น 

จากการศึกษาองค์ความรู ้ทั ้งหมดสามารถแสดงให้เห็นได้ว่า การวิเคราะห์ 
อัตลักษณ์ย่านอาหารผ่านภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์จ าเป็นต้องอาศัยการบูรณาการองค์ความรู้
หลายด้านร่วมกัน เนื่องจากภาพถ่ายสะท้อนสิ่งที่ผู้ใช้งานเลือกมองเห็น ให้ความส าคัญ และต้องการ
น าเสนอผ่านประสบการณ์ของตนเอง เมื่อน าข้อมูลภาพดังกล่าวมาวิเคราะห์ร่วมกับเทคโนโลยี  
การเรียนรู้ของเครื่องและการน าเสนอข้อมูลเชิงพื้นที่ จึงสามารถช่วยให้เข้าใจลักษณะของพื้นที่ได้  
ในมิติใหม่ และใช้เป็นเครื่องมือสนับสนุนการท าความเข้าใจภาพลักษณ์หรืออัตลักษณ์เชิงภาพของ  
ย่านอาหารได้อย่างเป็นระบบ 

5.1.2 ผลการพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์ในการจ าแนกภาพถ่ายร้านอาหาร 
ผลการพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์ โมเดลสามารถจ าแนกภาพถ่ายร้านอาหาร

ออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ อาหาร บรรยากาศ คนกับอาหาร คนกับบรรยากาศ อาหารกับบรรยากาศ 
และหน้าร้าน โดยประเภทของภาพถูกก าหนดขึ้นจากองค์ประกอบที่พบได้บ่อยในภาพถ่ายร้านอาหาร
บนสื่อสังคมออนไลน์ และสามารถสะท้อนทั้งมิติของอาหาร พื้นที่ทางกายภาพ บรรยากาศของร้าน 
และกิจกรรมของผู้ใช้งานพื้นที่ จากการฝึกสอนและเปรียบเทียบผลการพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์
พบว่า โมเดลที่เลือกใช้มีค่าความแม่นย าโดยรวมประมาณร้อยละ 90 ซึ่งอยู่ในระดับที่เหมาะสมต่อการ
น าไปใช้จ าแนกภาพถ่ายร้านอาหารจากพื้นที่ศึกษา ผลการประเมินแสดงให้เห็นว่า โมเดลสามารถ
จ าแนกภาพถ่ายร้านอาหารได้ถูกต้องในทุกประเภทที่มีข้อมูลทดสอบ โดยจ านวนภาพที่เป็น Ground 
Truth มีค่าเท่ากับจ านวนภาพที่โมเดลท านายถูกต้องในแต่ละประเภท ไม่ปรากฏค่าการท านายผิด
ระหว่างประเภทภาพในชุดทดสอบนี้ ผลลัพธ์ดังกล่าวสะท้อนว่าโมเดลสามารถแยกความแตกต่างของ
ภาพแต่ละประเภทได้อย่างเหมาะสม ภายใต้ชุดข้อมูลทดสอบที่ใช้ในการประเมิน 

ผลลัพธ์จากโมเดลปัญญาประดิษฐ์แสดงให้เห็นว่า ภาพที่มีองค์ประกอบหลัก
ชัดเจน เช่น ภาพอาหาร ภาพบรรยากาศ และภาพหน้าร้าน สามารถจ าแนกได้ค่อนข้างชัดเจน 
เนื่องจากมีลักษณะทางภาพที่แตกต่างกัน ส่วนภาพประเภทผสม เช่น คนกับอาหาร คนกับบรรยากาศ 
และอาหารกับบรรยากาศ มีความซับซ้อนมากกว่า เนื่องจากมีองค์ประกอบหลายประเภทปรากฏ
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ร่วมกันภายในภาพ อย่างไรก็ตาม ผลการจ าแนกโดยรวมสามารถน าไปใช้เป็นข้อมูลส าหรับ  
การวิเคราะห์ลักษณะของร้านอาหารและย่านอาหารได้ 

ดังนั้น ผลการพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์ในการจ าแนกภาพถ่ายร้านอาหาร  
จึงเป็นขั้นตอนหลักของระบบในการสนับสนุนการวิเคราะห์ข้อมูล ช่วยให้สามารถจัดการข้อมูล
ภาพถ่ายจ านวนมากได้อย่างเป็นระบบ ลดข้อจ ากัดของการวิเคราะห์ภาพด้วยตนเอง และท าให้ข้อมูล
จากสื่อสังคมออนไลน์สามารถน ามาใช้เป็นข้อมูลตั้งต้นในการวิเคราะห์ลักษณะของร้านอาหารและ
ย่านอาหารได้ อย่างไรก็ตาม ผลลัพธ์จากโมเดลควรถูกตีความในฐานะข้อมูลที่สะท้อนภาพลักษณ์
หรืออัตลักษณ์เชิงภาพที่ปรากฏผ่านสื่อสังคมออนไลน์ มากกว่าการอธิบายอัตลักษณ์ทั้งหมดของพ้ืนที่ 
เนื่องจากภาพถ่ายเป็นเพียงข้อมูลชุดหนึ่งที่สะท้อนสิ่งที่ผู้ใช้งานเลือกบันทึกและเผยแพร่ในช่วงเวลา  
ที่ศึกษา 

5.1.3 ผลการพัฒนาแพลตฟอร์มวิเคราะห์และแสดงผลข้อมูลเชิงพื้นที่ 
ผลการพัฒนาแพลตฟอร์มวิเคราะห์และแสดงผลข้อมูลเชิงพื้นที่พบว่า ระบบ

สามารถน าผลลัพธ์จากการจ าแนกประเภทภาพถ่ายร้านอาหารมาแปลงเป็นข้อมูลเชิงพื้นที่ได้อย่าง
เป็นระบบ โดยน าจ านวนภาพและสัดส่วนของภาพแต่ละประเภทในระดับร้านอาหารมาเชื่อมโยงกับ
ต าแหน่งพิกัดของร้านอาหาร จากนั้นน ามาแสดงผลผ่านระบบแผนที่สามมิติ เพื่อให้สามารถอ่าน 
วิเคราะห์ และเปรียบเทียบข้อมูลในระดับร้านอาหารและระดับย่านได้ 

การพัฒนาแพลตฟอร์มดังกล่าวท าให้ข้อมูลภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์ไม่ได้
เป็นเพียงภาพที่แสดงประสบการณ์ของผู้ใช้งานแต่ละคนเท่านั้น แต่ถูกแปลงให้เป็นฐานข้อมูลที่
สามารถอ่าน วิเคราะห์ และตีความได้ในระดับพื้นที่ โดยระบบสามารถแสดงผลข้อมูลผ่านแผนที่  
สามมิติและแผนที่เชิงโต้ตอบ ซึ่งช่วยให้ผู้ใช้งานมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างต าแหน่งร้านอาหารกับ
ลักษณะของภาพถ่ายที่ปรากฏในแต่ละพื้นที่ได้ชัดเจนมากขึ้น การแสดงผลในลักษณะนี้ช่วยเชื่อมโยง
ข้อมูลเชิงภาพเข้ากับบริบททางภูมิศาสตร์ของร้านอาหารและย่านอาหาร ท าให้สามารถพิจารณาได้ว่า
ภาพลักษณ์ของร้านหรือย่านที่ปรากฏผ่านสื่อสังคมออนไลน์มีการกระจายตัวหรือมีลักษณะเด่น  
ในบริเวณใด 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในระดับร้าน สามารถแสดงให้เห็นสัดส่วนของประเภท
ภาพที่สามารถสะท้อนลักษณะเด่นของร้านอาหารแต่ละแห่งได้ ช่วยให้สามารถเปรียบเทียบลักษณะ
เด่นของร้านอาหารแต่ละแห่งได้ชัดเจนขึ้น โดยสัดส่วนของประเภทภาพที่ปรากฏในแต่ละร้านสามารถ
สะท้อนแนวโน้มของภาพลักษณ์ที่ผู ้ใช้งานเลือกน าเสนอ รวมไปถึงผลการวิเคราะห์ในระดับย่าน 
สามารถแสดงรูปแบบสัดส่วนภาพที่แตกต่างกันในแต่ละพื้นที่  โดยย่านเยาวราชสะท้อนภาพลักษณ์
ของพื้นที่ในฐานะย่านอาหาร ขณะที่ย่านทรงวาดและย่านบรรทัดทอง สะท้อนลักษณะของพื้นที่ที่
เกี่ยวข้องกับประสบการณ์ การใช้พื้นที่ และภาพลักษณ์ร่วมสมัยของย่าน  ความแตกต่างดังกล่าว 
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แสดงให้เห็นว่าแพลตฟอร์มสามารถใช้เป็นเครื่องมือช่วยอ่านแนวโน้มของภาพลักษณ์หรืออัตลักษณ์
เชิงภาพของย่านอาหารได้ในระดับหนึ่ง 

5.1.4 ผลการประเมินประสิทธิภาพและศักยภาพของระบบ 
การประเมินประสิทธิภาพและศักยภาพของระบบในงานวิจัยนี้แบ่งออกเป็น  

2 ส่วน ได้แก่ การประเมินโดยผู้วิจัย และการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 
ผลการประเมินโดยผู้วิจัยพบว่า ระบบสามารถท างานได้ตามล าดับกระบวนการที่

ออกแบบไว้ ตั ้งแต่การน าข้อมูลภาพถ่ายร้านอาหารเข้าสู ่กระบวนการประมวลผลด้วยโมเดล
ปัญญาประดิษฐ์ การจ าแนกประเภทภาพถ่ายออกเป็นหมวดหมู่ที ่ก าหนด การค านวณจ านวนและ
สัดส่วนของภาพแต่ละประเภทในระดับร้านอาหาร การเชื่อมโยงผลลัพธ์ดังกล่าวกับต าแหน่งพิกัดของ
ร้านอาหาร และการแสดงผลข้อมูลผ่านระบบแผนที่เชิงโต้ตอบ กระบวนการดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า
ระบบสามารถแปลงข้อมูลภาพถ่ายจากสื่อสังคมออนไลน์ ซึ่งเดิมเป็นข้อมูลเชิงคุณภาพและกระจัด
กระจาย ให้กลายเป็นข้อมูลเชิงปริมาณและข้อมูลเชิงพื้นที่ที่สามารถน ามาอ่าน เปรียบเทียบ และ
วิเคราะห์ต่อได้อย่างเป็นระบบ 

ผลการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องพบว่า ระบบที่พัฒนาขึ้นมี
ศักยภาพในการใช้เป็นเครื่องมือวิเคราะห์พื้นที่เบื้องต้น โดยเฉพาะในขั้นตอนการส ารวจ ท าความ
เข้าใจ และเปรียบเทียบลักษณะของร้านอาหารและย่านอาหาร โดยผู้ประเมินมองว่าช่วยให้ข้อมูล
ภาพถ่ายที่กระจัดกระจายอยู่บนสื่อสังคมออนไลน์ถูกจัดระบบและแสดงผลในรูปแบบที่สามารถน ามา
เปรียบเทียบได้ ผลลัพธ์ของระบบถูกอธิบายในฐานะภาพลักษณ์ของย่านที่ถูกรับรู้ผ่านสื่อสังคม
ออนไลน์ สะท้อนอัตลักษณ์ที่ถูกรับรู้ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ในช่วงเวลาที่ศึกษา ระบบจึงไม่ควรถูกใช้
เพื่อสรุปอัตลักษณ์ทั้งหมดของย่านโดยตรง แต่ควรถูกมองว่าเป็นเครื่องมือที่ช่วยสะท้อนภาพลักษณ์
ของย่านหรืออัตลักษณ์เชิงภาพที่ถูกรับรู้ผ่านสื่อสังคมออนไลน์มากกว่าการอธิบายอัตลักษณ์ทั้งหมด  
ในเชิงประวัติศาสตร์ สังคม วัฒนธรรม หรือวิถีชีวิตของพื ้นที่  นอกจากนี้ ผู ้ประเมินยังเสนอว่า 
หากต้องการพัฒนาระบบให้สามารถวิเคราะห์ย่านได้รอบด้านมากขึ้น ควรเพิ่มข้อมูลมิติอื่นประกอบ
กับข้อมูลภาพถ่าย ข้อเสนอแนะดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่าระบบมีศักยภาพในการพัฒนาต่อยอด  
แต่ควรใช้ร่วมกับข้อมูลประเภทอื่นเพื ่อให้การวิเคราะห์อัตลักษณ์ของย่านมีความรอบด้านและ
น่าเชื่อถือมากขึ้น 

ผลการประเม ินแสดงให ้ เห ็นว ่า ระบบท ี ่พ ัฒนาข ึ ้นสามารถท  างานได้  
ตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย ทั้งในด้านการจ าแนกภาพถ่าย การจัดการระบบข้อมูล การแสดงผล 
เชิงพื้นที่ และการสนับสนุนการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของร้านอาหารและย่านอาหาร ซึ่งมีศักยภาพ 
ในการใช้เป็นเครื่องมือวิเคราะห์พื้นที่เบื้องต้นที่ช่วยให้ข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์สามารถน ามา  
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ใช้ประโยชน์ในเชิงพื้นที่ได้มากขึ้น และควรใช้ร่วมกับข้อมูลจากพื้นที่จริง เพื่อให้การตีความอัตลักษณ์
ของย่านมีความครบถ้วนมากยิ่งขึ้น 

5.1.5 การปรับปรุงระบบภายหลังการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 
ภายหลังจากการประเมินระบบโดยผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ผู้ประเมิน

ได้ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับรูปแบบการแสดงผลข้อมูลเพิ่มเติม ผู้ประเมินจึงเสนอให้เพิ่มรูปแบบ 
การแสดงผลแบบ Heat Map เพื่อช่วยให้สามารถมองเห็นการกระจายตัวและการกระจุกตัวของ
ข้อมูลในเชิงพื้นที่ได้ชัดเจนมากขึ้น จากข้อเสนอแนะดังกล่าว ผู้วิจัยจึงได้ปรับปรุงระบบโดยเพ่ิม 
การแสดงผลแบบ Heat Map เป็นส่วนหนึ่งของแพลตฟอร์ม เพื่อช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถพิจารณา
ความหนาแน่นของข้อมูลภาพถ่ายร้านอาหารในแต่ละพื้นที่ได้ในภาพรวม การแสดงผลแบบ Heat 
Map ช่วยแสดงให้เห็นว่าบริเวณใดของย่านมีการกระจุกตัวของข้อมูลสูง หรือมีความถี่ของข้อมูล
ภาพถ่ายปรากฏเด่นชัด ซึ่งช่วยเสริมการอ่านข้อมูลจากแผนภูมิแท่งสามมิติที่เน้นการเปรียบเทียบ
ข้อมูลรายร้าน 

ในหน้าระบบที่ได้รับการปรับปรุง สามารถเลือกโหมดการแสดงผลได้ 2 รูปแบบ 
ได้แก่ Bar Chart และ Heat Map โดยสามารถเปิดใช้งานแยกกันหรือเปิดพร้อมกันได้ โหมด Bar 
Chart ยังคงท าหน้าที่แสดงรายละเอียดข้อมูลรายร้าน เช่น จ านวนภาพรวม สัดส่วนภาพแบบร้อยละ 
และจ านวนภาพจริงของแต่ละประเภท  

 
ภาพที่ 5.1 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลรูปแบบ Bar Chart พร้อม Heat Map 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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ภาพที่ 5.2 
ภาพตัวอย่างการแสดงผลรูปแบบ Bar Chart พร้อม Heat Map ย่านทรงวาด 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 

 
ส่วนโหมด Heat Map ท าหน้าที ่แสดงความเข้มข้นของข้อมูลในภาพรวม 

ระดับย่าน ผู้ใช้งานสามารถเลือกประเภทข้อมูลที่ต้องการวิเคราะห์ผ่านตัวเลือก Heat Map Type 
ได้แก่ All และประเภทภาพทั้ง 6 ประเภท ท าให้สามารถเปรียบเทียบได้ว่าภาพแต่ละประเภท 
มีการกระจุกตัวหรือกระจายตัวอยู่บริเวณใดของย่าน 
 
ภาพที่ 5.3 
ภาพตัวอย่างการแสดงผล Heat Map ในข้อมูลภาพรวม 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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ผลลัพธ์จากการแสดงผลแบบ Heat Map ช่วยให้เห็นลักษณะเชิงพ้ืนที่ที่แตกต่าง
จากการแสดงผลแบบกราฟแท่งสามมิติ ถ้าเลือก Heat Map แบบ All ระบบจะแสดงบริเวณที่ 
มีจ านวนภาพถ่ายรวมหนาแน่นสูง ซึ่งสามารถตีความได้ว่าเป็นพื้นที่ที่ได้รับความสนใจจากผู้ใช้งาน  
สื่อสังคมออนไลน์ ขณะที่การเลือก Heat Map ตามประเภทภาพแต่ละประเภทจะช่วยให้เห็นว่า 
พ้ืนที่ใดของย่านมีความโดดเด่นด้านอาหาร บรรยากาศ ผู้คน หรือหน้าร้านเป็นพิเศษ  
ภาพที่ 5.4 
ภาพตัวอย่างการแสดงผล Heat Map ประเภทอาหาร และ ประเภทอาหารกับบรรยากาศ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 
ภาพที่ 5.5 
ภาพตัวอย่างการแสดงผล Heat Map ประเภทคนกับบรรยากาศ และ ประเภทบรรยากาศ 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 
ภาพที่ 5.6 
ภาพตัวอย่างการแสดงผล Heat Map ประเภทคนกับอาหาร และ ประเภทหน้าร้าน 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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การแสดงผลแบบ Heat Map สามารถวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของร้านอาหาร 
ในระดับย่าน พิจารณาได้ว่าร้านอาหารมีการกระจุกตัวอยู่ในพ้ืนที่เป็นแบบไหน การแสดงผลลักษณะนี้
จึงช่วยขยายการวิเคราะห์จากระดับร้านไปสู่ระดับย่าน และท าให้สามารถมองเห็นรูปแบบเชิงพื้นที่
ของอัตลักษณ์ย่านอาหารได้ชัดเจนมากข้ึน การปรับปรุงระบบภายหลังการประเมินท าให้แพลตฟอร์ม
มีความสามารถในการแสดงผลข้อมูลที่หลากหลายขึ้น โดยกราฟแท่งสามมิติช่วยแสดงรายละเอียด  
เชิงปริมาณของแต่ละร้านอาหาร ในขณะที ่ Heat Map ช่วยแสดงความหนาแน่นและรูปแบบ 
การกระจุกตัวของข้อมูลในระดับพื้นที่ การใช้งานร่วมกันของทั้งสองรูปแบบจึงช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการวิเคราะห์อัตลักษณ์ย่านอาหารจากข้อมูลภาพถ่ายบนสื่อสังคมออนไลน์ และตอบสนองต่อ
ข้อเสนอแนะของผู้เชี ่ยวชาญที่ต้องการให้ระบบสามารถแสดงผลเชิงพื้นที่ได้ต่อเนื่องและเข้าใ จ
ภาพรวมของย่านได้ดียิ่งข้ึน 

 
5.2 ข้อจ ากัดของงานวิจัยและแนวทางการพัฒนาในอนาคต 
 

จากที่ได้วิเคราะห์และมีการประเมินระบบแล้ว พบว่าในงานวิจัยนี้ ยังมีข้อจ ากัดบาง
ประการ ทั้งในด้านของข้อมูลที่ได้น ามาวิเคราะห์ เครื่องมือและโมเดลปัญญาประดิษฐ์ ขอบเขตของ
พื้นที่กรณีศึกษา รูปแบบการแสดงผลของระบบ และมิติของข้อมูลที่ยังไม่ครอบคลุมทั้งหมด อย่างไรก็ตาม 
สามารถน าไปสู่แนวทางในการพัฒนาต่อยอดระบบให้มีความสมบูรณ์และเหมาะสมกับการใช้งานจริง 
โดยสามารถสรุปข้อจ ากัดและการพัฒนาต่อยอดได้ ดังนี้ 
 

5.2.1 ข้อจ ากัดด้านข้อมูลและแนวทางเพิ่มความหลากหลายของข้อมูล 
 5.2.1.1 แหล่งข้อมูลและปริมาณข้อมูล 

ข้อมูลภาพที่น ามาใช้ศึกษาและวิเคราะห์ในงานวิจัยนี้ได้มาจากสื่อสังคม
ออนไลน์ โดยมีแหล่งข้อมูลจากอินสตาแกรมและเครื่องมือการค้นหาเป็นหลัก โดยการดึงข้อมูลจาก
อินสตาแกรมเป็นการดึงข้อมูลโดยใช้แพลตฟอร์ม Apify เป็นตัวกลางในการเก็บข้อมูลจากอินสตาแกรม 
ซึ่งสามารถดึงข้อมูลได้ในจ านวนที่จ ากัด ส่งผลให้ปริมาณข้อมูลของบางร้านอาหารอาจมีจ านวน 
ไม่เพียงพอต่อการสะท้อนอัตลักษณ์ของร้านหรือย่านได้อย่างครบถ้วน ร้านอาหารที่มีภาพถ่ายจ านวน
มากอาจปรากฏเด่นชัดในระบบมากกว่าร้านที่มีข้อมูลภาพจ านวนน้อย ข้อจ ากัดด้านปริมาณข้อมูล 
จึงอาจส่งผลต่อการเปรียบเทียบระหว่างร้านอาหารและระหว่างย่าน 

ข้อมูลภาพที่ปรากฏบนสื่อสังคมออนไลน์อาจจะไม่ได้เกิดจากการใช้งาน
จริงของผู ้ใช้งาน แต่บางส่วนของข้อมูลอาจเกิดจากการโปรโมตร้าน การท าคอนเทนต์ต่าง ๆ  
ทางการตลาด หรือเป็นการจ้างรีวิว ซึ่งท าให้ภาพที่ปรากฏแตกต่างจากการใช้งานพื้นที่จริงของ
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ผู้ใช้งานทั่วไป ดังนั้น ผลลัพธ์จากระบบจึงควรถูกตีความในฐานะอัตลักษณ์ของร้านอาหารและย่านที่
ถูกน าเสนอผ่านข้อมูลออนไลน์ มากกว่าการสะท้อนลักษณะของพ้ืนที่ทั้งหมดโดยตรง 

ในอนาคต ควรเพิ ่มแหล่งข้อมูลให้หลากหลายมากขึ ้น ใช้สื ่อสังคม
ออนไลน์อื่น ๆ เพิ่มเติม เช่น เฟซบุ๊ก ติ๊กต็อก แพลตฟอร์มรีวิวอาหารอื่น ๆ หรือแหล่งข้อมูลออนไลน์
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้ได้ข้อมูลจากกลุ่มผู้ใช้งานที่หลากหลายและลดข้อจ ากัดจากการใช้ข้อมูล
เพียงแพลตฟอร์มเดียว การใช้ข้อมูลจากหลายแหล่งจะช่วยลดข้อจ ากัด ช่วยให้การวิเคราะห์สะท้อน
ภาพรวมของร้านอาหารและย่านได้รอบด้านมากขึ้น รวมถึงสามารถเปรียบเทียบได้ว่าแพลตฟอร์ม  
แต่ละประเภทสะท้อนภาพลักษณ์ของพ้ืนที่แตกต่างกันอย่างไร 

5.2.1.2 ประเภทของข้อมูล 
งานวิจัยนี้ใช้ข้อมูลภาพถ่ายเป็นข้อมูลหลักในการวิเคราะห์ ท าให้

การศึกษาอัตลักษณ์ของย่านยังจ ากัดอยู่ในมิติของภาพเป็นหลัก  แม้ว่าภาพถ่ายจะสามารถสะท้อน
องค์ประกอบและลักษณะของร้านได้บางส่วน แต่ยังไม่สามารถอธิบายอัตลักษณ์ของย่านได้ทั้งหมด 
เนื ่องจากอัตลักษณ์ของพื ้นที ่ประกอบด้วยหลายมิติ ทั ้งประวัติศาสตร์ วิถีชีวิตของคนในพื้นที่ 
ความสัมพันธ์ทางสังคม วัฒนธรรมท้องถิ่น กิจกรรมทางเศรษฐกิจ การเปลี่ยนแปลงของพื้นที่ ซึ่งบาง
มิติไม่สามารถรับรู้หรือวิเคราะห์ได้จากภาพถ่ายเพียงอย่างเดียว และข้อมูลยังไม่ครอบคลุมข้อมูลใน
รูปแบบอื่น ๆ เช่น ข้อความบรรยายใต้ภาพ ความคิดเห็นของผู้ใช้งาน หรือเป็นคลิปวิดีโอ 

ในอนาคตควรน าข้อมูลในรูปแบบอื่นมาประกอบการวิเคราะห์เพิ่มเติม 
เช่น คลิปวิดีโอ ข้อความบรรยายใต้ภาพ ความคิดเห็นของผู้ใช้งาน คะแนนรีวิว หรือข้อมูลจากการลง
พื้นที่จริง การใช้ข้อมูลหลายรูปแบบร่วมกันจะช่วยให้การวิเคราะห์อัตลักษณ์ย่านไม่ได้จ ากัดอยู่เพียง
มิติของภาพถ่าย ดังนั้น การเพ่ิมประเภทของข้อมูลและการวิเคราะห์องค์ประกอบภาพในมิติที่ละเอียด
ขึ้น จะช่วยให้ระบบสามารถอธิบายภาพลักษณ์และคาแรคเตอร์ของย่านได้รอบด้านมากขึ้น และช่วย
ลดข้อจ ากัดของการพิจารณาอัตลักษณ์จากภาพถ่ายร้านอาหารเพียงอย่างเดียว 

5.2.1.3 ข้อมูลด้านมิติเวลา 
งานวิจัยนี้ยังไม่ได้มีการวิเคราะห์ข้อมูลในเรื่องของมิติด้านเวลา แม้ว่า

ข้อมูลจากสื่อสังคมออนไลน์จะมีความเกี่ยวข้องกับช่วงเวลาของการโพสต์  ช่วงเวลาที่เกิดกิจกรรม 
หรือช่วงเวลาที่ผู้ใช้งานเข้าใช้งานในพื้นที่ก็ตาม การขาดมิติด้านเวลาท าให้ระบบยังไม่สามารถอธิบาย
การเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมการใช้งานพื้นที่ของร้านหรือของย่านในแต่ละช่วงเวลาได้อย่างชัดเจน 
เช่น ความแตกต่างที่เข้าไปใช้งานในพื้นที่ในเวลากลางวันและกลางคืน วันธรรมดาและวันหยุด หรือ
ช่วงเทศกาลต่าง ๆ  

ในอนาคต ควรเพิ ่มการวิเคราะห์ข้อมูลด้านเวลา เช่น การวิเคราะห์
ช่วงเวลาของการโพสต์ การเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างช่วงกลางวันและกลางคืน การเปรียบเทียบ  
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วันธรรมดากับวันหยุด เพื่อน ามาศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างเวลา สถานที่ และประเภทของภาพที่
ปรากฏ การเพิ่มมิติเวลาจะช่วยให้ระบบสามารถวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของพื้นที่ได้ละเอียดมาก
ขึ้น และสามารถอธิบายได้ว่าย่านแต่ละแห่งมีรูปแบบการใช้งานพ้ืนที่หรือภาพลักษณ์ท่ีเปลี่ยนแปลงไป
ตามช่วงเวลาอย่างไร ซึ ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการวางแผนพื้นที ่ การจัดกิจกรรม การออกแบบ
สภาพแวดล้อม และการบริหารจัดการย่านในอนาคต 

5.2.2 ข้อจ ากัดด้านโมเดลปัญญาประดิษฐ์และแนวทางการพัฒนาโมเดล 
งานวิจัยนี้ใช้โมเดลปัญญาประดิษฐ์ผ่านแพลตฟอร์ม Roboflow เป็นเครื่องมือ

หลักในการฝึกสอนและจ าแนกประเภทภาพถ่ายร้านอาหาร โดยโมเดลที่พัฒนาขึ้นสามารถจ าแนก
ภาพถ่ายออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ อาหาร บรรยากาศ คนกับอาหาร คนกับบรรยากาศ อาหารกับ
บรรยากาศ และหน้าร้าน และมีค่าความแม่นย าโดยรวมอยู่ในระดับที่เหมาะสมต่อการน าไปใช้
วิเคราะห์ข้อมูล แต่การใช้เครื ่องมือเพียงแพลตฟอร์มเดียวอาจท าให้ยังไม่สามารถเปรียบเทียบ
ประสิทธิภาพกับโมเดลหรือวิธีการอื ่นได้อย่างรอบด้าน ซึ ่งโมเดลอื ่นอาจให้ผลลัพธ์แตกต่างกัน 
ด้านความสามารถในการจ าแนกภาพที่มีองค์ประกอบซับซ้อน และความเหมาะสมต่อการน าไปใช้กับ
ข้อมูลจากพื้นที่อื่น นอกจากนี้ การจ าแนกภาพยังไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเชิงลึกของอัตลักษณ์
พ้ืนที่ได้ทั้งหมด ยังไม่สามารถแยกได้ว่าเป็นอาหารประเภทใด ร้านอาหารมีลักษณะอย่างไร เป็นคาเฟ่ 
ร้านอาหารจีน ร้านอาหารไทย ร้านริมแม่น ้า ร้านอาหารริมทาง หรือร้านอาหารร่วมสมัย รวมถึง  
ยังไม่สามารถจ าแนกองค์ประกอบเชิงสถาปัตยกรรม เช่น เป็นอาคารแถว ชั้นเดียว หรือสองชั้น  

ในอนาคตควรทดลองใช้โมเดลปัญญาประดิษฐ์ หรือแพลตฟอร์มอ่ืนเพ่ิมเติม เพ่ือ
เปรียบเทียบประสิทธิภาพกับโมเดลที่ใช้ผ่าน Roboflow ในงานวิจัยนี้ เช่น การใช้โมเดลประเภทอ่ืน 
การเพิ่มจ านวนชุดข้อมูลฝึก การเพิ่มชุดข้อมูลทดสอบ หรือการเปรียบเทียบผลลัพธ์ระหว่างโมเดล
หลายรูปแบบ ควรพัฒนาโมเดลให้สามารถจ าแนกข้อมูลในระดับที่ละเอียดขึ้น เช่น ประเภทของ
ร้านอาหาร รูปแบบพื้นที่ ลักษณะหน้าร้าน ลักษณะบรรยากาศ หรือองค์ประกอบเชิงสถาปัตยกรรม 
การเพิ่มระดับความละเอียดของการจ าแนกจะช่วยให้ระบบสามารถอธิบายอัตลักษณ์ของร้านอาหาร
และย่านได้ลึกขึ ้น เช่น ย่านที ่มีภาพอาหารริมทางและแสงไฟกลางคืนจ านวนมาก อาจสะท้อน  
อัตลักษณ์ที่แตกต่างจากย่านที่มีภาพคาเฟ่ อาคารเก่า และบรรยากาศริมแม่น ้า การจ าแนกข้อมูล  
ในระดับที่ละเอียดขึ้นจึงสามารถช่วยเชื่อมโยงผลลัพธ์ของโมเดลกับการตีความด้านสถาปัตยกรรม  
การออกแบบพื้นที่ และภาพลักษณ์ของย่านได้มากขึ้น 

นอกจากนี้ ในการพัฒนาต่อไปอาจพิจารณาใช้แนวทางการวิเคราะห์ภาพที่
หลากหลายมากกว่าการจ าแนกประเภทภาพเพียงอย่างเดียว เช่น การตรวจจับวัตถุภายในภาพ หรือ
การใช้การจ าแนกแบบหลายป้ายก ากับ เพื่อให้ภาพหนึ่งภาพสามารถถูกอธิบายได้มากกว่าหนึ่งมิติ  
ซึ่งอาจจะช่วยลดข้อจ ากัดของการจัดภาพให้อยู่ในประเภทเดียว และช่วยให้ระบบสามารถสะท้อน
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ความซับซ้อนของภาพถ่ายร้านอาหารได้ใกล้เคียงกับบริบทจริงมากขึ้น  ดังนั้นข้อจ ากัดของโมเดล
ปัญญาประดิษฐ์ไม่ได้อยู่ที่แค่ความแม่นย าของการจ าแนกเพียงอย่างเดียว แต่ยังเกี่ยวข้องกับความลึก
ของข้อมูลที่โมเดลสามารถอ่านและท านายออกมาได้ด้วย การพัฒนาในอนาคตจึงควรมุ่งเน้นทั้ง  
การเพิ ่มประสิทธิภาพของโมเดล เพิ ่มความหลากหลายของชุดข้อมูล และการเพิ ่มประเภทของ  
การวิเคราะห์ให้ละเอียดขึ้น เพื่อให้ระบบสามารถน าไปใช้สนับสนุนการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของร้าน
หรือย่าน และการวางแผนหรือออกแบบพื้นที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

5.2.3 ข้อจ ากัดด้านพื้นที่ศึกษาและแนวทางการประยุกต์ใช้กับพื้นที่อ่ืน 
พื ้นท ี ่ศ ึกษาของงานว ิจ ัยน ี ้ย ังเป ็นการศ ึกษาแค ่พ ื ้นท ี ่ย ่านอาหารกลาง

กรุงเทพมหานคร ครอบคลุม 3 พื้นที่ ได้แก่ ย่านทรงวาด ย่านเยาวราช และย่านบรรทัดทอง ซึ่งเป็น
พื้นที่ที่มีบทบาทด้านอาหารชัดเจน มีจ านวนร้านอาหารที่หนาแน่น และมีการเผยแพร่ภาพถ่ายบน 
สื่อสังคมออนไลน์ในปริมาณที่สามารถน ามาใช้วิเคราะห์ได้  ซึ ่งข้อจ ากัดส าคัญของพื้นที่ศึกษาคือ 
งานวิจัยนี้ยังไม่ได้ครอบคลุมย่านอาหารในบริบทอื่น แต่ละบริบทอาจมีรูปแบบการใช้งานพื้นที่ 
พฤติกรรมการถ่ายภาพ และการใช้สื่อสังคมออนไลน์ที่แตกต่างจากย่านอาหารกลางกรุงเทพมหานคร 
ดังนั้น หากน าระบบไปใช้กับพื้นที่อื่น ผลลัพธ์ที่ได้อาจแตกต่างกันตามลักษณะเฉพาะของพื้นที่และ
กลุ ่มผู ้ใช้งาน นอกจากนี้ ระบบที่พัฒนาขึ ้นในงานวิจัยนี ้ถูกออกแบบโดยอ้างอิงจากบริบทของ
ร้านอาหารและย่านอาหารเป็นหลัก ป้ายก ากับของโมเดลจึงเน้นประเภทภาพที่เกี่ยวข้องกับอาหาร 
บรรยากาศ ผู้คน และหน้าร้าน ซึ่งเหมาะสมกับการวิเคราะห์ย่านอาหาร แต่หากน าไปประยุกต์ใช้กับ
พื ้นที ่ที ่ไม่ได้มีอาหารเป็นกิจกรรมหลัก เช่น ย่านท่องเที ่ยว ย่านสร้างสรรค์ ย่านพาณิชยกรรม 
อาจจ าเป็นต้องปรับประเภทข้อมูลและป้ายก ากับของโมเดลให้เหมาะสมกับบริบทของพ้ืนที่นั้น ๆ  

อย่างไรก็ตาม ข้อจ ากัดด้านพื้นที่ศึกษานี้ไม่ได้หมายความว่าระบบไม่สามารถ
น าไปใช้กับพื ้นที ่อื ่นได้ แต่แสดงให้เห็นว่าระบบเป็นต้นแบบหรือกรอบกระบวนการที ่สามารถ
ปรับเปลี่ยนได้ตามบริบทของพื้นที่ การน าระบบไปประยุกต์ใช้กับพื้นที่อื่นควรเริ่มจากการท าความ
เข้าใจลักษณะเฉพาะของพื้นที่นั้นก่อน จากนั้นจึงก าหนดประเภทข้อมูลที่เหมาะสม ปรับชุดข้อมูล
ส าหรับฝึกโมเดล และออกแบบรูปแบบการแสดงผลให้สอดคล้องกับเป้าหมายของการวิเคราะห์ 

ในอนาคตสามารถที่จะน าระบบไปประยุกต์ใช้ ต่อยอดสู่การวิเคราะห์พื้นที่ย่าน
อาหารอื่น ๆ ทั้งในกรุงเทพมหานครหรือพื้นที่อื่น ๆ และพื้นที่ประเภทอื่นนอกจากย่านอาหาร เช่น 
ย่านท่องเที่ยว ย่านสร้างสรรค์ ย่านพาณิชยกรรม เพื่อศึกษาอัตลักษณ์และพฤติกรรมการใช้งานพื้นที่
ในมิติที่หลากหลายมากขึ้น รวมถึงพัฒนาเป็นเครื่องมือส าหรับการวางแผนเมือง การออกแบบพื้นที่ 
และการบริหารจัดการพื้นที่ในอนาคตได้ต่อไป อย่างไรก็ตาม การน าระบบไปใช้จริงจ าเป็นต้องปรับ
ข้อมูล โมเดล และรูปแบบการแสดงผลให้เหมาะสมกับบริบทของพ้ืนที่แต่ละแห่ง เพ่ือให้ผลลัพธ์ที่ได้มี
ความถูกต้องและสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม 
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ภาพที่ 5.7 
ภาพตัวอย่างแนวทางการประยุกต์ใช้กับพ้ืนที่อ่ืน

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
 

5.2.4 ข้อจ ากัดด้านการแสดงผลและแนวทางการพัฒนารูปแบบการน าเสนอข้อมูล 
การแสดงผลข้อมูลในงานวิจัยนี้เน้นการน าเสนอผ่านแผนภูมิแท่งสามมิติบนแผนที่

และการแสดงผลในรูปแบบ Heat Map เพื่อช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่าง
ข้อมูลภาพถ่ายร้านอาหารกับต าแหน่งของร้านอาหารในพ้ืนที่ศึกษาได้อย่างชัดเจนมากข้ึน โดยแผนภูมิ
แท่งสามมิติสามารถแสดงจ านวนและสัดส่วนของประเภทภาพในระดับร้านอาหารได้ ขณะที่ Heat 
Map ช่วยแสดงการกระจายตัวและการกระจุกตัวของข้อมูลในระดับย่าน อย่างไรก็ตาม รูปแบบการ
แสดงผลยังมีข้อจ ากัดบางประการ เช่น แผนภูมิแท่งสามมิติอาจอ่านได้ยากในพื้นที่ที่มีร้านอาหารอยู่
หนาแน่น หรือเมื่อผู้ใช้งานต้องท าความเข้าใจทั้งต าแหน่ง ความสูง สี และประเภทของข้อมูลพร้อมกัน 
ส่วน Heat Map แม้จะช่วยให้เห็นภาพรวมของความหนาแน่นได้ดี แต่ยังอาจไม่สามารถอธิบาย
รายละเอียดของร้านอาหารแต่ละแห่งได้เท่ากับการแสดงผลแบบแผนภูมิแท่ง 

อีกข้อจ ากัดหนึ่งคือ ระบบแสดงผลในปัจจุบันยังเน้นการน าเสนอข้อมูลผ่านแผนที่
เป็นหลัก ท าให้การเปรียบเทียบข้อมูลในบางกรณีอาจยังไม่สะดวก เช่น การเปรียบเทียบสัดส่วนภาพ
ระหว่างย่าน การเปรียบเทียบประเภทภาพเดียวกันในหลายพื้นที่ หรือการสรุปภาพรวมของย่าน  
ในรูปแบบตัวเลขและกราฟที ่อ่านได้รวดเร็ว แม้แผนที ่จะช่วยให้เห็นบริบทเชิงพื ้นที ่ได้ดี แต่  
การวิเคราะห์เชิงเปรียบเทียบอาจต้องการรูปแบบการแสดงผลเพิ่มเติมที่สามารถสรุปข้อมูลให้เห็น
ภาพรวมได้ชัดเจนกว่า เช่น กราฟเปรียบเทียบ ตารางสรุป หรือ Dashboard 
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แนวทางในการพัฒนาในอนาคต คือควรพัฒนารูปแบบการแสดงผลข้อมูลให้
หลากหลายมากขึ้น เช่น Dashboard ส าหรับสรุปภาพรวมของแต่ละย่าน แผนภูมิวงกลม แผนภูมิ
แท่งสองมิติ ตารางสรุป หรือกราฟเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างย่านและระหว่างประเภทภาพ เพื่อช่วย
ให้ผู้ใช้งานเข้าใจข้อมูลได้รวดเร็วขึ้น นอกจากนี้ ควรพัฒนา Heat Map ให้สามารถเลือกแสดงผลแยก
ตามประเภทภาพ เปรียบเทียบระหว่างย่าน หรือแสดงผลร่วมกับข้อมูลอื่น เช่น จ านวนร้านอาหาร 
ช่วงเวลา หรือประเภทของร้าน เพื่อเพิ่มความสามารถในการวิเคราะห์เชิงพื้นที่ให้ละเอียดมากขึ้น  
ระบบควรพัฒนารูปแบบการโต้ตอบกับข้อมูลให้ใช้งานง่ายขึ้น เช่น การกรองข้อมูลตามย่าน ประเภท
ภาพ ร้านอาหาร การแสดงค าอธิบายหรือสรุปผลอัตโนมัติ สี และค าอธิบายให้เข้าใจง่ายขึ้น การเพ่ิม
องค์ประกอบเหล่านี้จะช่วยลดความซับซ้อนของการอ่านข้อมูล และท าให้ระบบสามารถเข้าถึงผู้ใช้งาน
ได้หลากหลายมากข้ึน ทั้งนักออกแบบ ผู้ประกอบการ ผู้ดูแลพ้ืนที่ และผู้ที่สนใจศึกษาลักษณะของย่าน  

 
ภาพที่ 5.8 
ภาพตัวอย่างแนวทางการพัฒนารูปแบบการน าเสนอข้อมูล 

 
หมายเหตุ. โดย ผู้วิจัย, 2568. 
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